Ann VI N-63 OEZEMflRO WB C<« M.00 









IMEIRAWEVISTA BRASILEIRA DE MICROCOMPUTADORES 



j5i mm 



epocade 
compras 






W||tt^ 



iit *'* " i 



fWMli 









jpff, 

slthi 



HI Mf 



tl! 




ur 



Oobos CentronicsTPX 
ftlta quolidade ligada 

i mieroeompufe 

A alta qualidade acaba de se ligar ao 
microcomputador. Com o cabo TPX 
voce conecta seu MSX (Expert ou Hotbit) a 
qualquer periferico de saida padrao 
Centronics, como impressoras, plotter, brago 
mecanico etc. 
Uma novidade no mercado, com exclusivo sistema de 
isolamento pino-a-pino que evita perda de contato 
e curto-circuito. Cabo Centronics e desenvolvido 
dentro dos mais rigorosos 
padroes de tecnologia e testado 
eletronicamente segundo as mais 
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Bye Byte 

1986 esta acabando. Tantas novida- 
des aconteceram este ano: renovadas 
pressOes norte-americanas contra nos- 
sa lei de reserva da mercado; mudancas 
na economia; prenuncio de uma nova 
ConstituicSo. E mais uma vez o Natal. 

Este ano, as compras natalinas en- 
contram, no segmento dos micros, urn 
mercado super-aquecido, que ainda 
n3o se refez do estouro na demanda 
causado pelo Piano Cruzado. Por isto, 
quern estiver pensando em presentear- 
se com um micro pessoal, ou algum 
.equipamento periferico, deve antes de 
sair para o comercio dar uma hda na re- 
portagemqueaequipe de MICRO SIS- 
TEMAS preparou para a ocasiSo. Nela, 
oS leitores encontrarao diversas dicas 
sobre onde e como comprar. 

Nesta edicSo tambem se encontra 
uma 6tima opc3o para a leitura de fim 
de ano. Dois assessores tecnicos de 
MS, Pierre Lavelle e Antonio Carlos 
GuimarSes, assinam artigos bastante 
elucidativos sobre a linguagem de pro- 
gramacSo C, que cada vez conquista 
rnais adeptos entre os usuarios de mi- 
crocomputadores. Aguardem tambem 
para breve urn grande especial sobre a 
linguagem BASIC - material comple- 
tissjmo, pesquisado e produzido por 
"•; v S**sslduos colaboradores da revista 
^','os isto ja e papo para 87. Espero 
•ffe esse ano, impar como muitos pre^ 
ferem, traga boas surpresas para o Bra- 
#| e nossa tao visada area de Informati- 
ca. Em MICRO SISTEMAS tambem o 
anode 1987 trara muitas mudancas. A 
primeira delas anuncio agora: e o meu 
afastamento da editoria da revista, que 
a partir de Janeiro passa a ser conduzida 
,por nossa colega Graga Santos, atual- 
mente subeditora de MS. Integrando a 
equipe de MICRO SISTEMAS.ja ha 
muitos anos, Graga dara continuidade a 
um trabalho que foi por mim comecado 
ha cinco anos atras, e planeja desde |a 
algumas novidades que vao mexer - e 
melhorar, creioeu - a revista. 

Ja por diversas vezes live oportuni- 
dade aqui de reconhecer que o sucesso 
alcancado por MICRO SISTEMAS tern 
como causa principal o apoio e amizade 
de seus leitores. Cabe aqui dar o meu ul- 
timo "muito obrigada" aos amigos. 
Beijinho, beijinho e bye byte! 
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CALCULOS AVANQADOS NO TK90X 

Confira este art igo de Alvaro Borja que ensina uma maneira 

de efetuar cdlculos avancados em Assembler no TK90X. 

POR QUE C? 

Pierre Lavelle avalie neste artigo as principals linguagem, 

seus pontos positivos e negativos e justif ica sua opca*o por C. 

NATAL: E>OCA DE COMPRAS 

Se voce quer comprar um micro, perifencos ou acessorios no 

Natal, n8o deixe de ler as dicas que MS traz nesta reportagem. 

NOVOS OPERADORES PARA APPLE 

Implements cinco novos comandos BASIC no seu micro da linha 

Apple, com este programs de Antonio Salgado GuimarSes., 

ZAPPER 

Para os usudrios do TRS-80, um programa de Carlos Choia 
e Svem Bleckwedel que permite fazer alteracfies no disquete 
tais como mudar mensagens de erro e corrigir falhas no diretcVio. 

TRACE 

Programa de Ricardo de Paola que acrescenta ao Microbug as 

funcoes de Disassembler e Simulagao do Assemble)'. Linha ZX81. 

MEDigAO DE VELOCIDADE 

Mantenha ajustada a velocidade de operacao dos drives do \ . 
seu TRS-80 com este programa de Marcio Hampshire de Araujo. 

MANIPULAgAO DE GRAFICOS 

Aprenda com Luis Ricardo Gamboa uma tecnica para 

desenhar, pintar em cores artificials e animar figuras 

com grande velocidade no Color, usando apenas uma pagina grif ica. 

UM POUCO DA LINGUAGEM C 

Conheca a poderosa linguagem C, suas caracter isticas e 

utilizacdes neste artigo de Antonio Carlos Salgado GuimarSes, 

O MAPA DA ROM DO TK90X 

Nesta segunda e ultima parte do artigo de Alvaro Ferreira 

de Freitas Borja, mais rotinas internasdo TK90X. 

LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX (I) 

MS inicia nesta edicSo mais um curso. Na primeira licao, o 

autor, Daniel Jose Burd, aborda a arquitetura dos MSX. 

BANCO DE SOFTWARE 

46 GENIUS 

49 TIRO AO ALVO 



SECOES 



4 CARTAS 

10 XADREZ 

16 BITS 

24 SOFTWARE 



44 HARDWARE 
56 VIDEOTEXTO 
65 MICROFICHA 



66 DICAS 
71 LIVROS 
71 fNDICE 

DE ANUNCIANTES. 



Capa Neo Comunicafao 



/Micro 



EDITORA: 

Alda Sucerus Campos 

ASSESSOHI A TECNICA 

Roberto Quito do Sam Anna; Antonio Carlos Sal 

gado GuimarSea; Claudio Jose Cosia; Pierre Jean 

Lavelle; Giangiacomo Ponzo New. 

CPf> Jose Henrique Fati8 da Suva; Lucia Maria Ca- 

bral de Menezes; Pedro Paulo Pinto Santos 

HEDACAO Grata Santos ISubedltoria); Stela 
Lachtermacher; Monica Alonso Mancores; Carlos 
Alberto Azevedo; Lia Bergman; Luis Alberto M. Pra- 
dolRevisaol. 

COLABORADORES: Aldo Naletto Jr.; Amaury 
Moraes Jr., Antonio Costa Pereira; Ari Morato; Cel- 
so Bressan; Claudio rie Freitas B. Bittencourt; 
EduardoO. C. Chaves; Evondro MascarenhasdeOli 
vena; Gilberto Caserta; Ivan Camilo da Cruz; Jai 
me Nisembaum; Joao Antonio Zuffo; Jose Rafael 
Snnifrterfeld. Jose Roberto F Cottim; Lavio Pares- 
Chi; Luciano Nilo de Andrade. Maurlcio Costa Reis: 
Marcelo Renato Rodngues; Nelson Tamura Nelson 
N. S. Santos Oscar Julio Burd; Paolo Fabriiio Pug 
no; Piarluigi Piazzi; Renato Degiovani; Rizieri 
Maglio 

SECRFTARIA Wilma Marly Ferreira Cavalcanie: 
Luiza Carla Felix 

ARTE: Fabioda Silva (cootdenacaa/produca'ogta 
Real; Maria Helena Lopes dos Santos I secretarial; 
Leonardo Santos IdiagramacSol . Fauma Souza de 
Olivera l revisao I . Wellington Silvares e Orlando Bar 
ros Filho late-final). 

ADMINISTRACAO: Janete Sarno 

PUBLICIDADE; 
Sia Pnulo: 

Gani dos Santos Roberto 
Contato: Paulo Gomide; Irani Caidoso 
Tels.: 1011)863-3229. 853-3152 
Rio de Janeiro 
Elizabeth Lopes dos Santos 
Contatos: Regma Gimenez; Geotgina de Oliveira 
Tel. :(021 1 262-6306 
Minai Gereis: 
Sidney Domingos da Silva 
Rua da Bahia. 1146 - sala 1318 
CEP 30.000- Belo Horizonte - Tel.: (031) 222-5104 
Porto Aloqrc 

COMUNICACAO - ASSESSORIA i 
REPRESENTACOES COMERCIAIS 
Rua dos Andradas, 1155 - Salas 1606/ 1607 
TeH.: 10512) 26-0839 
CIRCULACAO E ASSINATURAS: 
Adecnar Belon Zochio (RJI 
Jose Antdnio Alarcon (SP) 
Nordeste 

Marcio Augusto das Neves Viana 
Av. Conde da Boa Visto, 1389 terreo 
CEP 50000 ■ Recife 
Tel.: 222-6519 
Belo Horizonte 
Maria Fernanda G. Andrade 
Caixa Postal 1687 
Tel.: (031)334 6076 



COMPOSipAO. 

Studio Alfa, Coopim 



FOTOLITO: 

Juracy Freire 

IMPRESSAO. 

JB Industrias Grafieas, 

DISTRIBUIQAO: 

Fernando Chinaglia Distribuidora Ltdn. 

Tel.: (0211268-9112 

ASSINATURAS: 

No pais: 1 ano Cz9 140,00 

Filiada ao 



Os artigos assmados sao de responsabilidade uni- 
ca a exclusive dos autores. Todos os direitos de re- 
producao do conteudo da revista estJo reservados 
e quaiquer reproducao, com f inalidade comeicial ou 
n8o, sr) podera set feita mediante autonzacao pre- 
via Transcribes parciais de trechos para comen- 
tarios ou refeiencias podem ser feitas. desde que se- 
jarn mencionados os dados biWiograficos de Ml 
CRO SISTEMAS. A revista naoaceita material pu 
blicitano que posss ser confundido com materia re 
dacional. 



Am 



MICRO SISTEMAS e uma publicaclo mensal da 
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comunicacAo de dados 



Em relacao a materia sobre Comunicacao de 
Dados, publicada em MS n? 59, gostaria de 
acrescentar que a Telemig oferece urn servico de 
Comunicaca'o de Dados que promove a troca de 
textos e arquivos binarios entre micros, mesmo 
que estes sejam de sistemas operacionais dife- 
rentes (CP/M, TRS-DOS, NEW-DOS, MS-DOS, 
SP/M e outros), utilizando a rede de telefonia 
publica. Alem disto, fornece a possibilidade de 
conexSo entre dois micros remotos para dialo- 
go entre os usuarios. 

Este software, denominado Transtexto, 6 
fornecido gratuitamente ao usuario em um dis- 
quete, juntamente com o manual de utilizacao. 
O usuario so paga o tempo de utilizacao da li- 
nha como se estivesse falando ao telefone. r: 
necessirio apenas que o microcomputador dis- 
ponha de uma interface RS-232 e um modem 
que opere a 1200 bps half-duplex ou 300 bps 
full-duplex, para ligacao atraves da linha disca- 
da. 

E id ligar para outro usuario, combinar 3 
velocidade de transmissfo, conectar os modems 
e iniciar o dialogo ou a transferencia de arqui- 
vos de textos ou dados, a uma velocidade seis 
ou 24 vezes superior a do telex. 

Atualmente, como a empresa que esta" for- 
necendo este servico no Sistema Telebras 6 a 
Telemig, as pessoas interessadas na obtencao 
deste software deverao solicita-lo ao Sr, Julio 
Bicalho, do Departamento de Comunicacao de 
Dados da Telemig, que fica na Av. Affonso Pe- 
rta, 4000, 79 andar, Mangabeiras — Belo Hori- 
zonte, CEP 30000, tel.: (031 ) 229-2615. 
Milani V. Trannin (Nrterdi - RJ) 



COMPRA-SE MS 
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Desejo comprar os niimeros 2, 4, 7 e 9 da re- 
vista MICRO SISTEMAS, desde que em bom es- 
tado. A quern interessar vende-los, entrar em 
contato comigo atrav6s do seguinte endereco: 
Rua da Palma, 575, ap. 203, Sao Jose, CEP 
50020. 
Jefferson da Silva Junior (Recife — PE) 

Gostaria de entrar em contato com leitores 
de MS que possuam e desejem vender niimeros 
atrasados. Cartas para a Caixa Postal n9 10 
CEP 37559. 

Aproveito a oportunidade para comunicar 
que desejo me corresponder com usuarios da li- 
nha TRS-Color. 
Wilder Vifela de Souza (Ipuiuna - MGl 



SOS AOS LEITORES 
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Necessito com urgencia dispor de informa- 
cQes sobre como conectar o Apple Plus com 64 
Kb a varios dispositivos externos da modo que 
eles sejam controlados pelo micro, por exem- 
plo: o Apple Plus ligar e desligar ventiladores, 
acender e apagar ISmpadas etc.. 

Ficaria muito grato aos leitores de MICRO 
SIST 
mac* 

Guara I, CEP 17000. 
Marcelo Gomes Correa (Brasilia - DF) 



STEMAS que pudessem me enviar tais infor- 
>co%s. Meu endereco e Ql 2 BL "O", ap. 108, 



Possuo um Expert, um TK90X e uma ma- 
quina de escrever Olivetti Praxis 20. Gostaria de 
me comunicar com firmas ou pessoas que pos- 



sam me informer como podena fazer a Praxis 
20 funcionar em total compatibilidade com 
Expert. 

Gostaria ainda de me corresponder com 
usuarios do TK90X para a troca de programas. 
Cartas para a Rua 112 n9 81, S.Sul, CEP 74000. 
Julio Cesar de A. Maia (Goifnia — GO) 



MSAGRADECE 
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Em primeiro lugar, quero dar meus parabens 
a sensacional capa da revista MS n 9 59 (agosto/ 
86). Mas os elogios nao param nf: as materia* 
sobre os Bugs a Software para micros pessoa is 
sao de tirar o chapeu. So espero que a ideia 
apresentada pela ultima, sobre desenvolvi- 
mento de soft nacionai, de" certo; mas, para que 
isso aconteca, e preciso dar mais oportunidade 
ao pequeno programador pessoal, pois ele e a 
peca principal no consumo nacionai de soft- 
ware. 
Marco Antonio S. Bezerra (Joao Pessoa - PB) 



CORRESPONDeNCIAS 
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Desejo me comunicar com usuaViosda linha 
ZX81 que, as vezes, tenham dificuldades na 
construcao de seus programas. Cartas para a 
RuaQuintino Bocaiuva, 101 2, CEP 18600. 
Alexandre Pardini Vicentini (Botucatu - SP) 

Desejo trocar ideias, dicas, programas e ma- 
nuals com usuarios da linha TRS-80 model o III. 
Cartas para a Caixa Postal 142, CEP 93250. 
Antonio Carlos de Azevedo (Esteio - RS) 

Estou fundando um clube especializado para 
os usuarios de logica MSX. Quern estiver inte- 
ressado pode trocar informacoes comigo atra- 
ves do seguinte endereco: Rua Oito de Dezem- 
bro, 564, Vila Isabel, CEP 20550. 
Eduardo Vicente Egrejas (Rio da Janeiro - 
RJ) 

Gostaria de trocar ideias com usuarios do 
Apple II. Correspondencies para a Av. Cristo 
Rei,351, CEP 17500. 
Alexandre Marcelino da Silva (Mar Ilia - SP) 

Gostaria de me corresponder com usuarios 
do MC 1000. Cartas para a Av. Jose Ouvi'dio Fi- 
gueiredo, 161, CEP 13720. 
Marcello Pinheiro (Sao Jose do Rio Pardo — SPl 

Desejo entrar em contato com os seguintes 
usuarios. de equipamentos compatrveis com a 
linha IBM-PCxt; do compilador BASIC BAS- 
COM, para a linha TRS-80; dos sistemas Project 
e The Norton Utilities 3.1;% do Videotexto, da 
Telesp. Meu endereco 6 Av. Pedro Adams F9, 
5604, sale 701 , CEP 93320. 
Luis Rogerio Dupont (Novo Hamburgo - RS) 

Desejo manter intercambio com usuarios do 
TK90X. Meu endereco e Rua Cel. Antdnio Soa- 
res, 631, Jaguaribe, CEP 58000. 
V a Iter Veloso (JoSo Passoa - PB) 



Os sorteados deste mes, que roceberffo uma 
assinatura anual da revista MICRO SISTE- 
MAS, sao Antonio Costa Pereira, de Sao 
Paulo - SP; a Jorge Lu(s Ribeiro, de San- 
to Amaro - SP. ajj 



Envie sua correspond a ncia para: ATI — Analise 
Teleprocessamento a Informatica Edhora Ltda., 
Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1210, Centro, 
Rio da Janeiro/RJ, CEP 20030, Secio Cartas/ 
Redaqio MICRO SISTEMAS. 
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Sempre Novidades 

MSX 
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CABO DE IMPRESSORA MSX - p a ra ligacao de seu MSX a 
qualquer impressora paralela padrao CENTRONICS. Indique a 
marca da impressora e do micro. 
Expert .... CzS 580,00 Hotbit .... 680,00 

SOFTWARE 

SIGA 

Acabou a duvida! Controle de 
estoque. mala postal, contas a 
pagar ou receber, agenda. .. 
Agora voce tem todos estes pro- 
gramas em um s6. O SIGA - Sis- 
tema de Gerenciamento de Ar- 
quivos - permite que voc£ crie 
seus pr6pnos carnpos. At£ 8 
campos. Ordena ate 3 campos si- 
multaneamente. Permiie pesquisa 
por item ou por chave. O mais completo banco de dados em fita 
para o MSX, no Brasil. Em fita Cz$ 300,00 

CONTROLE DE DESPESA 



Voce gerencia 20 contas com atr? 60 
lancamentos. Gera grafico de barras 
analisando suas despesas. Atualiza 
dados atraves de langamento de contas 
pagas. Em fita CzS 200,00 
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CONTROLE BANCARIO 



O unlco que alem de emitir seu 
extrato bBncario. cria o "famoso" 
extrato descomplirado onde voce 
lists somente cheques, ou dep6- 
sitoB, ou despesas,.. Suporta mais 
da 250 lancamentos em fita ou 
mai» da 2500 am disco. 

Em fita . . CzS 200,00 
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Em diaco . . Cz$ 300,00 
COPYMAQ 

Copiador/duplicador de fitas. Copia qualquer fita com programas 

ate 40 kb ou 8 blocos gravados em padrSo MSX. A partir de agora 

voce podera" ter copias de seus programas em outras fitas. Quantas 

rjuiserl 

Em fita . . . CzS 500,00 Em disco .... CzS 580,00 

ZAPPER 

Promove a varredura de programas contidos na memdria { lidos de 
fita) permitindo alteracftes nos textos, enderecos, header, etc. Voce 
podera traduzir programas ou ai6 mesmo personalizd-los. 
Em fita Cz$ 500,00 

OS MELHORES MSX 

ULTHACHESS - logo de xadrez CzS 

HOLE IN ONE - gdte CzS 

SOCCER - lutebol Czf 

ping PONO - o irsdlclonal CzS 

TENIS - o iradicional CzS 

HIPER SPORT III - atlellsmo Czf 

HIPER RALLV - automoblllamo CzS 

ROAD FIGHTER - automoblllsmo CzS 

JUMP JET - simulacSo com combale CzS 

F-16 - sJmulacao com combale - CzS 

FLIGHT DECK - slmulaego com combale CzS 

JET BOMBER - combale aereo CzS 

ZAXXON - combale aereo CzS 

RAID ON B. BAY - combale aereo CzS 

RIVER RAID - comoete aereo CzS 

GALAGA - combale aftreo CzS 

TIME PILOT - combale aereo CzS 

GHOSTQUSTER - baseado no lilme CzS 

RAMBO - baseado no filme CzS 

GOONIES - baseado no lllme CzS 

GROG'S - aventura de BC BILL CzS 

LODE RUNNER II - arcade oamo CzS 

PACKMAN - ioual do lliper CzS 

CIRCUS CHARLIE - iqual do lliper CzS 

ROLLER BALL - mesa de plnbell CzS 

XIZOLOG ■ habilldade e equlllbrio CzS 

GUN fright - duelo no oesle CzS 

BOUSO - Mile parar o irem CzS 

NIGHT SHADE - labirmio 3D CzS 

KNIGHTMARE - considerado o melhor CzS 

MALA POSTAL • em ID* 

MALA POSTAL - em disco 

FCHARIO ELETRflNICO - em fita 

FCHARIO ELETRONICO - em disco 
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Agora as Fitas Micromaq 
podem ser fomecidas 
em embalagem 
"SHOCK PROOF". 
Muito mais seguranga 
para seus programas.* 
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INTERFACE PARA JOYSTICK - A solupao deftnmva para voce 
que nao encontra joystick para o CP-400ou similares no mercado. 
Use qualquer um que tenha o plug de ATARI (MSX, ATARI, CCE, 
DYNACOM) e conecte-o ao seu computador com esta interface. 

CzS 120,00 
INTERFACE PARA IMPRESSORA PARALELA- Para ligacSo 
de seu CP-400 ou similar a qualquer impressora paralela. Controle 
de velocidade variando entre 300 e 9600 bauds. N5n esqueca de 
indicar a impressora. 

Cz$ 1.680,00 acrescido de CzS 50,00 para remessa 
CABO DE LIGACAO DE GRAVADOR X CP-400 CzS 104,00 

CABO DELIGAQAODE ANTENA X CP-400 (RF) CzS 150.00 

SOFTWARE 



CoCo MIDI - Finalmente no Brasil o software que liga seu 
COLOR a umsintetizador (Yamaha, Casio, Korg, Roland ou 
Moog). Cttakjuer music* compost*, arranjada ou copiada no 
pro grama MUSIC A II pode agora ser Interproteda por teu 
slntetlzador. Acompanhacabodo ligacao 
Em fita . CzS 300,00 Em disco . Czf 400,00 




DIETAS 

Completo controle alimentar, Sugere exerclcioa. Monte sua tabela 
de alimentos e parte para o emegreclmento atrevss das dicas des- 
se programa. 
Errrfita CtS 200.00 Em disco CzS 280,00 

SEAQUEST CALIXTO ISLAND OU BLACK SANCTUM 

Estes 3 "adventures" agora em 

portugues. Muita aventura e 

emoclo enquanto voce desen- 

volve sua perspicacia. Nao di 

para perder esta. 

Cada um - Em Ma . . . CzS 48,00 ^ZZ.TZZTJ.SZ'"' 

Em disco CzS 128,00 u«»-»— .«.«—«-.. 

PAPE R ROUTE 

--'•"'YjY' ^HLa»£^^H Como entregador de jornait, 

■ • / * ^La^ilB^LiH 1 voce dirige sua bicicleta entre- 

gando jornais aos seus assi- 
nantes. Cuidado no arremessol 
Se vocfi danificar as proprieda- 
des as assinaturas serao cance- 
ladas. Preste aten v fio no ttSnsito 
tambem. Divirta-sel 

Em fita CzS 60,00 

Em disco Cz$ 140,00 

OS MELHORES COLOR 

LIGHT pen ■ caneia otlca CzS 

HI RES II - alia resolucao de tela CzS 

MINIMAX - polente editor gralico CzS 

STAR TRADER - adveniure Czf 

TREKBOER - adventure Cat 

VORTEX FACTOR - adventure CzS 

MONEVO-POLV - banco Imobiliarlo Czf 

BATALHA NAVAL . a tradlclonal Czf 

P-51 - slmuladorde voo com batalha Czf 

SR-71 - slmulador de voo CzS 

GOLD RUNNER - arcade game CzS 

GOLD RUNNER II - arcade game CzS 

CHAMBERS- laDlrinlos multiples Czf 

MARBLE MAZE - lablnnlo 30 CzS 

MODULE MAN - aventura e acio CzS 

FIGHTER PLOT - combats aereo Czf 

PEGASUS - combate e acSo CzS 

SHOCK TROPPER - avenlura e aeao CzS 

DRAGON FIRE - combate e acfto CzS 



' SE OPTAR PELA EMBALAGEM 
"SHOCK-PROOF", acresca 
CzS 10,00 por unidade. 
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48.00 


l/U 


48.00 


M> 


48.00 


HB 


48.00 


no 


100.00 


III) 


100.00 


Ull 


80,00 


nu 


60,00 


m 


60,00 


no 


48,00 


nu 


60,00 


HI) 


60,00 


l/D 


48.00 


l/U 


48.00 


l/l.) 


60.00 


»-/D 


48,00 


I/Ll 




Ados o preco de cada programa aparece o codigo F/D, ou seja FITA 
ou DISCO. TODOS os programas que possuirem os dois codigos (F e D) 
Bern seu precos apresentados para a VERSAO FITA Acresca Cz$ 80,00 
se desejar receber seu programa em disco. 

Remeta-nos CHEQUE NOMINAL E CRUZ ADO ou VALE POSTAL para: - Comercio de Aparelhos Eletrdnicns MICROMAQ 
Rua Sete de Setembro. 92 - Loja 106 - Tel.: 222.6088 - Rio de Janeiro - FU - CEP 20050 





Saiba como e possivel fazer o seu TK90X executar calculos avancados 
em Assembler e aumente a sua eficiencia no processamento de dados. 



Calculos avancados 
no TK-90X 



Alvaro Ferreira de Freitas Borja. 



Todos os que conhecem linguagem de maquina, sabem cjue ela 
aprescnta uma certa restricao no que diz respeito a calculos 
matematicos, ficando limitada as quatro operacoes basicas 
(adicao, subtracao, multiplicacao e divisao), sendo que mes- 
mo estas sao pouco flexi'veis, ja que sao restritas a valorcs in- 
teiros e variando de a 255 (quando utilizamos um registrador simples) 
ou de a 65535 (quando utilizamos um par de registradores). 

Porem, sabendo utilizar a imaginacao e tcndo um bom conheci- 
mcnto de Assembler e matematica, e possivel simularmos qualquer 
calculo cientifico. Todavia, isto tomaria tempo ate conseguirmos calcu- 
lai por cxcmplo SQR (9). 

Entietanto, existe um modo mais facil e rapido que consiste em 
utilizarmos as rotinas do calculador. 

Como podemos fazer isto? Primeiramente devemos ter em mente o 
seguinte proccdimento, que 6 padxao paia todos os calculos feitos usan- 
do o calculador: 

a) Transfers os valores para a pilha (stack) do calculador; 

b) Chamar o calculador; 

c) Executar os calculos; 

d) Encerrar os calculos; 

e) Retirar o resultado da pilha; 
Continuar o programa. 

TRANSFERJR OS VALORES 

Existem na ROM do ZX Spectrum (TK90X) duas rotinas que fa- 
zem a transferencia dos valores para a pilha do calculador. Elas porem 
ficam restritas aos registradores A (valores entre e 255) e BC (valores 
cntrcOc65535). 

Para transferir um valor que esteja no registrador A, devemos cha- 
mar a rotina que fica no endereco 2D28h (11560); ela coloca o valor 
sob a forma de ponto flutuante no topo da pilha do calculador. 

Para transferir um valor que esteja no par BC, devemos chamar a ro- 
tina que fica no endereco 2D2Bh (11563). 

A primeira rotina simplesmente faz o seguinte :C = A e B = 0, conti- 
nuando normalmente como sc fosse transferir BC. 

Exemplosde uso: 



LD A, 
CALL 



23 ; carreqa A com 23 

2D2Bh itransf para o topo Pa pilha do cole. 



LD BC, 3000 i carrega BC com 3080 

CALL 2D2Bh itransf para o topo da pilha do talc. 



CHAMAR CALCULADOR 

Para acessarmos o calculador lancamos mao de um dos RESTARTS 
do Z80, que foram inteligentemente exploradospela Sinclair Research. 
Observe que o RESTART que chama o calculador e o 28h (40). Assim, 
para entrarmos no calculador devemos fazer RST 28h, senao que este 
comando simplesmente executa um JP 335Bh (13147). A vantagem de 
usarmos RST 28h € que sera gasto apenas um byte, alem de ser mais 
facil de memorizar. 



Fn.icao 


Cod. 


FuncSo 


Cod. 


Funcao 


Lod. 


troco (SWAP) 


01 


LN 


2S 


CODE 


1C 


dpi ete 


02 


EXP 


26 


VAL 


lt> 


siib tr *ica"o 


03 


TNT 


27 


LEW 


IE 


mi.il tipll cacao 


01 


SQR 


28 


SIN 


ir 


di visSo 


05 


SDN 


29 


COG 


i'«i 


potonciaeSo 


06 


ASS 


2A 


PEEK 


2 El 


■ •< 1 ; t >\ :i 


0F 


OR 


0? 


IN 


it: 


TAN 


21 


'-■ALt 


IB 


U3R 


2D 


A.SN 


22 


USR* 


»9 


ST*« 


2i 


ACS 


23 


neqatc 


IB 


CUR* 


.!f 


NOT 


30 


duulicar 


31 


Mo. AND Ho. 


08 


ATN 


24 


truncar 


3A 


vol AHD -al* 


ID 



Figura 1 



Ftgura 2 



Valor 


Cod. 


Ctiri lh« o v.lor (xrtrai 
Empi lh» a val or 1 (11.1 
Enpilha D v.tlar 1/* 
Emfjilhi vjlor PI /2 
Empilha a valor 10 (do? 1 


na 

Al 

A2 
A3 
A1 



INSTRUCOES DE CALCULOS 



Ap6s executarmos um RST 28h passamos a contar com as funcfies 
matematicas do ZX Spectrum (TK.90X), sendo cada funcao definida 
por um o6digo espeeffico, na figura 1 estao os codigos de cada uma das 
(111156 es. 

A figura 2 fornece os codigos que pernjitem usarmos as constantes 
do calculador. Ap6s os referidos codigos, o valor correspond ente sera' 
colocado no topo da pilha do calculador. 

Exemplificando : 

LD A, 10h (A=16 

CALL 2D2Bh [trantfere para a pilha 

LD A.02h 1A=2 

CALL 2D28h itrans+ere para a pilha 

RST 28h lentra no CALCULADOR 

DB 0Fh • soma Ob dois va lores que 

estao nc topo da pilha 
c coloca o resultado na 
vi dea 



□ 



apo» a adicao- 



pilha do calculador 



ENCERRAR OS CALCULOS 



Antes de retornarmos do calculador, devemos tomar o cuidado de 
encerrar a operacao, caso contrario, os codigos continuarao a ser in - 



MICRO SISTEMAS, d«z.mbro/86 



terpietados como sendo do calculador e nao codigos do Z80. Para tal 
devemos utilizai o ctfdigo 38h (56). 
Exemplif icando : 



LD A, 


lUr-i 


;a»16 


CALL 


2D2Bh 


Itraniftre par* a pllha 


LD A, 


02h 


IA-2 


CALL 


2D2Sh 


ltr»nefor» p«ra*a pilha 


RBT 


?Sh 


[anti-a no CALCULADOR 


DB 


*Fh 


1 soma oa dois v«lares que 

estao no topo da pilha 


DB 


7£n 


Isncttrra calculo e r.torna 


contlnuacao do 


programa 


en Assemoler 





Esquematicamente, podemos representar estes procedimentos da 
seguinte maneira: 



L6Jiqai do-; cilcalc-9 



iBh 



apors'.cOc-'S ufctusdtis 
no ca cujidor 



pr-<y Wl i 



RETIRAR OS VALORES DA PILHA 



Para retirarmos os valores que estao no topo da pilha do calculador 
dispomos de duas rotinas da ROM, que sao as seguintes: 

a) 2307h (8967) - transfere os dois numeros em ponto flutuante 
que estao no topo do calculador para o par de registradores BC, sendo 
que o valor retornado ser£ um numero inteiro na faixa de a 65535. 



b) 23l4h (8980) - transfere um numero em ponto flutuante que 
ssteja no topo da pilha do calculador para o registrador A. O valor 
retornado sera um numero inteiro na faixa de a 255. 

Voc6 ja" deve ter notado que se o valor do resultado for um numero 
inteiro e positivo dentro das citadas faixas, basta colocarmos o valor do 
resultado no par BC e efetuarmos um RETorno ao BASIC (ao entrar- 
mos, deveremos usar um PRINT USR enderecp da rotina), que teremos 
o valor corretamente impresso na tela. 

Entretanto, quando tiveunos um resultado que nao atenda estas so- 
ricitacSes deveremos lancar mao de outro recurso, que 6 o seguinte: 
encerrai os calculos com o cddigo 38h (56), nao retirar o resultado do 
topo da pilha do calculador; e chamai a rotina da ROM que imprime 
um valor em ponto flutuante, localizada no enderecp 2DE3h (1 1747). 
Desta forma, poderemos imprimir qualquer que scja o resultado da(s) 
opcracao(c3es) realizada(s) no calculador. 

Exempk): 

itrsrulwo para a piltt* 

;transf«rt' para a pilha 
;ontra no CALCULADOR 
: soma os dots valores 
;encerra calrulo a rctorna 
limprims o valor qu» »mta no topo 



Todavia, nem sempre desejamos imprimir os resultados das opera- 
coes efetuadas no calculador, para isto devemos recorrer as mem6rias 
do calculador ou qualquer outra area designada para trabalhar como 
memoria auxiliar. 

Ao utilizarmos as memoria s do calculador ; nao precisamos sair do 
calculador para armazenarmos o resultado. A unica restricao e a dispo- 
nibiudade de apenas 30 bytes, o que equivale a 6 mem6nasde 5 bytes 
(ponto flutuante). 

O valor que 6 armazenado e sempre o que esta no topo da pilha do 
calculador. A figura 3 aprcsenta o endereco de cada uma das mem6- 
rias, bem como o c6digo para guardar e recuperar os dados. 

Um outro problcma em guardarmos valores nestas mcm6rias 6 que 
as mesmas sao controladas pelo sistema, isto c, sao variaveis do sistema 
e, portanto, estao sujeitas a alteracpes, principalmente se estivermos 
utilizando cstas rotinas de calculo em programas hfbridos (BASIC & As-, 
sembler). 

O melhor e cvitarmos transtornos, para tal devemos reservar uma 
area da mcm6ria destinada ao armazenamento dos resultados. Assim, 



LD A, 


10h 


CALL 


2D2Qh 


LD A, 


02h 


CALL 


2D28n 


RST 


28h 


DP 


i.«>. 


DB 


3 Br. 


CALL 


2DE3h 



FALTOU LUZ ' 

WW \ ESTABILIZADOR 



POWER PAK= + : 

™ ^^^ ^ ^ ^^"™ ™ ™ ™ ~^ ^ a lENERG1A DE EMERG§NCIAl 

I I (PELO PRECO DE UM ESTABILIZADOR) + 1 bateria (Selada 




(ENERGIA DE EMERGENClAi 



POWER PAK 

Unico "No break" (energia de eme r gdncij 
do Brasil,estabili2ado e com bateria 
interna selada. 

BATERIA SELADA 

— Na*o vaza 

— Dispensa reposicao de agua 

— Nao exala gases 

— Nao suja os terminals 



NAO PARE... 

POWER PAK 

(ENERGIA DE EMERGENCIA) 






SAO PAULO 
AUOtK 

H Hi- 

WTMOATA 

T.CA. 

■ElOMOPttOWTE 

RECIfE 

CLHNTIBA 

BBASCOIIT* 

POBTO ALEGM 

HCftCOS 



Tel J»81J' 

Tel 2596121 
l»l OtaVTW 



r.i : 3%*va 



BRASILIA 

•.IT. 

UK) OC imtma 

ALFAOATA 
DATALOQtCA 

tSTAAVQLT 

nmnoAtA 

wcnocQMiuir. 

Mcanua 

'"«I«AC« 



PAGV3 



nanzt 

»»7i»e 



CALCULOS AVANgADOS IMP TK90X 

podemos ter certeza que quando quiseimos o resultado de uma deter- 
minada operacao feita logo no initio dostrabalhos.o mcsmo ainda esta 
guardado, bastando transfer!- los para a area das mem6rias do calculador 
e efetuar novos cdlculos ou simplesmente imprimi-los. 

A seguir, temos dois programas de demonstiacao das facilidades ofe- 
recidas pelo calculador. Eles podem ser carregados em qualquer posicao 
de memiria, devendo a entrada dos mesmos ser feita por meio de um 
comando RAND USRendereco initial. 



Exemplo 1 : 


y 


J 5 ' 


LN(4) -2.63 2768$ 




23300 


■■■- 


02 




LD A, 


02 




23302 


CD 


01 


J6 


CALL 


1601h 


I abrt d canal de video 


23305 


SB 


04 




LD A, 


04 




23307 


CD 


7B 


2D 


CALL 


2D2Bh 


Sempilha 4 


23310 


FF 






RST 


28h 


tchama a CALCULADOR 


23311 


29 






DB 


23h 


;LN<4> 


23312 


C0 






DB 


C0h 


: guar da na niemoria 


23313 


:s 






DB 


3Sh 


I encarrar 


23314 


XF. 


00 




LD A, 


03 




23316 


CD 


•;h 


2D 


CALL 


2D28h 


1 empi lha 5 


23319 


FF 






RST 


28h 




23328 


Fa 






DB 


E0h 


ichama da m*moria 


23321 


i'> 






DB 


04h 


imultiplicacao -> LN(4)*o 


23322 


28 






DB 


28h 


JSQR -> SGIRIL 


23323 


JS 






DB 


3Btl 


; encerrar 


23324 


rr> 


E - 


2D 


CALL 


2DE3h 


llmprime resultado 


23327 


C9 






RET 




iretorna ao BASIC 


Exemplo 


2: 


(5) 3 


• (PI/2) 


-196.34954 


23300 


39 


02 




LD A, 


02h 




23302 


CD 


01 


16 


CALL 


1601h 


labre o canal dm video 


23303 


-r 


i"- 




LD A, 


0sn 




23307 


CD 


28 


2D 


CALL 


2D28h 


; effipi lha 5 


23310 


:-e 


03 




LD A, 


03h 




23312 


rn 


2B 


2D 


CALL 


2D2Bh 


: empi lha 3 


23313 


EF 






RST 


28h 


lentra no CALCULADOR 


23316 


06 






DB 


06h 


Ipotencla -> 3(3 


23317 


(.<■> 






DB 


Cftirt 


1 guarda na memori a 


2331B 


A3 






DB 


A3h 


lempilha PI/2 


233 1 9 


E0 






1)1 1 


E0h 


1 ehama memoria 


23320 


04 






D8 


04h 


Imultipliea -><3t3>»<PI/2 


23321 


-R 






DB 


3Bh 


1 anearrar 


23322 


CO 


EZ- 


2D 


CALL 


2DE3h 


llmprime r««ultado 


23323 


C9 






RET 




iratorna ao BASIC 



Caso voce nffo queira impiimii o resultado (pode ser um resultado 

intermediario), devemos utilizar o seguinte artificlo: 

a) PTOcedcroscilculosnormabnente; 

b) Antes de retornar, salvar o resultado em uma das memorias do 
calculador; 



Figura 3 



mein&r i a 


endoroco 


quardar 


recupur *r 


00 
01 
02 
03 
04 
05 


23698 
23703 
23708 

23713 
23718 


C0 

CI 

C2 
C3 
C4 


E0 

El 
E2 

S3 

E4 
E3 



c) Retornar (codigo 38h); 

d) Transferir o conteudo da memdria do calculador para uma area 
reservada (mem6ria auxiliar), 

O programa a seguir executa esta transferencia: 



LD DC, BBh 

LD DE. lrKM;l 

LD HI.. vv> / 
LDIR 



1 1 i ii hi a de b ■ ' 

la 

jHL"=erid . a.t iii-m. •:-; 
:c rerut a a t r .in (In ■ 



• i . 'i rqui .> 



Toda vez que precisar utilizar (ou imprimir) o valor armazenado nes- 
ta mem6ria, devemos transferir o valor para a memoria do calculador 
novamente, para tal devemos proceder da seguinte forma: 



LD BC, 03h 

LD DC. 

LD HL. , , . • 
I U1R 



; iir i, mi i i h I 

lOC-od- -I '.-■■' '■ ii . II iiiiu 

Oil -i '.a. la ■■ ■■■ ■ ■•■ Hi' 

II i ■•■ i 1 i . ' i < I ' 



Isto que foi explicado e demonstrado 6 apenas uma pequena parte 
do que e possi'vel fazer com o calculador. O bom aproveitamento dos 
poderosos recursos apresentados aqui, vai depender de cada um. 

Nao basta, portanto, ler este artigo e ja" achar que sabe tudo ; 6 preci- 
so ficai algumas noites sobre o micro para conseguir bons resultados. 
Todavia, espero que isto nao seja um desestimulo, mas sim uma adver- 
tencia contra os possi'veis fracassos iniciais que venham a ocorrcr. 



£ 



Alvsro Ferre/ra de Fraltas Borja esal curtando anganharia cMlnaUFPA. 
Atualmente, trabalha como Datenhista-Projatlita na Talapari, tando 
tembam utuirlo dos micros TK83 a TK90X. 



MSXSOFTWARE 



CIBERTRON 



Conheca as novidades CIBERTRON para MSX em fita e 
diskette: sflo sete tltulos incluindo apllcacoes domfes- 
ticas, profisslonais e entretenimento. Os programas 
CIBERTRON sao total men te em portugufts e sao acompanha- 
dos por manuals de operacflo detalhados e completos. 
Venha ver em primeira mao porque CIBERTRON e multo ma is 
software. 



ASSEMBLY 
& DESASSEMBLY 

Assetrbly - Totalmente relocivel. editor Irtcluso 
macros, assemblagem condlclonal, extrema ra- 
pidez de compllacao. Desassembly - Execucflo 
passo a passo, multlplos pontos de Interrupcao 
copla intellgente. Disponivel em flta e 

diskette. 

BANCO DE DADOS 
Slstema proflsslonal Oe arqulvo e recuperacSo 
de mformecoes encontrando apllcacoes no ar- 
aulvamento de fichas de clienles, lnformaci5es 
blbllograficas, mala direta e outros. Disponivel 
em flta K-7. 



CONTROLE DE ESTOQUE 
Permlte processar de manelra eflclente uma 
quantldade Indeterminada de reglstros llmltados 
apenas pela capacldade do diskette. Inclul 
c6dlgo e nome do produto, fomecedor, cnldade, 
quantldade. quantldade minima, preco de compra 
preco de venda e data de valldade. Disponivel 
em diskette. 

MSX-WORD 

Poderoso processador de textos destlnado ao 
uso domestlco ou proflsslonal permltlndo o 
armazenamento de at6 480 llnhas. Inclui busca 
de palavras movimentacao de blocos. reformula- 
c8o de paragrafos, brocagem, deflnlcfto de 

margens. duas paglnas de auxlllo ao usufirlo 
e mollo mals. Disponivel em flta e diskette. 



Procure SOUWAHt CIBtRIRON nos bons magazines em todo o Brasll. Nao encon- 
trando o porgrama desejado. escreva-nos - Caixa Postal 17.005 - CEP 02399 
- S3o Paulo/SP. 



PITFALL II, THEZEUS 
A GALAGA 
Disco contendo tres emocionantes logos total- 
mente em llguagem de maqulna. Incrivels ima- 
gers de alta resolucao grafica a cores. Som 
fantastlco. Somente em diskette. 

SIMULADOR DE VOO 
7 3 7 

Escrito por um plloto profisslonal de Boeing 
737. Simula a pilotagem de um moderno aviao 
a |ato. Controle por teclado ou "joystick". 
Disponivel em lita K-7. 



OBERTRDn 

S O F T W A R E 



BTC-XTe BTC-XT TURBO 

Alta Tecnologia 
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Versatilidade com Economia 



100% COMPATIVEL COM IBM PC/XT* 

HARDWARE 

- UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO 

PROCESSADOR 

• INTEL 8088 de 16 bits, com operacao a 4.7 e tambem 8 Mhz na 
versao turbo 

■ Fonta190W 

• Rel6gio nao volatil 

• Capecidede de adaptacao de co-processador 8087, para aritmdtica de 
poo to Mutuant e 

• Capacidade de memOria de 640 Kbytes "on board" 

• EPROM de 128 Kbytes, contendo programas de auto-teste de hard- 
ware 

• Placa opcional que, integrada a CPU, permite um aurnento de sua ve- 
locidade de 10 a 45%, alfim de permitir a execuca"o de programas 
sob CPM versao 2.2 

TECLADO 

• Teclado eletrftnUo ergonomico, com excelente "feed-back", com 
buffer de 20 caracteres, total mente compatfvel com o teclado IBM 
PC/XT* com 85 teclas 

CONTROLADORE8 

• Processador de E /S para teclado 

• PortB serial RS 232 C, para transmissa"o de dados em modo assfn- 
crono 

• Segunda porta serial (opcional) identica a primeira 

• Controlador de ate 2 drives de discos flexfveis de 5 1/4" formatando 
360 Kbytes 

' Porta paraleia para impressoras com padrao de comunicaca"o Cen- 
tronics 

• Porta conectora para "joystick" 



Controlador de video colorido com resolucSo grafica de 640 x 200 
pontos em uma cor ou 320 x 200 pontos em quatro cores (uma 6 
back ground), obedecendo ao padrao PC* Conexao RGB ou RF. 
Inclui interface para "light -pen" 

• Placa opcional padrfio HERCULES com resoluci"o do 720 x 348 
pontos monocromaticos, caracteres de 9 x 13 pontos no modo tex- 
to. Esta placa possui ainda uma porta paraleia para impresiora. 

PERIFERICOS 

• Discos f lexCveis de 360 Kbytes 

• Disco rfgido (tipo Winchester) 

• Monitor monocromatico (f6sforo verde) videocompo 

• Monitor policromatico videocompo 

• Opcffo de utilizacao de unidade de f ita "streamer" 

• Sistema operacional para micros CP/M versa"o 2.2 (quando utilizada 
a interface propria) 

LINGUAGENS DE PROGRAMACAO 

• BASIC, COBOL, FORTRAN, PASCAL, etc 

SOFTWARE DE APOIO E DE APLICACAO 

• Qualquer software executavel em micros compatfveis com IBM 
PC/XT* 

• marca registrada IBM 



BRASILTCADE CENTER 



IPANEMA - R. VISC. DE PI RAJA, 580 U. 226 - Tel.: 239-0191 
CENTRO - R. ASSEMBLE^, 10S/S 1 12 - Tel.: 232-8430 
NITEROl - R. LOPES TROVAO, 134 S/L - Tel.: 710-3659 
TIJUCA - R. CONDE DE BONFIM, 229 L/A - Tel.: 284-2031 
CARREFOUR - AV. DAS AMERICAS (GALATICA) - Tel.: 325-3481 
Representante em Belo Horizonte 
AV. AFONSO PENA, 4166 - Tel.: (031 ) 223-8686/225-9498 




, Luciano Nilo de Andrade 
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O Par Excelence 



O 



'Par Excelence, uma versao melho- 
rada do Excelence, 6 o novo micro Ian- 
cado pela Fidelity International Inc. , 
Miami, Estados Unidos. Seu preco d in- 
ferior a US$ 200 e parece ser a melhor 
compra. na ocasiao, para urn jogador 
amador nao muito exigente em termos 
de gadgets. 

Sua aparencia externa e igual a do 
Excelence, pordm. em seu bojo reside a 
diferenca. EJe vem equipado com: pro- 
grama de 16 Kb; velocidade de cinco 
Mhz; 12 ni'veis de forca; e em sua me- 
mOria estao 16000 posicoes de 64 aber- 
turas. Algumas destas como, por exem- 
plo, a Rui Lopez, Gambito da Dama, 
va"o de oito a 11 lances. 

Para baratear sua comercializacao, o 
Par Excelence vein sein relogio e nao e 
auto-sensory, mas 6 sensorizado, o que 
requer do jogador pressionar a casa de 
origem e a de destino para registrar a jo- 
gada. Luzes-pilotos indicam a resposta 
do micro. 

Em confronto com o Avant Garde, 
do mesmo fabricante e que custa tres 
vezes mais, o Par Excelence em partidas 
rapidas, ou pensadas, obteve escore 
igual. 

Cutucou a onca com vara curta 

Na partida a seguir reproduzida, o jo- 
gador das pretas, Gordon Pollard, decla- 
rou ap6s o seu te'rmino: "Quando joguei 
J4...C4BR('l) nao estava certo de que o 
sacrificio da Dama estava a caminho, 
contudo. o micro nao hesitou em faze- 
lo. E como o mate ainda distaria dez 
lances, pensei que esta seria uma boa in- 
dicacao de sua habilidade". 



Excelence X Gordon Pollard 

1 - P4D C3BR; 2 - P4BD P3R;3 - 
C3BR P4D, 4 - C3B CD2D, 5 - PxP 
PxP, 6 - B4B P3B, 7 - P3R B2R. 8 - 
B3D 0-0,9 - 0-0 C4T; 10 - D2B 
P3CR ; 1 1 - B6TR C2C, 1 2 -D3C T1R ; 
1 3 - P4R PxP, H-CxP C4BR. Pollard 
declarou ter feito esta jogada com o fito 
de testar a forca do micro. 




Posicao depois de 1 4 - CxP C4BR(?) : 
15 - DxP+! R1T (se RxD, 16 - B4D 
mate); 16 - Cf3J5C C1B, 17 - BxC 
BxC; 18 CxBD2D; 19 - D6B+C2C; 
20 - C7B+ DxC;2\ DxD C4T; 22 - 
DxT C3B; 23 -DIB (o micro anunciou 
mate em tres!) C4T; 24 - B7C+ CxB; 
25 -D8Cmate. 

Urn problema para seu micro 




As brancas jogam e ganham. tempo 
previsto para um bom jogador descobrir 
a linha ganhadora e" de dois minutos. 
Quern sabe se seu micro nao gostaria de 
dar um palpite? 

SOLUCAO DO PROBLEMA: 

■oi2»u 
?3"a op 9pEptriqBJ9U|nA ep apnjJiA uis 
'jousjui o|5isod ui3 9 pjuajBUJ uisSbiuea 
-sap apuBjg uio3 BJBxtsp se onb o 'sjetu 

O JBJU3 BJBd JXQ ' • — £ UIOD BUJBp 

e JB8anu3 uiEspsjd scjajd sy urBquBS a 
3L8 - Z 'an/181 - Z 'ixj HIXQ - I 




• Na Sepao Xadrez do n9 59 I'Mephis- 
to. campeSo mundial"), ficou faltando es- 
te diagrama, necessario para se resolver o 
problema aprasentado no item tres: 



Enxadrista experiente. Luciano Nilo de An- 
drade ja escreveu para os jomais "Corroio da 
ManhS", "Data News", "Ultima Hora" e para 
a revista "Fatos & Fotos" Luciano 6 Econo- 
mista e trabalha, atualmente, no Ministe'rio da H 
Fazenda, Rio de Janeiro. -, 
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Quando o que cai na rede 



nao e peixe, 




e o GERATRON- 

que nao deixa a rede cair. 



O Geratron e um No break, especiolmente 
desenvolvido pelo Guardian, que nao permite 
evencuais falhas ou oscilacoes na rede eletrica 
prejudicarem de forma irreversivel o trabalho de 
micros, caixas registradoros, maquinas de telex, 
mesas telefonicas, circuitos fechados de 
televisao e outros equipamentos que nao 
podem parar sem comprometer a qualidade 
do crabalho. 
Zero, 

E o tempo que o Geratron leva para entrar em 
acao, no caso de pane no fornecimento, gracas 
6 sua chave estatica sincronizada, o que 
representa uma garantia a mais para os 



equipomentos e para o seu trabalho. 

Dependendo das suas necessidades,o Geratron 

oferece duas opcoes em termos de bateria: 

a selada.. com autonomia de 30 minutos, 

que dispense manutencao, e a convencional, 

que proporciona varies horos de autonomia. 

O Geratron harmoniza-se com as atuais 

maquinas de automaoao de escritorios, atraves 

do seu design monobloco em fiberglass, 

resistente ao color, frio, agressivos 

quimicos e impactos. 

A Guardian fabrica o Geratron com pecas 

100% nacionais e da 12 meses de garantia 

ao equipamento. 



GERATRON :energia para blecaute nenhum botardefeito 




GUARDIAN 

ENERQIAATODAPROVA 

R. Dr. Gamier. 579 - Rocho - CEP 20971 - Tels.: (021 ) 26.1 -6456 e 201 -0195 - Telex: (021 ) 34016 
Fliol Sao Paulo Alameda dos Ubiratans, 049 - Indianopolis - CEP 04070 - SP - Tel.. (011 ) 578 6226 

REVENDEDORE5: 

AM • Monaus CAP (092) 23 1 1 033 e 23 7 1 7 $3 • DA Salvador APOIO CO ' 1 ' 242 0CJ4 1: * I.OGlCA . / 1 ) 236 -1 1 f*4 • CE i •• tgh -■■■'■ \ MKOI'AIA : l ft*> T2$ 1 Otl 

e 244-7666 • DF - Bfosilio IECMFDAD05 f061i 273-7101* ES - Viorio Mil MICROS (027) 777-9611 ' 'VS! I. '.VA h;;.,'/; •,•;•',;;/.:.!:• v;-. //-'I • GO :,..■::,,-.: IIIAil.'i62' 

224 7271 • MA 5 Luis do Moonhoo CAP (095! 227-2971 • MG - G Ho.izcnte. COMPl/TRONX •: D3 1 i 225-3305 * SISTEiW 0V- ?7 L . 1270 o ?? I .W=J'J • MT CuiurVi 

FU ftlRI/ ;065, J22 2 1 64 • PE Recife. DATAGEO (061 '•■ 228-22 1 1 * PROC E550ATA (06 '. '! 224-6535 e 2 2 ' -4939 • PR - Ointibo <".' ( v MWTf R HOI . SE I J4 1 A>2 1 92.-' * I onduoo 

SET-IN (043! 223-6183 • RJ Rio cfe JonefO COMPUTI (WAUL (021 )240 72^4 c 262 M>33 • RO • Pcto VfclKo. 1WAMICROS ■C6 f J 2 : " i'WMe52 1 ''iit* ' V hein ESC 1ANTA 

VARIA (069. 321-3320 • SC • FiOfio.ioaolis: INFOT £ C (048; 223-47 77 • SP - Comoinos PiA^AIASUPRI (0.1 1 1 3 1 0-994 e 326 OW * Vic ■,**. ro MK.KOl! LH ..01 1 r2&% 112b 



A opcao pela linguagem correta e fundamental para o trabalho do 
programador; uma escolha mal feita pode trazer muitos problemas. 
Por isso, "ouvir" quern tern experiencia e sempre um bom neg6cio. 



Por que C? 



Pierre Lavelle. 



Na escolha de uma linguagem de 
programa^o, v^rios fatores in- 
tervem. Vamos ver quais sa"o 
eles, e vamos discuti-los. Como 
tive o (des)prazer de sentir alguns muito 
dc perto, as vezes minha argumenta9ao 
tera tons polemicos. O meu objetivo e 
provocar no leitor uma tomada de cons- 
ciencia da importancia dessa escolha, 
para que ela seja feita de maneira inte- 
ligente e na"o ao acaso. 

E fdcil discursar sobre as qualidades 
dos ultimos chips e as caracten'sticas das 
ultimas linguagens de programa5ao, ou 
seja, sobre coisas transitorias que mu- 
dam m£s ap6s mes. Mas falta uma visao 
de conjunto do problema. Vou tentar. 

Toda a problema'tica da Ciencia da 
Computacao esta dominada pelo tempo 
de vida util dos seus componentes. Vej'o 
seis camadas, cada uma mais longe da 
eletronica que a anterior e sobretudo 
tendo uma vida util maior. 

1) Os chips — a tecnologia vai tSo de- 
pressa que todo mes temos novidades. 
Anteontem usavamos os 6502/8085/ 
Z80; ontem, o 8088/80286; hoje, o 
68000; e amanha usaremos os RISC 
(Reduced Instruction Set Computer). 
Cada chip tern suas qualidades, seus de- 
feitos e normalmcnte ja esta obsoleto 
quando chega ao mercado. 

2) Os Sistemas Operacionais - construf- 
dos para facUitar o uso da maquina, iso- 
lando o usuario de problemas como ge- 
rencia dos perifericos, da memoria etc., 
eles acabam por se adaptar a novos chips 
e assim ter uma vida util superior a es- 
ses. O recordista e o sistema operacional 
da IBM, que esta chegando a seu 309 



tipo de maquina central e que, para o 
usuario, conseguiu mudar quase nada. 
Os famosos cartOes DD ainda existem. 
Mais perto de nos, o CP/M se tornou o 
padrao dos micros de 8 bits, quer eles 
sejam movidos a 8085 ou Z80 de diver- 
sas velocidades. Para os 16/32 bits, o sis- 
tema GEM (Graphics Environment Ma- 
nager) parece ser o futuro CP/M: ja esta" 
funcionando nas mdquinas movidas a 
8086/80286 e a 68000, permitindo de- 
senvolver programas numa maquina que 
rodam da mesma maneira na outra, com 
mouse ejanela. 

3) A arquitetura das unidades centrais - 
e importante distingiiir arquitetura de 
implementacSo. primeiro conceito se 
rcfere ao o que a maquina deve fazer, 
como por exemplo quantos registros es- 
tarao disponiveis ao programador em 
Assembler, se essa linguagem for per- 
mitida. O segundo se refer e ao como 
os montes de transistores vao se inter- 
ligando para realizar as operacOes espe- 
cificadas peb arquitetura. 

Existem dezenas de opcOes, como 
demonstrou por exemplo a serie 360: 
maquinas de 8, 16, 32 e 64 bits podem, 
para o programador, ser a mesma coi- 
sa; apenas a velocidade e o tamanho pos- 
sivel dos programas mudam. A opcffo 
por uma arquitetura engaja a vida de 
uma industria, a qual n3o poupara esfor- 
cos para desenvolver varios sistemas 
operacionais em cima dessa mesma ar- 
quitetura, na tentativa de prolongar o 
mais possivel o seu ciclo de fabricacao. 
A IBM esta — 22 anos ap6s — ainda na 
epoca do jogo de instrucOes da serie 
360, e a Intel continua nos seus ultimos 



lancamentos amarrada ao 8086, o qual 
estava amarrado ao 8085, que estava 
amarrado ao 8080 etc.. 

4) As linguagens - elas foram concebi- 
das para resolver certos problemas que 
as vezes deixaram de existir: na epoca 
dos cartSes perfurados era importante 
poder colocar um niimero de ordem nas 
ultimas oito colunas do cartao; se o pa- 
cote cai'sse no chSo, era o unico jeito de 
recolocar os cartQes em ordem. 

Por outro lado, a limita^Io a um co- 
mando por cartaTo facilitava a edi9$o, 
que se fazia na base da insercao/remo- 
ca"o manual, cart Jo a cartao. 

Hoje os programas fonte armazena- 
dos em disco na"o podem cair mais no 
chao, mas a largura continua limitada as 
80 colunas dos defuntos cartCes, e o es- 
pa9o para a numera9a"o sobreviveu. Em 
contrapartida, os editores full-screen 
permitem geralmente usar os vdrios ni- 
veis de intensidade do video, o que per- 
mite realc^r as palavras-chaves da lingua- 
gem, bem como usar todo o alfabeto e 
na"o apenas as maiusculas e os poucos si- 
nais graficos dispom'veis nas perfurado- 
ras. FORTRAN e COBOL nSo foram 
concebidos para esse admiravel mundo 
novo. Nesse ponto o BASIC \i e melhor: 
o tamanho da linha e limitado a algo 
como 255 caracteres, o que faz sentido 
num micro de 8 bits. 

5) Os programas - qualquer responsa- 
vel por uma equipe de programa9ao sabe 
que os problemas da folha de pagamen- 
to, do controle de estoque ou da reserva 
de passagens existiam antes dos compu- 
tsdores e certamente continuarJo exis- 
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tindo quando os computadores, os sis- 
temas, as arquiteturas e as linguagens de 
hoje tiverem sido esquecidas. Como sa- 
bemos que o custo dos itens acima na"o 
para de baixar enquanto o custo do pes- 
soal que escreve os programas nao para 
de subir, faz sentido fazer urn esforso 
para conceber programas que sobrevi- 
vam a uma mudan?a de computador, de 
sistema, de arquitetura e ate de lingua- 
gem. As tecnicas de programacao mo- 
derna enfatizam, com justa razao, a 
concepcSb de programas independentes 
da linguagem. Alem de permitir a cons- 
trucio de programas muito mais segu- 
ros, de total correcao previsivel de an- 
temSo sem necessidade de testes, essas 
tecnicas permitem que o esforco de 
concepgao seja aproveitado nos decenios 
seguintes. 

6) (enfim) As Pessoas - se a vida litil de 
um programa e algo em torno de cinco 
a dez anos, todos n6s queremos que a 
nossa vida litil seja algo como 40 anos 
(dos 25 aos 65...). Do ponto de vista 

Eessoal, faz muito sentido querer esco- 
ler uma linguagem de programacao que 
possa nos acompanhar o maior tempo 
possivel, para que nossa experiencia 
com ela sirva para algo, em particular, 
para justificar o nosso salaVio. 

Qual e" hoje o valor de um programa- 
dor de RPG? Alguem se lembra dessa si- 
gla? Um dia, elesja foram bem pagos. A 
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Figura I 

moda dessa linguagem passou , e eles se 
reciclaram, se aposentaram ou se suici- 
daram. Qualquer uma das opcCes acima 
e penosa: se tivessem a oportunidade de 
ter alguma orientagffo, talvez escolhes- 
sem uma outra linguagem, de maior fu- 
turo. Do ponto de vista gerencial, o pro- 
blema e o mesmo: minimizar o prazo de 



treinamento e a dimensa'o dos proble- 
mas a resolver; maximizar o periodo 
produtivo, o prazo de validade dos pro- 
gramas e a realocabilidade do pessoaf. Se 
sou responsivel por varios sistemas em 
varias miquinas, me sentirei muito me- 
Ihor se todo o desenvolvimento for fei- 
to na mesma linguagem. Em caso de cri- 



Quern tern tradkao 
em software, tern t'udo. 






Faz a Folha de Pagamento semanal ou mensal, 
emitindo relatorios comoGuia de IAPAS e FGTS. 
Relagao de Empregos. I.R. e Banco. Informe e 
Rendimentos. Acumulados Anuais, RAISe Reci- 
bo de Pagamento. As tabelas sao modificadas pe- 
lo proprio usuario. 

Adiantamentos de salario, reajuste salarial, alte- 
ragoesde acumulados e outras f uncoes que agi- 
lizam o processamento de Folha de Pagamento 
de sua empresa. 



A Contabilidade de um mes em apenas 2 horas! 
Este Sistema permite o cadastramento de hist6- 
ricos padronizados e de piano de contas com ate 
5 niveis. 

Emite Diario, Razao, Balancetes, Balanco, De- 
monstragaode Resultados, Demonstragaode Lu- 
cros e Prejuizos acumulados. Listagem por cen- 
tra de custo e extrato de contas, entre outras 
fun$6es. 



Controla o estoque de itens com Especif icagao. 
Estoque Minimo, Unidade, Fomecedor, Localiza- 
g3o e outras informagoes relacionadas no item 
como Custo Medio. Entradas e Saidas no perio- 
do. Listagens Geral e Parcial dos produtos, Lista- 
gem Fisico-financeira Listagem dos produtos 
abaixo do estoque minimo, Lista de Pregos e Eti- 
quetas, entre outras. 

Admitetambem, Reajuste de Pregos, Alteragoes 
de Dados e Exclusao de Produtos. 



Tambem disponiveis para 
IBM-PC 



ftno/oion 



Rio: Av. Rio Branco, n? 45 - Gr. 1311 
Tels.: (021) 263-1241 e 233-0615 



aP.: Rua Xavier de Toledo, n? 161 - Conj. 106 
Tel.: (011) 34-3083 



Empresa filiada a ASSESPRO 
Consulte-nos sobre outros 15 programas para a area administrativa, compativeis com as linhas TR5-80 e Apple. 



POR QUE C? 



se, poderei retirar pessoas da equipe A 
para reforcar a equipe B, coisa impossi- 
vel se a primeira usa COBOL e a segunda 
BASIC. 

OBSTACULOS A UMA ESCOLHA 
INTELIGENTE 

1) O peso da tradicao - muitos capitaes 
de hoje aprenderam quando eram ma- 
rujos que COBOL era a S0IU5S0 e acham 
que o mundo nao mudou desde enta"o. 
Mudou sim! COBOL tern 28 anos, e, 
desde 1958, a tecnologia de computa- 
cfo fez alguns progressos! Quanto a 
FORTRAN, e mais antigo ainda.. . 

2) A falta de mao-de-obra treinada - em 
qualquer projeto, o fator tempo e sem- 
pre crucial; parece ser 16gico escolher 
uma linguagem que osprogramadoresja 
tern. Se for um projeto curto e leve, 
tudo bem. Mas se for algo substancial, e 
insustentavel; vamos ver porque: 

Primeiro porque raramente os progra 
madores sabem ta"o bem quanto dizem 
a sua lingua atual, visto que ela e\ fre- 
qiientemente, aprendida rapidamente 
num curso superficial. Segundo porque 
eles tendem a se restringir a um sub- 
conjunto dessa lingua: o subconjunto 
usado pelos seus predecessores; sub- 
conjuntos do subconjunto da lingua 
primitiva dos anos 50. Quantos profissio- 
nais do COBOL sabem a diferenca entre 
SEARCH e SEARCH ALL? 

Em terceiro lugar, porque aprender 
uma lingua nova e uma otima oportuni- 
dade de aprender tambem as tecnicas 
modemas de desenvolvimento de pro- 
gama: metodologia top-down, progra- 
ma9a"o defensiva, encapsulamento, con- 
trole de versOes. Essas tecnologias sao 
ate" mais importantes que uma nova 
lingua, mas dificeis de serem absorvidas 
se o dia-a-dia da programa9ao permane 
ce o mesmo. Mudar de lingua as vezes e 
a unica S0IU9S0. quarto motivo e 
porque o circulo vicioso precisa ser que- 
brado e um projeto de porte e a oportu- 
nidade imperdivel para se passar a um 
novo patamar de conhecimentos. 

3) Uma demonstracao bem feita de- 
mais - um vendedor esperto (olha o 
pleonasmo: existem vendedores nao es- 
pertos?) pode ter feito uma forte im- 
pressa"o sobre chefe, o qual pode ter 
sido induzido a uma escolha errada. 

Quando mais taTde as limitafOes ba- 
sicas do pacote aparecerem, como im- 
possibilidade de criar mddulos maiores 
que 64 Kb, o chefe ja estara longe ou 
promovido e quern ficou com o abaca- 
xi vai ter de perder semanas ou meses 
para tentar limitar as perdas. E esse tem- 
po perdido custa sempre uma fortuna. 

Uma variante desse problema e a 
compra de computadores. Um prover- 
bio que cone entre gerentes de CPD 
diz que "ningudm nunca foi despedido 
por ter cornprado equipamentos de uma 
multinational" quando equipamentos 
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nacionais. bem usados teriam resolvido. 
Numa certa empresa, tentou-se passar 
um sistema volumoso do COBOL bem 
compilado da maquina de grande por- 
te para o COBOL mal interpretado da 
maquina national. Resultado previsi- 
vel: desempenho pessimo. Se a mudan- 
ca tivesse envolvido a reprogramaga'o 
na linguagem estruturada compilada 
nativa do equipamento national, o resul- 
tado teria sido outro. Por querer ganhar 
dois meses no projeto, acabou perdendo- 
se a maquina national. No final, os ho- 
mens de gravata azul conseguiram im- 
por uma maquina importada ainda 
maior. 

FATORES DE UMA DECISAO 
INTELIGENTE 

Vou come9ar pelo fator mais impor- 
tante. Sei que muitos vao se espantar, 
mas vou explicar. 

1) Portabilidade da mao-de-obra - 
todo projeto bem feito tern inicio, meio 
e fim. As pessoas competentes para 
uma fase podem na"o ser as mais reco- 
mendadas para outra. Como temos nor- 
malmente muitos projetos em anda- 
mento paralelo, cada um no seu ritmo, 
e F-U-N-D-A-M-E-N-T-A-L poder 
deslocar as pessoas de projeto a projeto 
de acordo com as crises. Com a chegada 
de minis e micros em ondas cada vez 
maiores, cada um com seu sistema 
imperdoavelmente diferente dos demais, 
o problema 6 gerenciar uma floresta de 
Torres de Babel em prolifica expansa"o. 

As linguagens paquide"rmicas das ma- 
quinas de grande porte nao se prestam 
a serem usadas nos ageis micros (deta- 
lhe: ainda na"o usei ADA) e nem as d- 
geis linguagens de micro tern versSes 
para seus av6s maiores. Para assegurar a 
tSo invejada portabilidade da mfo-de- 
obra, e necessario a escolha de uma lin- 
guagem intermediana entre esses polos 
opostos. 

2) Facilidade e desenvolvimento 
modular - parafraseando o grande La- 
voisier, em programacao "nada se cria, 
tudo se copia". A experiencia demons- 
tra que e melhor copiar algo que funtio- 
na mal do que bolar algo novo que nao 
funtiona mesmo. sucesso do Japao 
e dos programadores profissionais vem 
de nunca fazer algo com mais de dez por 
cento de novidades. Mais que isso e 
risco demais. O chefe da equipe deveria 
desconfiar do analista/programador que 
quer fazer acreditar que ele bolou tudo 
sozinho sem copiar nada de ninguem. 
£ um genio ou um mentiroso; nos dois 
casos deve ser colocado em observaca"o. 
Tal filosofia permite concentrar a aten- 
9S0 nos trechos realmente novos, o 
que facilita a descoberta de erros o mais 
cedo possfvel. 

Todo programador deve ter cons- 
truida uma biblioteca de modules 
"sem surpresa" durante a sua vida pro- 



fissional. Juntar esses modulos numa 
biblioteca do projeto 6 a melhor a95o 
gerencial a tomar; se os modulos sao es- 
critos na mesma linguagem o efeito 
multiplicador e padronizador serf maxi- 
mizado. 

3) Compatibilidade - a linguagem 
escolhida deve ser a mesma em todas as 
maquinas consideradas. Isso elimina de 
cara o BASIC, que nSo tern um unico 
padrSo, nem na mesma maquina. No 
CP 500, vi seis BASICs, todos incom- 
pativeis. Ap6s ver a arvore geneal6gica 
do sujeito (um metro quadrado co- 
berto de nomes) abandonei qualquer 
esperan9a. 

4) Legibilidade - eu acho que um 
programa deve ser legi'vel por outras 
pessoas; sobretudo, pelo pr6prio autor, 
ap6s um certo tempo. Se a linguagem 
encoraja o uso de identificadores de 
uma so letra, como vou conseguir en- 
tender o que eu mesmo escrevi? E quern 
da turma de manuten9ao vai conseguir? 
Se o programa precisar ser alterado, 
serf mais fScil refazer tudo do que ten- 
tar entender umas instni95es cripticas. 
Se a nrfquina demora mais para anali- 
sar ou armazenar, azar dela. O recurso 
can'ssimo a poupar £ o meu tempo. 

5) Eficientia do codigo gerado - a 
olhar por ultimo. Um microprocessador 
16/32 bits do tipo 68000 custa US$... 
10,00. Por que investir numerosas e 
caras horas de programa92o para poupar 
um recurso ta"o barato? 

A ESCOLHA 

FORTRAN e COBOL sSo eliminados 
por serem antigos demais; o caso deles 
i perdido sem apela9a"o. Os unicos de- 
fensores s2o aqueles que s6 os conhecem 
e nunca abriram os olhos ao que houve 
no mundo da computa95o nos ultimos 
20 anos. 

PL/ 1 , por ser uma linguagem projeta- 
da por um comite, conseguiu reunir os 
inconvenientes de FORTRAN e COBOL. 
A complexidade e o numero de casos 
especificos tornam seu uso um pesade- 
lo. Os unicos defensores sao aqueles que 
o simplificaram ao ponto de usar Pascal 
sem o saber. 

MUMPS me deixou traumatizado. Vi 
os programas do Ciranda serem refeitos 
quatro vezes em m^dia, sem aproveitar 
nada das versOes anteriores. Um total 
desperditio de recursos humanos. A lin- 
guagem nega todos os conceitos de pro- 
grama9ao estruturada e inviabiliza qual- 
quer processamento ligeiramente sofisti- 
cado. Se voce encontrar um dos poucos 
faniticos que a defende, pode exorciza- 
lo com uma unica pergunta: "Voce ja" 
fez a manuteii9ao de um programa es- 
crito por outra pessoa?". 

O Assembler 6 um caso a parte: seu 
uso deve se limitar as partes do Siste- 
ma Operational que as linguagens de 
alto nivel conseguem tratar bem. Mo- 
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dula-2 e C deixain bem pouco espaco 
paraele, e issoe bom. 

FORTH e especial: e uma pos-gra- 
duacao em Assembler, portavel e pode- 
rosa; pore'm, pouco difundida fora de 
um circulo estreito de profissionais. 

ALGOL e a ancestral comum de to- 
das as linguagens de boa linhagem. 
Diga-se que foi um substantial avanco 
sobre todas as suas sucessoras. Ela e o 
motor da miquina de grande porte dos 
meus sonhos, o Burroughs. Infelizmente 
nSo teve a projecSo que merece. 

Pascal foi projetada para ser ensinada 
e como tal e uma ferramenta impar nes- 
ta drdua tarefa de formar as mentes ao 
rigor matematico da programafao. Infe- 
lizmente foi concebida sem alguns re- 
cursos necess£rios a uma linguagem 
adulta e, pior ainda, nao foi padtoniza- 
da a tempo. Embora a extensao do rom- 
bo nao tenha as dimensOes titanescas 
do BASIC, nesse barco nao embarco 
para viagens de longo curso. Porem, de- 
ve ser considerada como passagem obri- 
gatdria antes de passar a uma linguagem 
definitiva. 

APL 6 especial. Resolve rapidamente 
problemas matematicos, mas nas aplica- 
cOes comerciais nSo parece ser o ideal. 
E uma escolha valida para alguns proble- 
mas, e respeito seus defensores. 

DBase II e um miniPascal para dados. 
Resolve a maior parte dos problemas 
comerciais de pequeno volume e pode 



ser considerado como altemativa ao Pas- 
cal para comecar a aprender a arte da 
programacSo. Tern a grande vantagem 
de assegurar empregos em firmas peque- 
nas e medias para jovens programado- 
res. Mais tarde, eles poderao passar as 
linguagens mais desenvolvidas. 

LOGO, LISP e PROLOG sSo o ca- 
minho dos programas de Inteligencia 
Artificial, que permitem implementar 
formas de raciocicio bem diferentes 
das demais linguagens. Elas comunicam 
ao computador o que buscar, e na"o 
como fazer. Dado uma potencia de cal- 
culo suficiente e um enunciado inteli- 
gente do problema, o computador che- 
ga la. Em breve ouviremos falar muito 
dessas linguagens. 

Modula-2 me tenta. Na"d tenho prii- 
tica, mas acho valido estuda-la de bem 
perto: o pouco que vi me entusiasmou. 

ADA foi concebida para grandes pro- 
jetos. E a ferramenta que o chefe de 
projeto sempre sonhou ter. Sei que um 
dia estaremos todos programando em 
ADA, mas esse dia sera triste. Imagi- 
nem. . . Os programas certos na primeira 
execucao. . . Qua! e a gra?a? 

C da escolha do momento. Os com- 
piladores entendem a mesma linguagem, 
tanto no 8 bits (CP/M), no 16 bits 
(MS/ DOS), como no 32 bits (UNIX, 
GEM) como posso comprovar no meu 
dia -a- dia. Com um pouco de cuidado 
(arrancar a pagina que fale de GOTO, 



esquecer o FOR e usar apenas o WHILE, 
procurar escrever coisas legiveis e nao 
fazer acrobacias estupidas) di para fazer 
qualquer programa ser melhor, mais 
legivel e com melhor desempenho do 
que com qualquer linguagem. Existe ate 
para IBM, mas fazem esforco para es- 
conder o fato. 

Uma vez reconhecida a sua existen- 
cia, poderemos ter a mesma equipe, com 
a mesma cultura e as mesmas ferramen- 
tas cuidando dos aplicativos dos micros 
aos maxis. Nos EUA, a AT & T j4 
tomou essa atitude hi anos. Nao sc fala 
de outra linguagem para as estacOes de 
trabalho e os supermicros. Aqui, enfim, 
os livTOS chegaram as livrarias: o ano de 
87 sera o ano do C. 

Para concluir, tentei resumir, na figu- 
ra 1, o mapa que o programador pode 
seguir nas suas andangas de linguagem 
em linguagem. Veja em que etapa voce 
se enquadra e tente encontrar seu cami- 
nho para o Paraiso. 
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APLICATIVOS E UTILITARIOS 

■MM K BANCCS controls seus movimentos 

bancarios 

AGENDA ELETRONICA agenda paia nomese enfle 

recos um relogio e despertador 

BARCOS DE DADOS PESSOAl - versatil arquivo pes- 

soal 

DISK RUM - um pequeno e mcrivel programa que 

the permitt usar os dois slots do msx para basic 

EOTASM • editor assemble' e disassembler num si 

programa 

EDITEXT - editor de lexto com opc>o de mudanc^s 

na cor dos caracteres 

EDITART - editor gralico 

TOQUE • construa rltmos e sons em vartos tipos de 

instrumentos musicais 

EDITOR LOGO - editor da macro linguagem grafica 

logo 

COMPILADOR BASIC • compilador de textos 

SISTEMAS SRAFICOS ■ editor gratico 

MSX HMD ■ o mais tamoso editor de texto existente 

QUICK DRAW • editor de draws 

ERGENHARIA ECONOMIC* - editor linanceiro 

GEN ■ disassembler /debugger 



MON ■ editor assembler 

CONTINUE DE CONSULTAS controle seus clientes 

MALA POSTAL enderece suas etiquetas 

JOGOS 

010 HIPER SPORT 1, 2 1 3 - competigoes sensacio- 
nais 

013 HIPER OLIMPCS 1 E 2 jogos olimpicos 

014 PING PONG - tridimensional 

015 CRAZY RACE • corrida maluca 
111 ROAD FIGHTER - otimo rally 
017 MON PATROL - trator lunar 
Oil LE MANS - autentica corrida 
01) SKY JAGUAR ataque as naves 

020 GAIAGA - identico ao fliperama 

021 DOG FIGHTER - pilots um caca 

022 POLAR STAR - destrua reatores nucleares 

023 MAXIMA conquiste o espaco 

024 MAGICAL TREE- tente whir!... 

025 6H0STBUSTERS - caca fantasma 

026 THE2EUS - salve a pnncesa 

027 HUNCH BACH - chegue ao castelo da princesa 
021 LAZY JONES 18 logos em um 

029 ANTARTIC ADVENTURE - aiude o pinguim 

030 FROGGER - etravesse o sapmho 



032 VIE AR KUNG FU 1 excelente lutador 

034 SUPER CHESS - xadrez sensacional 

035 RIVER RAID - identico ao atari 

136 GOONIES - liberie os goonies das cavemas 
037 ULTRA CHESS - ultima versao do xadrez 
03* KING'S VALLEY cacada em piramides 

039 BUCK ROGERS - ullrapasse as dimensoes 3-D 

040 ALIEN 8 aventura do futura 

041 LODE RUNNER - fu|a dos inimigos 

042 KUNG FU MASTER otimo carate 

043 HAPPY FRET cace premios com o barigudo 

044 FLIGHT DECK - decole com latre de combate 

045 IVARROID - batalha espacial no seeulo XXIII 

046 HOLE IN ONE - golfe sensacional 

047 CHESS TEACHER aprenda xadre: 
040 STOCK FISCAL - organise seu armazem 

049 VOLUY BAU - jogue volley 

050 SUPER COMA - detenda seu helicoptero 

051 HIPER RALLY - cornda de carros 

052 KNIGHTMARE destrua a meduia do mal 

054 KNIGHT LORE labirinto tridimensional 

NOVIDADES: 

055 ROLLER BAU - versao do fliperama 

056 STOP THE TRAIN ande sobre vagbes 



057 CIRCUS CHARLIE viva as emoctes circences 

051 CHORO-Q - monte fuscas 

05) RAID ON BUGELING BAY - Aguia de Fogo 

DM XI2OL0G - dccao da Taito 

0C1 GROG'S REVENGER - caminhe sobre rodas 

062 SUPA ROBO divirta-se com seu robb 

063 THE WRECK - labirinto submarino 

064 EDDIE KID motociciismo 

065 CHACK "N" POP proteja-se dos tubarfles 

066 KID-WIZ jogo com G0RP0. amigo de HE MAN 

067 VIDEO POKER - |ogue contra seu micro 

061 RAMBO • aventuras de RAMBO, como o filme 
06J MAPPY -proesas de um eiefantinho 

070 GUERRA ESTELAR - aventura espacial 

071 SINUCA |0gue contia seu micro 

072 ELI DON ■ procure pelas floras magicas 

073 STAR AVENGE aienturas tipo PENETRAT0R 

074 SPELUNKER tipo Gonnws 

075 HYDWE • reviva os tempos medievais 

976 BANK PANIC - seja o xerife de sua cidade 
077 VtCIUS VIPER - alimente. uma centopeia 
071 TIME PILOT combate aereo 
07) GIRL DISASTER evite uma encnente 
080 MAYHEN - capture os seres alienigenas 
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Conheca os 
perifericos da Tropic 




Ineugurendo uma nova fate, a 
Tropic ingressou no marcado da 
perifericos, passando a produzir 
mouses para micros TK 90X, TK 
95X e MSX; interfaces RS 232, 
a cabos Centronics para MSX. 
Para iito a empresa investiu Cz$ 

7 mil hoes em Instrumentos de la- 
borat6rio e montegem de prot6- 
tipos. A previsSo de Ricardo Ton- 
dowski, diretor presidente da Tro- 
pic, a colocar no marcado 50 mil 
perifericos apenas noi metes de 
novembro e dezembro, o que re- 
present* Cz$ 125 mil hoes. Para o 
infcio da 1987, ■ Tropic pretende 
colocar no marcado mensalmanta 

8 mil mouses, 4400 cabof can* 
trail a 700 RS 232, alem da 150 
mil cartuchoi aplicatlvoi, utilita- 



rios, comarcielt a software educa- 
tlvo, para micros MSX, dittribuf- 
dos atraves de 850 ravandedores 
a 1 300 pontos da venda am todo 
o pal's. "Vamoi fachar o ano com 
um faturamento da US$ 6 ml- 
Ihdes", destacaTondowski,qu8Ja 
vem efetuendo contatos para ex- 
portar taut produtos pars diver- 
sot pafsei da America Latina, am 
1987. 

A interface RS 232, detenvol- 
vida pala Tropic, possibilite a co- 
municacio antra micros TK90X e 
MSX, a am brave serffo isncadas 
interfaces tambem para Apple s 
IBM/PC, podendo, atraves de mo- 
dams a do telefone interligar oi 
micros das dlferentea llnhat am re- 
da. 



VI Semicro 



O Nucleo de Computagao Ele- 
tronica da UFRJ (NCE) realizou 
da 4 a 7 de novembro no aodito- 
rio do Centro de Tecnologia, o VI 
Semicro - Seminario de Mlcro- 
computadores, evento realizado 
anualmente com o objetivo de di- 
fundir a tecnologia dos microcom- 
putadores e suas aplicacoes. 

Contando com uma presenca 
superior a 300 pessoas, o VI 
Semicro apresentou trabalhos de- 
sen vol vidos por alunos, professo- 
res e profissionais da area de mi- 
croinformatica, aldm de palestras 
sobre os temas Programacao Es- 
truturada e Redes de Microcom- 
putadores. 

Na palestra sobre Programacao 
Estruturada, o professor Chris Ga- 
ne, uma das maiores autoridades 
do assunto, apresentou as meto- 
dologias mais eficientes para de- 
senvolver programas e sistemas, 
alem de analisar as ferramentas 
adequadas para este desenvolvi- 
mento como o SQL (Structured 
Query Language), ja disponrvel 
em versSes para os sistemas ope 
racionais UNIX e MS-DOS, ro- 
dando em micros compatfveis 
com o IBM-PC ou em computa 
dores de grande porte da Digital, 
IBM, Control Data, etc. O pro- 
fessor Gane analisou tamttm as 



vantagens e desvantagens em 
utiiizar as linguagans de 4 a ge- 
racSo ambutidas em pacotas co- 
mo o dBase III, Oracle, Supra, 
etc. 

Na area de redes de computa- 
dores, foi convidado o professor 
K. H. Kim, da Universidade da 
Calif 6rnia, que apresentou os di- 
ferentes tipos de redes desenvolvi- 
das em universidades dos EUA 
e Europa, enfocando os aspectos 
mais importantes levados em con- 
sideracao no projeto de ceda uma 
(privacidade, desempenho, intera- 
tividade com o usuario, acessibi- 
lidade, etc.). 

Segundo ele, apesar das dife- 
rencas entre as diversas redes, 
algumas caracterfsticas por serem 
comuns, ja" estao se tornando pa- 
drao, como o protocolo TCP/ 
IP (desenvolvido pelo Departa- 
mento de Defesa dos EUA); utili- 
zacao de topologias Ethernet e 
Exonet; utilizacao de terminals 
graficos megapixel (alti'ssima reso- 
lucao); o sistema operacional 
UNIX (a rede tambeYn pode acei- 
tar maquinas com outros sistemas 
operacionais, por em o desempe- 
nho destas sera menor) e a possibi- 
lidade de usar diferentes micros 
(IBM PC, Macintosh, etc.) e main- 
frames (IBM, Sperry, HP, DEC, 
etc.) interligados. 




Sistema No-Break 

A Guardian Equipamentos Eletronicos 
Ltda., empresa especializada em sistemas 
da energia para Informatica a Telacomu- 
nicacfles, acaba da lancar o sistema no- 
braak modelo LE-1500E, com capacida- 
da da 1,5 KVA, raguiacgo astatlca de saf- 
da da 2% a distorcao harm5nlca maxima 
da 5%. 

A Guardian flea na Rua Gamier, 
579 - Rocha, CEP 20971, Rio da Janeiro 
■ RJ, tel.: (021) 261 -6458 ou 201-0195. LE- 1500E 

Novidades da Moore Formularios 




A Divisfio de Suprimentos a 
Acessorlos para Informatica da 
Moore Formularios cresceu 120% 
am 1986, segundo Informou Ge- 
nessy Vieira, Gerente de Market- 
ing da Divisifo Computer Shopp- 
ing Moore. Ao retornar dos 
EUA, entusiasmado com diversas 
novidades, Vieira prevlu para 
1987 o lancamento de pelo me- 
nos 50 novot ftens em termos de 
acestCTios, alem da inauguraca*o 
de 9 shoppings, um dos qusis na 
zona sul de Sio Paulo. 

No setor de formularios a 



CEBI se expande 



O CEBI - Centro Ele- 
trc-nico Bancario Industrial 
esta intensif icando a implan- 
tacao de sistemas integrados 
micro- bir6, devendo dentro 
de seis meses apresentar ao 
mercado um software que 
interligue os equipamentos 
dos usuarios diretamente a 
computadores de grande por- 
te. 

Atuando nas areas de 
prestacao de servicos a pe- 
quenas e medias empresas a 
comercializacSo de micros e 
suprimentos, o CEBI vem ex- 
pandindo as suas atividades, 
principalmente apos a cria- 
980 da CEBI Informatica, 
empresa originada da antiga 
Magnex Eletr&nica, de quern 
o CEBI comprou os labora- 
t6rios e passou a deter os 
direitos de manutencao de 
um parque instalado de 
1.500 maquinas em Sao 
Paulo. 



Moore instalou am sua fabrica da 
Osasco, Sa"o Paulo, uma Impresso- 
ra computadoriiada — Match 
Mai Her - recem-lencada nos EUA, 
que permite uma tiragem a cores 
de mil folhas por minuto, com 
possibilidade de insereffo de dados 
personalizados am ceda impresso. 
"Com Iito, delxamos da ser ape- 
nas uma graflca, tornando- nos um 
birb da prestacfo de servicos de 
alta qualidade", resumiu Genessy. 
O novo aquipamento sera apre- 
sentado a imprensa no ano que 
vem. 

SQL Star 

Esta sendo comerclalizado pe- 
la Compucenter o sistema SQL 
Star, da empresa americana Oracle 
Corporation. O SQL Star permite 
o uso de bencos de dados distri- 
hui'dos de forma queo usuario po- 
de acessar um dado, sem especifi- 
car em qua I banco de dados da 
rede ele se encontre. 

O sistema Integra com varios 
modulos e produtos: o SQL Net 
possibilita o compartilhamento de 
diferentes bancos de dados por 
mainframes ou micros compatf- 
veis com o IBM-PC; o banco de 
dados distribufdo Oracle acessa 
equipamentos em localidedes di- 
versas; e o SQL Connect permite 
o mgresso em outros bancos de 
dados alem do Oracle. 

Para maio de 87, a Oracle pre- 
tende lancar uma nova versfio do 
banco de Dados Relacional Oracle 
- a sex ta - com ma lor velocidade 
de entrada de dados. O telefone 
da Compucenter* (011) 255-5988. 
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Drives para MSX 



Ja MttS nas lojas especial izadas 
e magazines o drive de 5 1/4" 
slim DRX-360 da Microsol Tecno- 
logia, destinado aos micros da li- 
nha MSX. Com capacidade para 
armazenar 360 Kb de programas 
•m 40 trilhaj no formato DF/DD 
o novo drive da Microsol permite 
aos usuarios do MSX acessarem 
os programas residentet sob o sis- 
tema operacional CP/M. 

DRX-360 a apresentado 
Com um circuito de alimenta^ao 
interno t gabinete na cor grafite 
metaJico. Seu preco para o consu- 
mtdor am todo o territ6rio na- 
cional. exceto o Ceara, esta" em 
torno da Cz$ 9 mil e 500. 




DRX-360 

A Microsol Tecnologia tam- 
bem promete para breve um car- 
tao de expansao de video para 80 
colunas: o VMX-80. 



Apagador de Eprom 



A Microway Ian- 
cou o apagsdor de 
Eprom MW-25D, de 
plastico PVC, que 
apaga ate 25 me- 
morial em cada ope- 
recao, com alarme, 
liberando o usuario 
para outras ativida- 
des. Pasa 2 quilos, 
funciona com 110 
ou 220 volts, vem 
com fusfvel de pro- 
teose-, chave de se- 
guranca contra a ex- 
posicao a luz ultra 




violeta, relogio com 
despertador e alca 
para transporte. O 
MW-25Djapodeser 
encontrado no mer- 
cado, ao preco de 
lancamento de Cz$ 



4.500. Informacoes 
com sr. Castilho, na 
Microway, a Av. Pe- 
dro Bueno, 220, so- 
breloja, ou pelo tel.: 
(011) 578-8279, 
Sa"o Paulo. 



Task ideias 

A Task Sistemas do Computa- 
gao lancou o seu boletim informa- 
tivo enviado a mais de 1 500 em- 
presas, antra clientes e contatos. 

O Task Ideias e um boletim bi- 
mestral contendo temas ligados a 
informdtica, voltados para geren- 
tes 8 administradores de empre- 
sa, como sistemas aplicados a 
areas especi'f icas, experiencias pes- 
soais ds usua'rios, materias sobre 
assuntos atuals e dicas, telefo- 
he da Task e (011) 220-8079. 



Servidor 
de modem 

A Eden Sistemas de Computa- 
cao d ever a" comercializar a partir 
do im'cio de 87 um servidor de 
modem, que permitir£ o acesso re- 
moto via rede telefdnica de duas 
redes locais. O servidor sera" com- 
pati'vel com os modens auto- 
dial da Moddata e Digital. A Eden 
fica na Rua General Dioni'sio 16 
2? andar, CEP 22271, Tel.: 
(021) 286-9945, Botafogo, Rio de 
Janeiro. 



PC Labo super a expectativas 



Lancado na VI Felra de In- 
formatics, o PC Labo 861 6Xt 
esta tendo grande aceitacao no 
mercado, maior ainda que o es- 
perado pela empresa, segundo 
informou Luis Sa, gerente de 
produto. O micro, que roda 
em sistemas operacionais PC- 
OOS e MS-DOS, possui mem6- 
ria RAM de 512 Kb, expandfvel 
ate 768 on board, dois floppies 
de 5 1 I A" slim, interface se- 
rial e paralela, e configuracao 
maxima com 2 Winchester de 10 
Mb cada um, foi projetado de 
forma a integrar equipamentos 
de maior porte da linha Labo. 



Para os clientes tradicionais a 
venda e efetuada diretamente 
pela empresa, ja os novos usua- 
rios devem comprar no mmlmo 
5 unidades. ou dingirem-se as 
revendas autorizedas. 

No primeiro trimestre de 
1987, a Labo pretende lancar 
o POS, um sistema de ponto de 
venda, com terminals master, 
escravos e low cost, al6m de lei- 
tor de codlgo de barras, com 
scanner e light pen, com tecno- 
logia desenvolvida na propria 
empresa. O sistema tambem sera 
compati'vel com os demais equi- 
pamentos Labo. 



SP-32, O supermicro nacional 



No infciode 1987 chegarao ao 
mercado os modelos 1 e 2 do 
SP-32, o supermicro, multiusud"- 
rio e multitarefa, desenvolvido 
pela Prol6gica - responsavel pelo 
hardware - e pela Universidade 
de S3o Paulo — software Unix V. 
Algumas unidades no entanto, ja 
esta*o sendo entregues a clientes 
preferenciais este me*s. 

"O convenio foi um sucesso 
total, uma experiencia gratif tcante 
para a USP, porqua nos deu chan- 
ce de trabalhar em um projeto co- 
merciai, emuitosestudanteseenge- 
nheiros recern-formados que parti- 
ciparam do projeto estio indo tra- 
balhar na prbpria empresa, e para 
a Prol6gica porque aprendeu no- 
vas metodologlas de software", 
frisa o professor Antonio Zuffo, 
titular de eletronica do Departa- 
mento de Engenharia de Eletrici- 
dadeda Poli. 

Os modelos 1 e 2 suportam ate 
16 terminais, possuem micropro- 
cessador de 68010 Mhz, memoria 
de 05 a 6.5 Mb, mem6ria cache" de 
4 Kb, disco flexivel slim 5 1/4", 
de 12 Mb, Winchester de 15 Mb, 
aumentavel de 15 em 15 Mb e fita 
streamer. 

Os modelos 3 e 4, com comer- 
cializacao prevista para fins de 
1987, terab hardware e software 



STRINGS 



SP - A Fdnw — Engenharia de 
Sistema e Peaquisa de Mercado es- 
ta" funcionando em novo endereco, 
I Rua Paes de Andrade, 136, no 
bairro da Aclimacao, SSo Pau- 
lo, tel.: (011) 277-2354. 

MG - A Mikro Informatics, ofe- 
rece cur sos de Basic I e Basic 
Avancado para jovens e adultos, 
alem dos de Cobol, Dbase II, 
Dbase III e Digitacao, com tur- 
mas nos meses de dezembro e ja 
nelro. Inscricao a Av. Afonso Pe- 
na, 952, conj, 522/524, Belo Ho- 
rizonte. tel.: (031) 222-3035. 

SP — Este mes a Compusoft pro- 



move diversos cursos para micros 
de 16 bits, com precos que va- 
riam de Cz$ 2 mil a Cz$ 4 mil. 
Eles incluem: I A - PC (Introdu- 
ca"o e Aplicacao para PC); Lotus 
1-2-3, Dbase III basico; Dbase III 
Programacao; MS World; MS DOS; 
VP Planner; Open Acess I e II. 
Maiores informacoes com Cristia- 
ne, pelo tel.: (01 1 ) 852-7700. 

SP — A Sentimec assinou conve- 
nio com a Real Dados Informa^- 
tica, empresa de Salvador, que ao 
integrar a Rede Nacional de Ensi- 
no e Servicos de Informdtica — 
RENESI — passa a ministrar os 



cursos voltados ao uso de micros, 
e os SeminaYios Tecnicos da Ser- 
vimec, em Salvador, e outras ci- 
dades da Bahia. 

RJ — O IBAM vai promower, de 
10 a 12 deste mes, o seminario 
"Informdtica para executivos". 
Outras informacoes podem ser ob- 
tidas pelo telef one (02 1 ) 266-6622. 

RJ — Tara" im'cio dia 08/12, no 
Institute de Tecnologia ORT, o 
curso "Assembler Z-80", com ho- 
ririos disponfvels a tarda e a noi- 
te. Para obter maiores detalhes 
ligue para (021) 286-7842. 




Antonio Zuffo 

— Unix, com memoria virtual a 
banco de dados - desenvolvido 
pelB USP, segundo novo convenio 
que esta" sendo firmado entre am- 
bas as partes, I rib suportar ate 64 
terminais, tendo microproces- 
sador central 68010 (modelo 3) e 
68020 (4), alem de mieroproces- 
sador 68000 gerenciando entrada 
e saftla de dados, mem6ria princi- 
pal de 1 a 18 Mb, mem6ria cache 
de 56 Mb, disco flexfvel slim de 
5 1 14", de 1 a 1 .2 Mb, 96 tpi, uni- 
dade de Winchester de 60 a 480 
Mb de memoria, e fita streamer, 
de 45 a 60 Mb. O supermicro, de 
desenvolvimento inteiramente na- 
cional, tare" versdes a partir de 250 
mil cruzados. Professor Antonio 
Zuffo. 



RJ — A Datamicro Informatics vai 
oferecer este mes os cursos "Lin- 
guagem BASIC — um enfoque 
profissional" e "Microcompu- 
tadores para jovens de 9 a 14 
anos". Maiores informacSes pelo 
telefone: (021) 511-0395. 
SP — Inaugurada nova filial da 
Site©, no ABC paulista. A 11 •fi- 
lial da empresa, que tern como ge- 
rente Gilberto Rocha, vem conso- 
lidar a polftica de atendimento e 
suporte integrado implantada pela 
Sisco. Seu endereco e Rua Joao 
Basso, 410, Sa"o Bernardo do 
Campo, SSo Paulo, tel.: (011)... 
443-5699. 
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CAD/MSX: software em tres dimensoes 



Mello Projetos, empresa para- 
naense, elaborou um software des- 
tinado a arquitetos e engenheiros, 
qua rods em micros MSX, utllizan- 
do os recursos greTicos do equi- 
pamento. O CAD/MXS, am sua 
versffo inicial vem am fita cassete 
a pode gerar figures com ate 250 
vertices a 350 linhas, com cores 
variadas para as linhas e fundo da 
tela, permitindo superposicao da 
imagens, uso de tres dimensdes. 



I Simposio 

do Projeto 

Polo 

Professores da todas as univer- 
sidades federals do pal's, alem dos 
de faculdades part icu lares, partici- 
param do I Simposio Projeto P6- 
io Informatics, reelizedo de 10 a 
12 de novembro em Sao Paulo. 
evento contdu com a presenca do 
seer e tar io da SEI, Doria Porto, e 
de diversos especial istas, encer- 
rando-se com forum de debates 
sobre o ensino da informatica no 
1?e2?grau. 

Crledo pela Itautec, em 1984, 
o Projeto Polo integra hoje 350 
instituicoes. Segundo o organ iza- 
dor do evento, Paulo Leme, uma 
des finelidades blsicas do Simp6- 
sio foi definir as melhores formas 
de subsidiar o ensino da informi- 
tica, objetrvo do pr6prio Projeto. 




imprimir partes, guardar os dese- 
nhos na memdria do micro. 

Segundo Marcio e Elcio de Mel- 
lo 6 possfvel produzir imagens 
hoi ogrdf leas, fotografando-se a te- 
la do micro, com filme para slides, 
e observando-es atraves de um vi- 
sor bio-ocular. A Mello Projetos 
fica na Av. Tiradentes, 838, Lon- 
drina, Parana*, CEP 86100. tel.: 
(0432) 27-1639. 



Langamentos Engesoft 

Ja chegaram no mercado os novos jogos, para micros de linha MSX, 
lancados pela" Engesoft, ao preco de Cz$ 70,00 cada um. Eles incluem: 
Vfdeo Poker. Xadrez, Gatexia, Senjyo, Goonies, Hole in One, Suru- 
ba; Road Fighter e Hyper Rally. Para Janeiro a empresa promete 10 no- 
vos lancamentos. 

Na parte de programas aplicativos para o Hotbit e Expert, estarao 
a venda, no inicio de 1987, mais dois softwares, destlnados a enaenhei- 
ros, e pequenas e madias empresas. Sa"o eles os de Vigas e Lajes. Cada fi- 
ta custard* Cz$ 500,00. O endereco da Engesoft 6 Rua Republica do U- 
bano, 2079, Sao Paulo, tel.: (Oil) 549-9788. 

Clube de super-dotados 

Estimular o Irrtercambio cultural antra pessoas de inteligSncia dife- 
renciada de todos os pates do mundo. Este 6 o objetivo da Mensa, uma 
sociedade sem fins lucrat'rvos fundada na Inglaterra em 1946. 

Para ingressar na Mensa e" necessdrio possum - um Ql igual ou superior 
a 148 (escala Cattel). avaliado atraves de um teste adequado. Dantreos 
membros mais conhecidos da Mensa podemos citar o escritor Isaac 
Asimov e Sir Clive Sinclair. 

O perfil do leitor de MICRO SISTEMAS o credencia como um can- 
didato em potencial para o ingresso nesta essociacffo, portanto, os in- 
teressados em obter maiores informac6es deverffo escrever para MICRO 
SISTEMAS, aos cuidados de Pierluigi Piazzi, enviando o seu nome e en- 
dereco completo para receberem uma documentacSo mais detalheda. 
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Ultra Line PC 

A empresa paulista Zen- 
tranx Eletr6nicadesenvolveu 
o Ultra Line PC, um estabi- 
lizador da pequeno porta, 
para micros das linhasSnclair, 
Color, TRS^BO, MSX, Aplle, 
CPfM, IBM/PC/Xt. O oquipa- 
mento compacto e leve se 
destine tambem a outras apli- 
cacSes onde e essencial um 
fornecimento de energia el6- 
trica adequado, como no ca- 
so de terminals financeiros, 
aparelhos cientfficos, de te- 
lex, sistemas de 4udio a vi- 
deo e copiadoras. Oe conf i- 
nuracffo monofdsica F, N, T, 
110 volts, f requffncia de ope- 
raca*o de 60 Hz, e tempo de 
resposta manor que 16 ms, 
conta com dispositivos de 
protecffo, e custa em media 
Cz$ 2 mil e 800 para o usua- 
rio final. Pode ser encontra- 
do nas revendas autorizadas 
de todo o pel's, Informacdes 
na Zentranx, a Rua Sena- 
dor Flaquer, 376/386, Sao 
Paulo, tel.: (011) 522-2411. 



Software: as novidades do Micro Festival 



Realizodo em Sao Paulo, no 
final de outubro, poucos meses 
apos a Feira de Informatica do 
Riocentro, o VI Micro Festival 
corvtou com cerce de 40 exposito- 
res e novidades em termos de 
software, especialmsnte para 16 
bits, onde as grandes vedetes fo- 
ram sem duvida as redes loceis. 

Apostando no mercado de 
animacao grafica, a I mares Desen- 
volvimento apresentou o Vfdeo 
Bit, portlfblio eletr6nico, em fita 
cassete, com recursos de animacffo 
geredos per micros de 8 e 16 bits, 
disponfveli em VHS a UMatic, 
para comerciais de tv e ate meamo 
trelnemento empresarlal. 

Em um tello, a Intercomp 
demonstrou o Oataflex 2.2, versffo 
30% mall rtpida do banco de da- 
dos, com 19 novos utllltarios, que 
rode em micros de 8, 16 e 32 bits, 
compatfvel com sistemas Unix V 
e VAX; o Bakup, software para ge- 
renciamento automatico de back- 
ups de arquivos em Winchester, 
para I BM- PC; e o editor de textos 
SPF/PC, com mbdulo de comuni- 
cecSo entre micros e entre micro- 
mainframe. 



Para a linha IBM -PC a Dstalo- 
gica trouxe os programas lancados 
na Feira de Informatica, s6 que 
agora em portuguas: planilha ele- 
tronlca Javelin, Cz$ 17 mil 
e 900; processador de texto Mul- 
tlmate, Cz$ 14 mil e 900, alem 
do dBase III Plus e do Frame- 
work II. A Execplan mostrou aos 
paulistas a versffo 2.30 do progra- 
ma Micro PCS, com recursos de 
edlcffo full screen, controla de 
cores, comandos de gravacSo e lei- 
tura; e o Tempus Link, software 
de comunlcacffo micro-mainframe 
que estari no mercado alnda este 
mas. A Vista Tecnologla lancou 
o dr. Halo II, kit da IMS), com 
dols dlsquetes, em portugues, e 
mouse, para gerecffo de imagens, 
por Cz$ 7 mil e BOO. Permits a 
criacSo a mffo livre, edicao de pro- 
grama proprlo a ser armazenado, 
no segundo disquete. A Officer 
apresentou o Mathplan, planilha 
eletrbnica, e o Library, gerencia- 
dor de informacoes. Ambos se in- 
tegram ao processador de texto 
Word Perfect, distribufdo com ex- 
clusividade pela empresa no pafs; 
alem da versffo Autumn 86 do 



compilador Clipper, que pode ro- 
dar em redes compativels com o 
NETBios da IBM. A Compu- 
center lancou o MS-DOS 3.2, 
para PC, cuja versffo tambem 
suporta redes locals e dispositivos 
como disquetes de 3 1 12" e Win- 
chester de 30 Mb, ao preco de 
Cz$ 7 mil. 

Alem da nova versffo 3.45 
do Wordstar, pare IBM -PC, a 
Brasoft apresentou a Rede Local 
Tapestry, pare automacfo de 
escritbrios, em sistemas opereclo- 
nals PC/DOS e MS-DOS 3.1, co- 
nectando ate 100 estacoet de tre- 
balho, com imagens Intultlvas, 
Ccones, facllitando o manuseio 
do .software, que permite o uso 
compartllhado da Impreasoras, te- 
lex, modems e Winchester. 

A PC Software lancou no 
evento a nova versffo do seu paco- 
te integrado (planilha eletrbnica, 
gerador de graficos e banco de 
dados) Samba 2.0. Totalmente 
compatfvel com o Lotus 1-2-3 
(versSes 1.0, 1A e 2.0), o Samba 
2.0 tern 8192 linhas x 256 colu- 
nas; alocacffo dinamica de memb- 
ria; utilizacffo do co- processador 



8087; impreesffo de graficos sem 
troca de disquetes, troca de dedos 
com o dBase III, ABC a Wordstar; 
acentuecffo igual a das maquinas 
de escrever que eperece no vf- 
deo e impressffo etc. O pacote 
ja esta no mercado e pode ser 
adquirido a Cz$ 7 mil e 400. 

REDE8 LOCAIS 

A Cetua, abrindo filial emSffo 
Paulo, expos seu sistema de redes 
locals que integra micros de 8 e 

16 bits a mainframes, atraves 
do CS Gateway /Catus; Ranpac, 

• ■ pods) former "redes de gete- 
waya", Inttrllgando ate 255 redes 
locals ou remotas entre si. Para 
lito, ala conta com o Advanced 
Netware/ 86, novo software da « 
Novell, que custa cerce de Cz$... 
60 mil. 
• A empresa carloca Amplus es- 
* teve presente com sua rede mul- i 
tiusuario Amplinet, onde o micro 
desempenha simultaneamente 

funcffo de servidor e usuario. 
Possui placa de interface para a 
linha IBM, ao preco de Cz$... 

17 mil, e para 8 bits, tipo Apple, ■ 
porCz$9mil M 
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epoca de compras 



O Natal ja deixou de ser, ha 
algum tempo, apenas uma 
comemorac^o crista para ser 
tambem uma epoca de dar e 
receber presentes, onde a palavra 
"comprar" assume urn papel de desta- 
que. Este ano, a situacao parece estar 
mais propicia ainda ja que o Programa 
de Estabilizacao Economica - o Piano 
Cruzado - trouxe no seu bojo um in- 
centivo ao consumo, com os precos 
congelados. 

O apelo ao consumo vem de todas 
as partes e o setor de informatica nao 
esta fora desse processo. Com os pre- 
cos de alguns modelos de microcom- 
putadores variando entre Cz$ 1 mil 
755 e Cz$ 11 mil (estes precos como 
todos os valores citados ao longo des- 
ta materia devem servir apenas como 
referenda, jd que variam de uma loja 
para outra), eles tambem se tornam 



uma forte opcao para a lista de presen- 
tes de fim de ano. Sem falar no fascf- 
nio que essas maquinas exercem, prin- 
cipalmente sobre os adolescentes, e o 
vasto campo de aplicacao que elas ja 
provaram ser capazes de atender. 

Assim, com tantas ofertas e apelos 
de fabricantes de micros pessoais a 
tarefa de escolher um entre eles n§o e" 
tao simples. Mais do que o preco, que 
por si s6 )& estabelece uma selecao, 
o consumidor deve atentar para outros 
detalhes importantes, como aplicacao 
a que se destina, disponibilidade e va- 
lor dos perifericos, software disponi- 
vel e assistencia te'cnica. 

Muitas vezes um equipamento de 
baixo custo pode preconizar vantagens 
e aplicacoes que envolvam a aquisicao 
de placas e perifericos que ainda nlo 
estao disponiveis no mercado, ou estao 
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c«fl qual for o micro, 
permhco^P^adeexpar, 

Km etc. que voce for ad- 
wirir e importante seguir 
7^asre£inhasb&«cas. 

* iO) Antes de comprar 
aualquer coisa faqa uma 
Sii* de precos nas h> 
ST Isto certamente Ihe 
Vconomaari dinheiro; 

2i) Verifique se junto 
com o equipamento que 
voce deseja adquinr, a loic 

Zo oferece algum npo de 
brinde (cursor placode 
expansao, software etc.} 

3 *) Di preference a 
orodutos com praso de ga- 
X de nominimo seu 
Zses. Afinal, se o fab* 
cante nao garante o stu 
nroduto quern garantnd?. 
P 4») Ndosedeixeihxdir 
por 'ofertas de pacotes 



(micro * monitor de video 
Tdrive +V^-P°« al X 

hzTcod^- 

te separadamente, 

<*) Nao acette os pre 
cosqueovendedorlheder 

'" 6 J> £ **t "torn* 

Tatansao ou supnmento 
y-rTedetalhadamente ao 
inZ<i (TnecessArio re- 
c e o^ie1ente, para qual 

'eqrtpaminto eaplic^o 
mesino se destina e confir 



me com ele se serve para 
M/ ' 7 «•» Exija sempre a no- 

yet para tlstar o que voce 
comprar na propria h]a 
/rto eriiara o retorno a 
mesmaeZuitas dares de 

"*?*j Veririque bem a 

gsrsrs 

etC \0*)Saiba com o ven- 
dedor sea loja trocao pn- 
duto caso ele nao junctone 

corretamente. 



a um preco relativamente alto. £ por 
isso que aconselhamos ao propenso 
comprador de um micro pessoal se 
informar um pouco sobre essas peque- 
nas maquinas e suas caracteristicas pa- 
ra que possa efetuar uma compra mais 
consciente. 

COMO ESTAO MERCADO DOS 
PESSOAIS? 

Para responder a essa pergunta 
podemos usar como ponto de partida a 
ultima Feira de Informdtica, realizada 
no Riocentro em agosto ultimo. \A fi- 
cou claro que o mercado dos micros 
pessoais tern apenas tres vertentes: a 
Sinclair, com o TK90X e TK95, to- 
dos da Microdigital; a MSX, com dois 
representantes, o Hot Bit, da Sharp e 
o Expert, da Gradiente; e por ultimo 
a linha Apple, tendo como principals 
carros-chefes o AP II TI, da Unitron, 
e o Exato Pro, da CCE; alem do mais 
recente TK 3000 He, lancado pela Mi- 
crodigital, um compatfvel com a ulti- 
ma versSo do Apple He norte -america- 
no. 

Os equipamentos da linha Color, 
embora sejam encontrados em al- 
gumas prateleiras, estSo em processo 
de extin9fo. A CP Computadores, do 
grupo Proldgica, fabricante de peso 
desta linha com o seu CP 400, ji anun- 
ciou hi algum tempo que a fabricacao 
do equipamento esti sendo desconti 
nuada. O Color 64, da empresa LZ 
Equipamentos, nao esta mais sendo 
vendido nas lojas, ji que a LZ decidiu 
direcionar o seu micro para a area de 
automacSo comercial e o MX -1600, 
da Dynacon, parece ser o unico ainda 
encontravel a desafiar a situacao de 
marasmo desta linha no Brasil. 
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Dois outros equipamentos tamb£m 
descontinuados pela CP slo o CP 200S 
e o CP 300, das linhas Sinclair e TRS- 
80, respectivamente. Talvez esses equi- 
pamentos ainda possam ser encontrados 
em algumas lojas, o CP 200S, por exem- 
plo, tern um preco bastante acessivel 
Cz$ 1 mil 755, mas o consumidor ao 
adquin-lo poderi eventualmente ter 
problemas com assistencia tecnica e pe- 
9as de reposi9ffo, apesar da CP Computa- 
dores garantir que esses servicos conti- 
nuarao a ser prestados normalmente pe- 
la rede que atende a empresa. 

Nesta materia nio analisamos os mi- 
cros das linhas TRS -80 e IBM -PC, por- 
que sendo eles de uma faixa de preco 
mais elevada (respectivamente Cz$ 20 
mil e Cz$ 50 mil) enquadram-se como 
equipamentos para aplicacOes profissio- 
nais, deixando assim de ser uma opcfo 
para presente. 

DICAS NA COMPRA DE UM 
SINCLAIR 

Com a safda da Proldgica/CP Com- 
putadores da linha pessoal, a Microdigi- 
ral passou a reinar sozinha nesse terreno 
oferecendo realmente os equipamentos 
mais baratos do mercado. A empresa es- 
ta voltando suas baterias para os mode- 
los da linha ZX Spectrum (TK90X e 
TK95), com os quais espera consolidar 
a sua supremacia na linha pessoal. 

A ultima Feira, entretanto, mostrou 
um fraco desempenho da linha Sinclair, 
sobressaindo-se principalmente uma gran- 
de carencia de perifericos e software, 
sejam oferecidos pelos fabricantes como 
nor software -houses. 

TK90X(Cz$ 3 mile 300) 
Processador Z80A (3,58 MHz) 
ROM de 16 Kb (com interpretador 
BASIC) 

VersOes de 16 ou 48 Kb de RAM 
Tela de 24 linhas x 32 colunas 
Alta resolu?ao graTica (176x256) 
" Oito cores t S" 0> (o Ja 

£ importante observar que a produ- 
9S0 desse equipamento pela Microdigj- 
tal tambem esta sendo descontinuada ja 
que a empresa lancou na ultima Feira 
o TK95, uma versao do TK90X com 
novo gabinete, teclado semiprofissional 
e maior mem6ria RAM inicial (48 Kb). 
Como a Microdigital ja esta colocando 
nas lojas o TK95 (Cz$ 4 mil e 100), 
e sendo a difere^a de pre?o relativa- 
mente pequena entre os dois modelos, 
& mais vantajoso adquirir logo a nova 
versao. 

Os perifericos para essa linha de equi- 
pamentos estso disponiveis no mercado 
por um preco acessivel, se comparado 
ao prdprio valor do equipamento. Esses 
perifericos que podem ser adquiridos 
em lojas especializadas e magazines sao: 
placa paia expansa"o (Czl 230,00); 
joystick (Cz$ 1 50,00); light -pen (Czl... 




TK95 com light-pen. 

1 mil); interface paralela e serial (Cz$... 
850,00 e Cz$ 1 mil, respectivamen- 
te); interface para joystick Kempston 
(Cz$ 500,00); programador de EPROM 
(Cz$ 3 mil e 500); entre outros. 

Caso voce tenha dificuldade em en- 
contrar algum deles (com excesao da 
interface para joystick Kempston e do 
programador de EPROM que slo produ- 
zidos pelo CBI - tel.: (021) 233-1123), 
podera encornendd-los a uma das re- 
vendas autorizadas da Microdigital no 
Rio (tel.: (021 ) 247- 5287) ou Sao Paulo 
(tel.: (01 1)255-0366). 

Outra empresa que desenvolve placas 
e interfaces destinadas a esta linha de mi- 
cros i a Arcadia (tel.: (021) 201-8553), 
dispondo de interfaces para drive de 
5 1/4" para o TK90X, light- pen, im- 
pressora, joystick Kempston, discador 
de telefone por computador etc. . . 

Desses perifericos vale ressaltar que a 
light -pen da Microdigital pode ser ad- 
quirida junto com o micro, reduzindo 
assim o seu prefo em cerca de Cz$... 
700,00. A16m disso, a Microdigital 
estara comercializando em breve um 
mouse que custara aproximadamente 
Cz$ 700,00. 

Os pretensos compradores do TK95 
contam, no entanto, com uma desvan- 
tagem: a ausencia do microdrive, que a 
Microdigital nlo pretende colocar no 
mercado. A falta desse periferico limi- 
ta o equipamento, principalmente em 
aplicacOes voltadas para o processamen- 
to de texto e arquivo de dados. 

HOT BIT E EXPERT 

Os dois representantes da linha MSX 
no Brasil tern asseguintescaracteristicas: 

Hot Bit (Cz$ 5 mil e 500) 
Expert (Czl 6 mile 900) 
Microprocessador Z80 (3,58 MHz) 
Processador de video TMS-9128NL 
Processador de som AY3-8910A 
Memoria RAM (video) - 16 Kb 
Memoria RAM (usuario) - 64 Kb 
Mem6ria ROM - 32 Kb 
Resolucao grafica - 256x192 
16 cores ''.'O^^ O 

Esses equipamentos tern um preco 
acessivel que os toma atraentes. Nao va- 
mos aqui estabelecer compara50es entre 
os dois modelos, por isso j4 foi efeito de 
uma analise publicada em MICRO SIS- 



TEMAS n? 58, entretanto sffo necessa- 
rias algumas consideracOes a respeito 
dessas maquinas, como dicas ao futuro 
comprador. 

A linha MSX 6 relativamente recente 
em nosso mercado, o equipamento ain- 
da esta sofrendo aperfeicoamentos por 
parte dos fabricantes e a compatibilida- 
de entre eles ainda n3o 6 total. O 
Expert, por exemplo, para se tomar 
compatfvel com o Hot Bit esti com uma 
nova UCP, modulador de RF embutido, 
saida de 6V para alimentar o datacorder 
e o seu conjunto de caracteres mudado 
para o padrao ABNT (BRASCII - o 
mesmo adotado pelo Hot Bit), o que 
possibilitara, dentre outras coisas, utili- 
zar qualquer impressora nacional com os 
MSX. 

A Gradiente ja" iniciou a adapta95o 
das unidades do Expert que estavam no 
mercado. Muitos modelos antigos, no 
entanto, ainda devem estar sendo vendi- 




b'xpert, monitor de video, joysticks, gravador 
e modem. 




Hot Bit, gravador HB -2400 e joystick HB100. 

dos, sendo importante verificar isso an- 
tes de efetuar a compra. 

O problcma da compatibilidade tam- 
bem se estende aos perifericos. O ideal e 
que o usuario utilize os perifericos do 
mesmo fabricante do equipamento. A 
Sharp oferece o gravador HB-2400 
(Cz$ 990,00) e o joystick HB-100 
(Cz$ 160,00) e a Gradiente o monitor 
monocromatico MM 12 (Cz$ 4 mil e 
100), joystick JS-1 (CzJ 150,00), 
gravador datacorder DR-1 (Cz$ 1 mil)e 
ainda o drive slim de 5 1/4" HB-6000 
e o controlador de disco HB-3600. 

A Microsol, uma empresa de Fortale- 
za (CE), tambem oferece alguns perife- 
ricos para MSX: o drive de 5 1/4" 
DRX-360 (Cz$ 8 mil e 800), interface 
para drive CDX-2 (CzS 2 mil e 200) e 
o programador de EPROM PRX-01 
(CzS 4 mil). 

O detalhe a ressaltar e que os perife- 
ricos oferecidos para o MSX (principal- w 
mente o drive e a impressora) s5o consi- m 
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NATAL: £>OCA DE COMPRAS 

derados caros, em relaij So ao pre^o uni- 
tario do micro. Dcpendendo da aplica- 
9J0, se for mais professional, por exem- 
plo, vai implicar no uso de um drive e 
uma interface, resultando num custo 
adicional de aproximadamente CzS 1 1 
mil ou mais. 

£ nesse aspecto que acreditamos que 
mesmo sen do o Apple um equipamento 
mais caro, ele oferece perifericos mais 
acessiveis, tornando-se assim uma opcao 
a mais... 

LINHA APPLE 

Arquitetura aberta, expansibilidade, 
grande quantidade e variedade de placas 
de expansao, perifericos e software, sao 
as principals razoes do sucesso da linha 
Apple no Brasil. 

Embora o Apple ]& tenha sido supe- 
rado por equipamentos mais sofistica- 
dos. ele 6 sem diivida o que ainda ofe- 
rece a melhor relacSo custo/ bene ficio 
para o usuario que deseja um equipa- 
mento para aplica^Oes comerciais (rodar 
programas de controle de estoque. folha 
de pagamento etc.), utilizar pacotes 
prontos (dBase II, Visicalc, Wordstar 
etc.), usar outros sistemas operacionais 
(CP/M, DOS 3.3 etc.) ou desenvolver 
aplicac,Oes em outras linguagens que n5o 
BASIC (Pascal, Forth, C, COBOL 
etc.). 

Veremos a seguir os principals re- 
presentantes desta linha no Brasil, jun- 
tamente com as suas caracterfsticas 
mais importantes; 

Exato Pro (CzS 9 mil e 500) - UCP 
6502 (1 MHz), teclado com 52 teclas 
(incluindo numerico reduzido), memo- 




Exato Pro com monitor, drives de 
5 1 14" e impressora. 





Unitron API I conectado a dois drives. 

ria RAM basica de 48 Kb e ROM de 1 2 
Kb, saida para gravador cassete e moni- 
tor de video (ou televisor monitoriza- 
do). ResolucSo de 24 linhas x 40 cohmas 
(texto) ou 192 x 280 (graficos). 

AP n TI (CzS 9 mil e 500) - UCP 
6502 (1 MHz), teclado com 52 teclas 
auto-repeti?ao e acentua^ao dos carac- 
teres em lingua portuguesa, memoria 
RAM basica de 48 Kb e ROM de 12 Kb, 
saida para gravador cassete e monitor de 
video (ou televisor monitorizado). Tern 
a mesma resolu^ao do Exato Pro. 

TK 3000 He (CzS 11 mil) - UCP 
65C02 (1 MHz) e -Z80, teclado progra- 
mavel control ado pelo Z80 com 77 te- 
clas (incluindo teclado numerico reduzi- 
do, caracteres com acentua?ao em por- 
tugues e indicadores luminosos dos seus 
diversos estados), memoria RAM basica 
de 64 Kb (pode ser expandida ate I 



ar 



TK 3000 He. 

Mb) e mem6ria ROM de 16 Kb, cinco 
modos de tela (texto: 24 x 40 ou 
24 x 80; grafico: 40 x 48 - 16 cores, 
192 x 280 - 6 cores e 192 x 560 - 16 
cores), oito slots para expansoes, alto- 
falante com controle de volume, sai'das 
para monitor de video, gravador cassete 
e televisor a cores. 

Para todos os micros da linha Apple 
podem ser adquiridas as scguintes pla- 
cas de diversos fabricantes: interface pa- 
ra dois drives de 5 1/4" (CzS 1 mil e 
300), expansoes de mem6ria (16 Kb - 
CzS 1 mil, 64 Kb - CzS 2 mil e 300, 
128 Kb - CzS 3 mil e 250, 256 Kb - 
CzS 4 mil e 700), interface para im- 
pressora (CzS 1 mil e 450), interface 
RS-232C (CzS 1 mil e 780), placa de 
80 colunas (CzS 1 mil e 990), placa 
CP/M (CzS 1 mil e 320) e placa PAL/ 
M (CzS 1 mil e 250). £ 

Reportagem de Gra^a Santos e Carlos Alberto 
Azevodo. 



Alem do micro, outras sugestoes 



Para quern deseja adquirir 
algum perifirico ou dar um 
presence a alguim que )a tern 
um micro, apresentamos a se- 
guir algumas sugestoes com os 
respectivos precos: 

Impressora matriciais: At- 
phaprinter IP-40 (CzS 7 mil e 
300, PSOO (CzS 12 mil e 
730), Grafix MTA(CzS 9 mil 
e 700), Grafix 80FT (CzS 14 
mil e 500), Grafix 100 HS 
<Cz$ 17 ml), Grafix 100 HS) 
FT (CzS 21 mil e 300), Rima 
XT 180 (CzS 19 ma e 200). 
Monica E 160 10 (CzS 14 mil), 
Mdnica EI6030 (CzS 20 mil), 
Emma PC (CzS 30 mti e 144) 
e Alice (CzS 39 mtt e 541). 

Monitores de video manocro- 
maticos: US Micropic (CzS... 
2 mile 850), CCE (CzS 3 mil 
e 400), Unitron (CzS 4 mil) e 
Videocompo (CzS 4 mil e 
800). 

Drives de 5 1/4": Hordcio 
(Apple - CzS 4 mil e 500), 
DD4000 (Apple - CzS 5 mil 
e 100) e Dino (Apple -CzS... 
5 mile 800). 







%* 




Porta- texto da Paragon Arquivos de madeira para disquetes Impressora Alphaprinter IP-40. 



Diversos: Exaustor Ciclone 
para Apple (CzS 1 mil e 200), 
Suporte triplex (acomoda a 
UCP, 2 drives e um monitor - 
CzS 600,00), Paddle para 
Apple (CzS 780,00), Data 
Switch (chaveia um perifirko 
entre dois micros - CzS 2 mil 
e 350), Filtron (flltro de li- 
nha para micro - CzS 850,00), 
Porta disquetes (cabem 100 
unidades - CzS 350,00) Cai- 
xa com 10 disquetes Verbatim 
(FS/DD CzS 490,00 e 

FD)DD - CzS 590,00), Kit de 



limpeza da Marsh Eletronica 
(CzS 400,00) , Capa aatminaa- 
da para Apple (CzS 180,00), 
Arquivo de madeira Paragon 
para 100 disquetes (com fecha- 
dura - CzS 592,00 e sem 
fechadura - CzS 357,00), Kit 
de limpeza Memorex para dri- 
ve (CzS 487 00), Line Filter 
da GA Eletrdnica (6 tornados 
- CzS 1 mil e 400 e 4 torna- 
dos - CzS I ma e 100), Lu- 
minaria de emergencia (CzS- - . 
1 mil e 100) e Porta-texto 
Paragon (CzS 161.00). 





Kit de limpeza Memorex para 
drives de 5 1/4" 
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SOFTWARE PARA SEU MICRO 



F = pode ser gravado em flta K7 

J = uso obrigatorio de joystick 

64 = rcquer 64K de RAM 



APPLE 



JOGOS - Cz* 170,00 - 

UF'n DOWN — dwertioa corrida nas montanhes 
GARFIELD - ajude o GARFiaD a nao engordar 
DAMBUSTERS - simulador de bomoardeiro 
LAW OF WEST — emocionante )ogo no velho oeste 
6.1. JOE— baseado no deserho C0MAND05 EM ACAO 
BEACH HEAD II — mvada uma praia inimiga 
RUN FOR IT — animado jogo de a9ao. Fantistico! 
space shuttle (64) - recupere o satente 
SH.LENT SERVICE (64) - simulacao de submarino 
KNIGHT OF DESERT - super WAR GAME 
HUNG FU MASTER - lute para salvar a mocinha 
KARATE CHAMP - fantastica disputa de karate 

karateka - petreita simulacao de Karate 
SUMMER GAMES (64) - 8 jogos olimoicos de verao 

SUMMER GAMES H (64) — 7 novos jogos alimpicos 
WINTER GAMES (64) - 7 jogos de mvemo 
SPY vs SPY — guerra de espioes em 3D 

DROU - fantastica perseguicao de acao rapida 
SARGON III — super iogo de xadre? 
SKY FOX (J/64| - simulador de voo com combate 
F- 15 EAGLE U'64) simulacaodeumcacaF lSEagle 
MASK OF THE SUN — ache os tesouros perdidos 
KABUL SPY — thller de espiocagem no afeganistao 
DARK CRYSTAL - baseado no filme Cristal Encantado 
FLIGHT SIMULATOR II - pilote um PIPER 181 
THE INGREDIBLE HULK - jogo baseado m revsta HULK 
CAPITAL GOODNIGHT - (J/64) - salve o mundo 

RESCUE RAIDERS (J/64) - comanoe suas tropas 
BRUCE LEE (J) - lute karat* como Bruce Lee 

wiutArios/aplicativos 

- Cz* 360,00 — 

YISICALC - planilha da calCUlOS 
V1SIPL0T/VISITREND - gerador de graficos 
V1SIFILE - gerador de banco de dados 
VlSlTERM — programa de comunicacSo 
VISICHEDULE analisefmanceiraPERT/CPM 
LOCKSMITH 5.0/F - utmtano de copia 
NIBBLES AWAY IIIC3 - Utilitano Oe COpia 

ALPHA PLOT - gerador de graficos comerclais 

THE GRAPHICS MAGICIANS - animador grafico 
THE GRAPHICS SOLUTION - e O/F-utilitano de copia 
NIBBLES AWAY llfC3 - utilitano de copia 
ALPHA PLOT - gerador de grancos comerciais 
THE GRAPHICS MAGICIANS - animador grafico 
THE GRAPHICS SOLUTION - editor de graficos 
PRINT SHOP gerador de impressos graficos 
PRINT SHOP COMP. - complemento do PRINT SHOP 

MAGIC WINDOW II - processador de textos 
APPLE LOGO - compilador LOGO 
APPLE FORTRAN(CP/M) - compilador FORTRAN 
6r»F0RTH - compilador FORTH 

- Cz* 520,00 — 

FOMTRIX - editor de caracteres com varios sets 

NEWS ROOM — faca seu proprio jomal 

ASCII EXPRESS utilitano de comunicacao 

TAKE 1 — super animador grafico 

TURBO PASCAUCP/M) - compilador profisslonal 

- CzS 670,00 — 

FANTAVISON - sofistlcado editor/animador grafico 
LOCKSMITH 6.0 — ultima versao do famoso copiador 

JOYSTICK ANALOGTCO i :.-$ 360.00 



CP300/CP500 



JOGOS — Cz$ 80,00 — 

FU6HT SIMULATOR (F) - simulador de voo 

ARMORED PATROL (F) - patruiha de tanques 

OUTHOUSE |F) proteja o seu banheiro 

SEA DRAGON (F) — pilote um submarino 

PENETRATOR (F) — aprofunde-se nas cavernas 

ASSAULT |F) - f uia dos ageis inimigos 

DEMON SEED (F) - acabe com os passaros 

COSMIC FIGHTER (F) — iogo bpo Invasores 

PAMK (F) — escape dos robos 

PINBAU (F) - tipo fiiperama 

CRAZY PAINTER (F) — pmte a tela se puder 

SARGON f) - jogo de xadrez 

ASLO |F) - aventura grafica 

ZOM I - super aventura 

SPOOK MOUSE - aventura grafica 

TOXIC DUMPSITE - aventura grafica 

ADYENTUfi-4 aventuras diferentes 

FUC FUC - programa pomogrifico 

GHOSTS (F) — destrua os fantasmos da cidade 

RALLY — complete o trajeto de um rally 

utilitArios/aplicativos 

- Cz* 450,00 — 

ARRANGER II - arquivo de diretoros 
CREATOR - gerador de programas BASIC 
YISICALC - planilha de calculos 
CLONE III — copiador rae diretonos 



— Cz$ 670,00 — 

PRODUCER — gerador de programas 
SUPER UTILITY 3.2 - super utilitino 

TK90X [48k] 

JOGOS — Cz$ 100,00 - 

SAMANTHA FOX STRIP POKER - original jogo de poker 
JET SET WILLY II — apague todas as luzes 
STARION — aventura pelo portal do tempo 
ROBIN OF SHERWOOD — aventura grafica com 
Robin Wood 

GREMLINS — emocionanie jogo baseado no filme 
INTERNATIONAL KARATE 1 - lutas em varios paises 
INTERNATIONAL KARATE 2 - mais cenanos 

BECH HEAD II - mvada uma praia inimiga 
BLADE RUNNER - seja um cacador de androides 
SPINDIZZY — recolha os diamantes em relevo 3D 
PANZADROME — duelo de tanques sofisticados 
BOUNCES — o seu desafio fatal na arena do futuro 
ROBOTRON — salve as pessoas lutando com robos 
STREETHAWK - jogo do senado MOTO LASER 
MPERSPORTS — grandes jogos oSmpicos no seu micro 
STARBIKE — fliriia uma moto especial 
ACTION BIKER — pegue as encomendas na C'dade 
BUCK ROGERS - pilote sua nave noplaneta ZOOM ' 
POPEYE — ajude nosso heroi a conquistar Olivia 
PROJECT FUTURE — destrua os nimigos na nave 
TWISTER — viva incriveis emocoes com este jogo 
SPITFIRE 40 — simulacao de um ca?a brrtanico 
sir fred — saive a mocinna na sua heroics jomada 
BOLDEHDASH - pegue as forrtes de energia na mma 
CODE NAME MAT — seja um defensor espacial 
V-A BATALHA FINAL - jogo baseado no filme 
NEVER ENDING STORY - baseado no filme 
HUNTER KILLER — simulacao de submarino 
ERIC AND THE FLOATERS - destrua os Baloes mortals 
TAPPER - sirva CHOOP num Bar muito louco 
VALHALLA — aventura na era medieval 
SUPER TEST 1 - novas provas atletlcas 
SUPER TEST 2 — mais provas atletlcas 
COMMANDO — viva as emocoes do filme 
WEST BANK — cnfrcnte duelos com destreza 
GLADIATOR — lute para agradar Cezar 
FLIN5T0NE5 — baseado no desenho animaao 
ZORRO — emocoes de capa e espada 
PING PONG — incrivel simuacio 
ROCCO — enfrente lutadores de boxe 
AMAZON WOMEN — aventura das amazones 
FRANKENSTEIN 2000 - |0g0 no corpo humano 
SAI COMBAT — lula marcial com bastao 
CYBERUN — monte a sua nave nesta odiss*ia 
3 WEEK PARADISE ade numa ilha perdida 
N.O.M.A.D. — destrua os invasaores da cidade 
WINTER GAMES 1 - esportes oe mvemo 
WINTER GAMES 2 — mars esportes de inverno 
GUNFRIGHT — combata os pistoleiros em 3D 
TRANSFORMERS - jogo dos famosos herois 
SABOTEUR — sabote uma usina atfimica 
GREEN BERET — destrua todos na base inimiga 
GIFT FROM THE GODS - ajude os deuses 
THE EXPLODING FIST — incrivel luta de karate 
THINK — sof isticado jogo de ligue 4 
SKY RANGER — pilote um helicoptero em 3D 
HIGHWAY ENCOUNTER - destrua a nave invasora 
ALIEN ENCOUNTER - recupere a forca 
ROCK'N'WRESTIE - luta livre na sua tela 
VIE AR KUNG FU enfrente mestres de Kung Fu 
Ms. PACMAN — ajude a namorada do Pacman 
PIPELINE II — destrua os inimigos dos canos 
BASKETBALL - simulacao quase real 
MOONCRESTA — enfrente inimigos do espaco 
SPIOERMAN - jogo com o Homem Aranha 
THE HULK — aventura grafica com o Hulk 

— Cz$ 150,00 — 

IMPOSSIBLE MISSION - esponagem em alto grau 
DAMBUSTERS - simuladof dc bombardciro 
THE WAY Of TIGER - fantastica luta marcial 

OUAZATRON — limpe a cioaoe com seu androioe 
ELITE — sofsticado jogo espacial em 3D 
THE HOBBIT — aventura do Senhor dos Aneis 
LORD'S OF THE BINGS - a odisseia de HOBBIT 
contlnua 

SKY FOX — simulador devoo com combate 
MOVIE — ache a mocinha na casa do gangster 
FAIRLIGHT - jogo na idade media em 3D 

utilitArios/aplicativos 

— Cz$ 8000 - 

VU 3D - utilitano grafico. lelas em 3D 
VU CALC - planilha de calculos 
VU FILE — arquivo de dados para uso geral 
MCOOER II - compilador BASIC 
SPECTRUM VOICE - sintetizador de vo? 

— Cz* 100,00 — 

SUPERC0DE-100 - rotinas uteis c/todas as 

informacoes 

DEBUGGER — super monitor disassembler 



TASWIDE — gere 64 colunas no video 

SOFTCALC - planilha de cilculos GRAFICA 
ASSEMBLER — super editor assembler 
TASWORD II — processador dc tcxto 64 colunas 

THE KEY — copaoor de programas 
PAINT PLUS - editor de lelas graficas 
SCREEN MACHINE- utilitino grafico 
PASCAL 16- compilador PASCAL 
SpecFORTH — compilador FORTH 

- Cz$ 250,00 — 

ART STUDIO — sistema gerador de grSficos 
BETA BASIC 3J) — super comandes para o TK90 
SOFTCOPY — super cooiador de programas 



HOTBIT/EXPERT 

JOGOS — Cz* 100,00 — 

RAMBO - baseado no filme RAMBO II 
GUNFRIGHT — velho oeste em 3D Graficos lartasbcos 
NORTH SEA HELICOPTER - simulacao de helicoptero 
ROLLERBALL — jogo de pinball cum tres fases 

SUPER ROBO — aiude o robozmho em sua missao 
CONGO BONGO — proteja-se dos obsficulos 
CRAZY TRAIN n5o deixe o trem parar. Seja ripido 
CROROQ — construa os ca>rinhos sem ser desfruido 

fire RESCUE — salve todos os ratmhos 
EXERK5N — jogo com naves espaciais igual ao fliper 
NINJA — emocionante a\*ntura Tomese um nmja 
KNIGHTMARE - o ultimo lancamcnto do KONAMI 
RAID ON a BAY — combate com riellcOptero 
BILHAR - jogo de bilhar of icial 
SENIYO — simuiacSo de combate de tanques 
XYZOLOG — jogo de estrategla e acao lipida 
BACK TO THE FUTURE - baseado no filme 
STARWARS — emocionante bataiha espacial 
ALFA SQUADRON - pilote uma nave tabulosa 
HYPER RALLYE — simulacao de corrida VSnos cenSnos 
ELEVATOR ACTION — pegue todas as malas e escape 
FLIGHT DECK - jogo de estrategia feias oigitaiizadas 
CJ-05 — defenda seu lerriiorio dos robos inimigos 
KUNG FU MASTER — simulacao de artes marciais 
GALAX1A — destrua as naves mimigas no espaco 
GYRUS ADVENTURE — tipo penetrator com helicoptero 

chuckie egg — pegue todos os ovos e tuja das aves 
PUNCH — salve os bebes Efeltos de vo? sin1etl?ada 
F-16 — simulador de vdo com combate 
KNIGHT LORE aventura no castelo em 3D 
NIGHT SHADE — munoo de magia em 3D 
ALIEN 8 — reanime os astronauias em 3D 
SORCERY — salve os druidas apnsionados 
BATTLE FOR MIDWAY - wargame grafico 
ELIDON — ache as flores magicas 
MASTER OF LAMPS — aventura nas 1001 noites 
JUMP JET — combate aereo num Sea Hamer 
BLAGGER — recolha os objetos 

JET SET WILLY II - apague todas as luzes 
BOXE — luta com varios adversanos 
BUCK ROGERS — pilote a nave de Buck no planeta 
ZOOM" 

CHAMPIONS NATIONAL - corrida de cavalos 
ERIC & FLOATERS - mate os monstros 
ZAXXON — famoso jogo na sua versao original 
WAR HEAD — combate espacial varas fases 

chiller — baseado no "Clip ae Micnaei Jackson 
HOLE IN ONE — jogo de golfe, v&nas fases 
LOOE RUNNER — pegue os tesouros sem ser pego 
ULTRA CHESS - ultima versao do XADREZ 
FLAPPY — derrube pedras sobre os monstros 
THE WRECK - ache os tanques de ar 
THE GOONIES — encontre seusamigos 

MANIC MINER - recolha os objetos 
KING'S VALLEY — percorra a piramide 

A VIEW TO A KILL — Daseado no filme de 007 
Mr. DO — destrua os monstros 
BOUDEROASH — pegue os diamantes nas cavernas 
WARROID — emocionante jogo com roods 

utilitArios/aplicativos <fita) 

— Cz* 250,00 — 

TASWORD — processador de textos 64 colunas 
PSS — assembler 'disassembler 

MAGIC SET — super editor de caracteres 

SPRITE MACHINE - editor de SPRITES 
FORTH - compilador FORTH 
PASCAL - compilador PASCAL 
COMPILADOR BASIC - compilador BASIC 

utilitArios/aplicativos (disco) 

— Cz* 30000 — 

magic SET — super editor de caracteres 
SPRITE MACHINE - editor de SPRITES 
PSS — assembler/disassembler 
TASWORD — processador de textos 64 colunas 

— Cz* 800.00 — 

TURBO PASCAL — compilador profissional 
80S C — compilador de linguagem C 




O EDITOR e um sistema para a criacao 
e edicao de programas adventures. Ele 
permite a manipulac;ao de todos os ele- 
mentosdo jogo, tais como objetos, ver- 
bas, mensagens, posicoes, funcoes, etc. 
A progromacao do jogo e exatamente 
igual para todas as linhas de equipa- 
mentos e os programas criados sao com- 
pativeis a nivel de estrutura funcional. 

Pre$o: CzS 800,00 

Disponivel nas versoes: CP 500 (disco), 
TK 90X (cassete) e MSX (cassete). 

OMOZONIO 

lenato LVgi ovarii 

O AMAZONIA e uma aventura emocio- 
nante onde voce estara envolvido nas 
mais incriveis situacoes de perigo. En- 
contre a saida e sobreviva... 
Voce jamais esquecerd essa aventura. 

CP 500 (disco) CzS 250,00 

CP 500 (cassete) CzS 190,00 

TK 90X (cassete) CzS 190,00 

EMGMA 

dos Deuses 

Aventura grafica no antigo Egito. Voce 
6 Hassan, o escolhido para salvar a terra 
dos faraos da ira dos deuses. Decifre o 
enigma dessa fabulosa odisseia. 

Preco: Apple (disco) CzS 250,00 

utilitirio de cdpia Di/D 
pan Jdlm tfilisia DNi 

Proteja seus programas originais, fazen- 
do ebpias de seguranca. Com o BKP vo- 
ce duplica programas com ou sem 
HEADER, emvarias velocidadeseveri- 
fica seus parametros. 

Preco: MSX (cassete) CzS 500,00 



em ( 



Deseio receber o» programas 

paral )CP500( ) APPLE ( ) SPECTRUM/TK90X ( ) HOT BIT /EXPERT, pelos quais cstou enviando cheque nominal a |VA MICROCOMPUUDORES UDA. 
NOME EMD 



FITA ( ) DISKETTE 



CIDAOE 



UF 



CEP 



TEL 



..) 



DATA DE NASCIMENTO 



R Mayrink Veiga 32, Sobreloja - Centre - Rio de lanerro - R| - CFP 20090 Tel (021) 253-9291 




Neste numero, MS trazpara voce a andlise de um compilador 

Pascal, em fita cassete, compatfvel com a linha 

*S ZX Spectrum e que nao apresenta restrig&es ao Pascal- padrao. 



Compilador Pascal para TK90X 



Programar em Pascal no meu 
TK90X parecia mais um sonho, 
mas eu estava disposto a torna- 
lo realidade. Achava que teria uma de- 
cepcao, pois como este equipamento 
so permite o uso de cassete (por enquan- 
to!?), encontraria no maximo uma ver- 
s3o supersimplificada de um compila- 
dor Pascal. Arrisquei, e abrindo uma 
MS encontrei um aniincio de venda de 
um compilador Pascal para a mesma li- 
nha do meu micro, cm fita cassete, e 16- 
gico. Tratei de compra-lo o mais rapido 
possfvel e, por sorte, a fita vinha acom- 
panhada de um "eficicnte" manual 
(xerox do original em ingles, e claroi). 
Era tudo que eu precisava! E que sur- 
prcsa! 

O COMPILADOR 

A fita continha, alem do compilador, 
um programa carregador que tambdm 
permitia tirar copias do compilador 
(da HISOFT, Inglaterra), cujo ncTme 6 
HP4T16M, sendo todo escrito em lin- 
guagem de maquina como era de se 
esperar. Quando carregado, aparece a 
identificaga"o do compilador e um si- 
nal de ">" (prompt), indicando que 
esta no modo comando. Podemos en- 
trar, entao, com um programa, tal qual 
no BASIC, isto e, todas as linhas sao nu- 
meradas. 

Deve-se destacar que esta numeracao 
e utilizada apenas internamente, ao con- 
trario do BASIC que pode ser usada em 
GOTOs e etc. A figura 1 mostra um pe- 
queno exemplo. Observe que as palavras- 
chaves devem ser em letras maiusculas, 
o que e" facilitado se usarmos CAPS 
LOCK logo no inicio da digit acao do 
programa. Outro detalhe: as palavras 
devem ser digitadas integralmente (por 
exemplo, TO e* obtido pressionando as 
teclas T e O). 

Os comandos disponfveis sSo: 

B - retorna ao BASIC (para depois 



voltar ao Pascal, use RAND USR 
24598 ou RAND USR 24603. Neste 
caso, o programa Pascal n3o e" perdido, 
ao contrario do primeiro caso); 

I - entra no modo de inser^ao au- 
tomatica de linhas de programa (use 
SHIFT 1-EDIT para sair); 

L - lista o programa corrente ; 

D - deleta linhas do programa; 

M - move e duplica linhas; 

F - acha/substitui uma string no 
programa; 

E - edita uma linha (entra no modo 
edic3o); 

P - salva um programa ou parte em 
fita; 

G — carrega um programa da fita; 

C - compila o programa corrente; 

R - executa um programa compila- 
do; 

T - salva o programa compilado em 
fita de modo que podera seT carregado 
(com LOAD" "CODE) e executado di- 
retamente, sem necessidade de carregar 
o compilador. Observe bem o potencial 
deste comando! 

Ao se compilar, os erros s3o indica- 
dos claramente quando ocorrem. Se a 
compilacSo n3o contiver erros, 6 feita 
a pergunta RUN?. Assim, se a tecla Y 
for pressionada, o programa executara 
automaticamente. 

PASCAL 

Aqui comeca, realmente, o espanto: 
o compilador nao apresenta nenhuma 
restrict ao Pascal padrao. Muito pelo 
contrario. E logico que nfo ha manipu- 
laifSo de arquivos, o que era de se espe- 
rar, mas isto & compensado por rotinas 
de runcao semelhante ao SAVE DATA e 
LOAD DATA (TOUT e TIN, respectiva- 
mente). 

A primeira surpresa e" na manipula- 
cSo de dados, a grande caracten'stica 
da lihguagem Pascal, fi possfvel definir 
pointer, RECORD, ARRAY e SET, 
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PROGRAM TESTE? 




20 


VAR 






30 


uinteger: 




40 


BEGIN 






50 


FOR 


I'-i TO 10 




<S0 


DO 


BEGIN 




70 




WRITEf TESTE' >» 


80 




UR1TELN( 1 


I3>* 


90 




END; 




100 


END. 







Figura I 

fI6m de estruturas derivadas como 
ARRAY OF ARRAY, ARRAY OF 
RECORD, ARRAY OF SET, ARRAY 
como campo de RECORD etc. 
RECORD n§o pode possuir campo va- 
riante, o que acaba nan sendo uma res- 
tri^So significativa. 

As rotinas de entrada/safda READ, 
READLN, WRITE e WRITELN funcio- 
nam perfeitamente, aceitando todos os 
formatos do Pascal padrao, como: 
READ (B) e WRITE (B), onde B foi 
declarado como BOOLEAN; WRITE 
(A IN S); WRITE (" :50), escreve 50 
espacos etc.; ao passo que o comando 
PAGE apaga a tela. 

A maioria das funcOes estao imple- 
mentadas (NEW, ABS, SQR, SIN, 
COS, ARCTAN, EXP, LN, SQRT, 
ODD, EOLN, TRUNC, ROUND, ORD, 
CHR, SUCC, PRED), s6 nao existindo 
a rotina DISPOSE, mas em compensa- 
580 existem as seguintes rotinas adicio- 
nais: FRAC retorna a parte fraciona- 
ria; ENTIER - semelhante a INT do 
BASIC; TAN - tangente; MARK - 
marca e salva uma area de alocac,3o di- 
nanjica de mem6ria; RELEASE - libe- 
ra »ma area marcada com MARK; 
HALT - para a execucao do programa; 
TIN.TOUT - leltura/grava§So de dados; 
INP/OUT - semelhante a IN/ OUT do 
BASIC; RAN DON - retoma um nume- 
ro randdmico entre e 255; ADDR - 
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retorna o endeieijo de uma variavel; 
SIZE - tamanho em bytes de uma va- 
riivel; PEEK - retorna urn valor de me- 
m6ria (o tipo e definido como parame- 
tro, ex.: A:= PEEK (23730, INTEGER) 
colocou em A o valor da RAMTOP); 
POKE - armazena urn valor na memo- 
rial (ex.: se A e B sao do tipo real, entSo 
POKE (ADDR(A), B) e" o mesmo que 
A:- B); USER - semelhante ao USR do 
BASIC; INLINE - pennite a indusSo 
de linguagem de maquina no programa 
Pascal. 

uso de rotinas que envolvem lin- 
guagem de maquina e facilitado pela 
possibilidade de se utilizar constantes 
hexadecimais que devem come9ar com 
# , assim WRITE (#FF) imprimira 
255 (nSo 6 possivel imprimir valores 
hexadecimais). 

A rotina INLENE i uma poderosa 
ferramenta de programacSo, o que e 
facilitado pelo manual que explica deta- 
fliadameme a estrutura interna do com- 
pilador. Observe, entao, a figura 2. 

Este compilador tambern aceita op- 
$0es de compilacao, da mesma forma 
que as versOes para outros micros. Estas 
op^oes sa"o utiuzadas sempre entrc cha- 
ves e comec. am por $ . 

As opc5es disponfveis sa"o: L — opcao 
de hstagem; - check de overflow] 
S - check de estouro de pilha; A - 
check de indice invalido; e P - seleciona 
a listagem para a impressora. 
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CHQOkAri RETftl 


20 


WAR X. r » INTEGERS 


30 


PROCEDURE uHAROUr <C. :CHaR > ! 


'*U 


BEGIN 


so 


INLINE iHF'l>,ft£i r#3A,#5Cr 


61.1 


nittttH7£.rWQait-t 


/U 


MD/ i ! 


80 


END; 


•»Ll 


PROCEDURE Pl.0Tt.XrY ■ INTEGER) t 


i 0(3 


CONST Ci=CHftU.6); s* ink *' 


1 U.I 


C2*CHfl <.i >; ^* azij] * i 


ii:Q 


BEGIN 


i 30 


CHAftOUTfCi >i 


j40 


tHAROUTi C2 'f 


1 50 


I NL J.NL i »f 1.' , rti'i » t» 3 A > HSC > 


160 


Nbl>rM46r •»()£> 


1?0 


#DDr«4E,»04, 


180 


HUG rttES, •»<:*:; f 


190 


END! 


iiOO 


BEGIN 


£10 


18 AGE } 


S2D 


FOR *:={) TO 255 


230 


DO BEGIN 


£40 


t :*>* Dil> ^! 


550 


PL0T«Xr f 1 ! 


koto 


E NO ! 


a?g 


ENIJ. 



Norn*: Pascal 1.6 

Linha: ZX Spectrum 

Revsndedor: Softline (marca da JVA Mi- 

crocompu tad ores Ltda.) 

Endereco: Run Mayrink Veiga, 32, sobre- 

loja - Centro, Rio de Janeiro - RJ. CEP 

20090. 

Telefone: (021)253-9291 

Preco: Cz$ 100,00 



Figura 2 

A execu92o do programa se faz de 
modo semelhante a de um programa 
BASIC no TK90X, existindo tambem o 
rolamento de tela. Para intcrromper a 
sua execucao, e necessario apertar, na 
ordem, BREAK e SHIFT 1 (EDIT). 
BREAK funciona como pausa na exe- 
CU9S0 do programa, que pode entSo 
continuar se o ENTER for pressionado. 



CONCLUSAO 

Nao resta duvida quant o as caracte- 
risticas did&ticas do Pascal no aprendi- 
zado de computa9ao e como excelente 
ferramenta no desenvolvimento de soft- 
ware. Assim, quanto a estes dois aspec- 
tos, o casamento com o TK90X & per- 
feito. 

Apos realizar um teste de performan- 
ce entre programas semelhantes em 
BASIC e Pascal, pude verificar que o 
Pascal £ cerca de dez vezes mais r&pido. 
Contudo, no uso deste compilador, 
encontrei pequenas incoerencias como 
o manual (xerocado), talvez, pelo que 
pude verificar, por se tratar de um ma- 
nual desatualizado em rela^So a versfo 
do compilador. An&lise de Maurfcio 
Costa Reis. 

Graduado em Informitica pela UFRJ, Maurf- 
cio Costa Reis curse atualmente Mestrado em 
Engenharia de Software pela COPPE/UFRJ, e 
6 Anaiista de Sistemas do Ministdrio da Man- 
nba. 



CONTE MAIS COM 
SEU MICRO 

Com o software CONTABi LIDADE GERAL da 
Intelsoft voce trabalha com at6 65.000 
lancamentos por m§s. O Piano de Contas pode ser 
definido por vocg mesmo. O sistema funciona 
on-line de fato. Com ele, a qualquer instante, 
vocfi pOe no vfdeo os dados de que precisa. Obtem 
saldos. Faz langamentos em qualquer conta. 
sistema permite conversao para pacotes como o 
dBASE II ou III. LOTUS 1-2-3, VlSlCALCou 
programas escritos em qualquer linguagem. 

E voce pode dispor tamtam do software 
CONTABI LIDADE GERENCIAL da Intelsoft. 
Nele, entre outras vantagens, voce conta com o 
Centro de Custos. Novas opcoes de consultas 
no video. Mais alternativas de relatdrios. 

As mais de 200 cdpias ja instaladas comprovam 
aeficiencia destes softwares. Elestgm a mesma 
qualidade do TRANSFERE e do DISQUE BOLSA. 
Foram criados pela Intelsoft para que voce 1 possa 
contar, cada vez mais, com o seu micro I 



Precos: g 

CONTABILIDADE GERAL: fC2$ 12.000,00 
CONTABILIDADE GERENCIAL: Cz$ 18.000,00 
Versao completa para experiSncia: Cz$ 1.000,00 



I NTELSOFT 



Intelwft Informatica Ltda. 
Praia do Ftemsngo 66, sala 1114. CEP 2221 
Riode Janeiro. R.J. Telex: (021) 37416 
Fiiiads a ASSESPRO. 

Peca folhetos ou outras informacdas pelo telefone (021) 265 




Com um Apple (versao disco ou fita) e o utilitario em Assembly aqui 

mostrado, e possivel usar cinco novos operadores: AND, OR, XOR, SHL e SHR. 



Novos operadores 
para o Apple 



.Antdnio Carlos Salgado Guimaraes. 



Alguns dialetos do BASIC e de outras linguagens pos- 
suem operadores que nao existem no Applesoft, 
al£m disso, ha operadores que podem funcionar de 
forma diferente, dependendo do tipo do operando. 
Vejamos, em primeiro lugar, uma instrucao que nSo existe no 
Apple, o SHIFT. 

A instrugSo SHIFT tern por fun9§o executar shifts para a 
direita (SHR) ou para a esquerda (SHL), um determinado nu- 
mero de vezes. Assim, se tiv^ssemos a instrucao C ■ A SHL B, 
C receberia o valor de A shiftado B vezes para a esquerda. 

Peguemos agora a instruca'o AND. No Apple, ela funciona 
para verificarmos resultados de operacSes ldgicas, como por 
exemplo IF (A= B) AND (C<3=D) THEN GOTO XX. Entretan- 
to, em algumas outras linguagens ou mesmo dialetos do BASIC 



os operandos podem ser numericos, isto 6, podemos ter algo 
do tipo: 

A = 127 
B= 131 
C = A AND B 
PRINT C 

Neste caso, teriamos como resultado para a variavel C o 
valor 3 (127 AND 131 =3). Porem, se rodarmos este exemplo 
no Apple obteriamos o valor zero (0). 

Como em alguns programas so conseguimos obter resulta- 
dos para este tipo de instruca'o atraves da utilizacao de rotinas 
em Assembly e como nem todos sao adeptos ou apreciadores 
desta linguagem, resolvemos coloca-las dispom'veis ao usuario 



































Listagem 1 






• •END 


OF 


PASS 1 








0302 


BO 


Fn 


<,■ 


31 




STA AMPER 
















0303 


.w 


10 




'C 




LDA H1NICI0 


• ♦END 


OF 


PASS 2 








0307 
03OB 


BE 


F6 

03 


03 


33 
34 




STA AMPER* 1 
LDA /INICIO 


oeoo 

0OO0 






1 

2 






030C 
030F 


in) 
60 


F7 


03 


n 

To 




STA AMPER*2 
RTS 


!• 


• 


oeoo 
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1 • AND, 


OR, XOR. SHL, SHR • 


O310 








D 


1 




oeoo 
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0310 








Sfl 


t VERIFICA DUAL DAS INSTRUCOES FOI 


OBOO 
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: * 


SALGADO • 


0310 
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1 PEDIDA 


ATRAVE9 DOS COD 1 60S DE 


OBOO 
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MICRO SISTEMAS • 
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1 PALAVRA CHAVE 


O8O0 
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0310 








*I 
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0800 

oeoo 
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0310 
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INICIO; 








I 




0310 


r.9 


CD 




43 




CMP »AMD 


0300 
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ORG »300 


OJ12 


FO 


11 




4J 




BED ANDI 


O3O0 






11 




OBJ *30O 


0314 


CT 


DE 




43 




CMP 4C* 


OJOO 






12 


1 




0316 


FO 


16 




4:. 




GEO 0R1 


OJOO 
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1 VARIAVEIS E SU8R0TINAS 


031B 


C» 


EC 




47 




CMP 6X0R 


OJOO 






14 


1 




031A 


FO 


IB 




■JO 




BEO XOR1 


OOFF 






IS 


RESULT 


EP2 »FF 


031C 


C9 


Dl 




49 




CMP »SHL 


OOFF 






16 


OUX 


EPZ »FF 


031E 


FO 


20 




50 




BEQ SHL1 


OOCD 
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AND 


EQU *CD 


0320 


M 


CF 




SI 




CMP »SHR 


OOCE 
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OR 


EQU »CE 


0322 


FO 
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BED SHR1 
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SHL 


EQU *01 


0324 
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SHU 


EOU *CF 


0324 
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1 SE NAO 


ACHOU, RETORNA E DEIXA 


oocc 
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XOR 


EOU »CC 


0324 
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1 OCORRER ERRO DE SINTAXE 


03F3 
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AMPER 


EQU »3FS 


0324 
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B7 




RTS 
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CHME1 
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BS 
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GETBXT 
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1 AND 
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andi: 
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1 HONTA 
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JSR QETVAL 
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AND .Ml. 
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J MP 
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END 






.. . ■ . 


END OF AQSEHBLY 









de BASIC, atravSs do comando &. A sintaxe para estas novas 
instances e a seguinte: 



A AND B-*& 


AND A,B 


A OR B-*& 


OR A,B 


A XOR B-*& 


A A3 


A SHL B-*& 


< A,B 


A SHR B-*& 


> A.B 



Onde A e B devem variar entre e 255. O resultado das 
operacoes e colocado no endereco $FF (255 em decimal). 

A listagem 1 apresenta a rotina em Assembly necessdria 
a implement acao destas novas instrucoes. Apos digita-las e 
conferir os codigos, ela deve ser salva em disco com a instrucSo: 
BSAVE OPL.OBJ,AS300,LS6C. O pessoal docassete tambem 
podera utilizar estas novas instrucSes, pois as rotinas internas 
empregadas sa"o todas do Applesoft, nao fazendo parte, portan- 
to, do DOS. 

Na listagem 2 apresentamos urn exemplo de aplicacao. No- 
te que para poder usar estas novas instrucoes, o proprio progra- 
ma executa na linha 160 o comando BRUN OPL.OBJ. Quern 
tern cassete, devera entrar no monitor, recuperar a rotina e 
dar 300G, para so entao rodar o programa. 

Para os que gostam de Assembly e quiserem criar novas 
instrucOes, aqui v3o algumas dicas: 

• A rotina CHRGET (S00B1) tern por funcao pegar urn 
carater e coloca-lo no acumulador A. Deve ser utilizada sem- 
pre que se dcsejar verificar os caracteres que formam a instru- 
ct. 

• A rotina GETBYT ($E6F8) tern por funcao analisar uma 
constante ou variavel, colocando o resultado desta avaliacSo 

no registrador X. As constantes ou variaveis devem estar entre m 
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Com a Centraldata 
a entrega e imediata 



253-1120 



NAO PONHA EM RISCO O SEU COMPUTADOR, ADQUIRINDO 
PRODUTOS DE QUALIDADE CONSAGRADA. 



MiDIA MAGNETICA 

• Disketes e fitas magneticas, marca DATALIFE 
VERBATIM, com 5 (cinco) anos de garantia 

• Discos magneticos, marca IMPELCO, com 
1 (um) ano de garantia 

• Disketes de 5 1/4" para limpeza do cabecote de 
leitura e/ou gravacao 



FITAS p/impressoras em geral, marca 

CARBOFITAS, com garantia total contra defeitos 

de fabricaca"o 

Etiquetas PIMACO - PIMATAB 

Formularios continuos e pastas 

Arquivos p/disketes com capacidade para 

10 ( dez) ou 100 (cem) disketes 

condiqOes especiais 
para revendedores 



Suprimento e coisa seria 




CENTRALDATA 

Com i Wepresenlacoes Llda 



Distribuidor Autorizado: 
CARBOFITAS • PIMACO . VERBATIM 
Av. Presidente Vargas, 482 - Gr. 201 /203 
Tel.: KS (021 ) 253-1120 - Telex (021) 34318 



NOVOS OPERADORES PARA O APPLE 



e 255. Esta rotina deve ser usada sempre que quisermos pas- 
sar um valor para a rotina em Assembly sem a necessidade 
de POKEs. 

• A rotina COMBYT (SE74C) tern por funca"o verificar a 
existencia de uma virgula, passando a seguir o controle para 
GETBYT. Esta rotina deve ser utilizada se desejarmos passar 
mais de um valor para uma rotina em Assembly. 

Vejamos como estas rotinas funcionam em nosso programa. 
Apos ser encontrada a instruca"o &, M um desvio para a posi- 
cao de memoria $3F5 que, por sua vez, possui um JMP para o 
initio da nossa rotina. Quando estivermos neste ponto, o acu- 
mulador A tera o c6digo do prirneiro carater apos o &, no caso 
AND, OR, XOR, SHL ou SHR. Neste ponto devemos avancar 
o pointer para que este aponte para o valor que desejamos 
pegar. 

Note que se nffo hovesse a presenca de palavras-chave, nao 
seria necessano utilizar a rotina CHRGET, e poderiamos uti- 
lizar diretamente GETBYT. proximo passo 6 pegar o prirnei- 
ro valor, o que e feito utilizando-se a rotina GETBYT e, por 
fim, utilizamos COMBYT, para verificar a existencia da virgu- 
la e pegar o segundo valor. 

Para uma melhor compreensao do que foi dito, de uma 
olhada na rotina em Assembly e tente criar alguma instruca"o 
simples, como por exemplo &VAR para executar o equivalen- 
te a POKE 255.VAR. 

Voce notari que a coisa na"o e" tao complicada quanto pare- 
ce. 



Antdnio C. Salgada GuimarSes 6 formado em engenharia macinica pela 
Universidade Santa Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha como Progra- 
mador no LNCC/CNPq, ondepresta apoio ttknico ao Projato de Desen- 
volvimento de Software em Engenharia MecSnica para mini e micro- 
computadores. 



















Listagem 2 
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REM 


a-*****-************-***** 
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REM 


*- 
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REM 
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EXEMPLO DO USO DOS 




40 


REM 


*• 


NOVOS COMANDOS 


50 


REM 


* 




60 


REM 


* 


AND: "AND" OR: "OR" 


* 


70 


REM 


* 


SHL:"<" SHR:">" 


* 


GO 


REM 
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XOR: "*" 


* 


90 


REM 


X- 
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100 


REM 


tt 


SALGADO 
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110 


REM 
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MICRO SISTEMAS 
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120 


REM 


tt 
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130 


REM 


•***•* * *-■*•* * * # •* * # * *■# *• ♦ * # ■* # 


140 


REM 








150 


TEXT : 


HOME 




160 


PRINT 


CHR* (4) "BRUN OPL. 


OBJ 


170 


a = : 


-jerc: 


:N1 = 10:N2 = 2 




180 


PRINT 


" Nl =10 N2 - 2" 


: PRINT 


190 


PRINT 


" AND - "; : & AND 


Nl, 




N2: 


PRINT PEEK <A> 




200 


PR I NT 


" OR = "5 : & OR Nl.N 




2: 1 


^RINT PEEK (A) 




210 


PRINT 


" XOR «";:«< •"■ Nl 


,N2 




: PRINT PEEK (A) 




220 


PRINT 


" SHL - "S : k < Nl 


,N2 




: PRINT PEEK (A) 




230 


PRINT 


•' shr = "; : u > Nl 


,N2 




: PRINT PEEK (A) 





s 



CIENCIA MODERNA PROGRAMAS PARA MSX 

(HOT BIT E EXPERT) EM FITA CASSETE 



OtMiHit; 



fceto 



m 


fdirat 


EmiO' Gralico com o qual voce podera dese- 


Hi Pascal 






nhar e projetai o que c seu polencial far capai 55.30 


235 Mala Direta 


■/m 


Cannon Fighte 


Voce * o ultimo sobrewvente de um combate 








no deserts Sua a'tiihana In (oda deslru'da so 


211 Contfole de Fstoque 






lestando »o;e e o -anhao Tenle desl'mr os 








lanques mimigos e saliaro sen depositodesu- 


237 Super Cobra 






pnmentos 50 00 




208 


Binary Ling 


Mateaaranha.destiuaasteias. peguetooosos 


238 Predxi Assomb-aoo 






akieTosdo labinnto sara rngrrar pontes 50 90 


259 Edtasm 


.'.H 


Dog-tighter 


Voce ■■ pilots de um caca •■ esta em combate 
Tente destiu" seus immigo; 50 00 


240 Tennis 


2 JO 


Flipper 


Iguai an liacioonil Hipper 90 lliperama Sen. 


241 KungFul 






seoonal . . ... 5000 


2'2 Kung Fu II 


2M 


OecetMoi 


St|d um .anip-i.. de veidede. '.i Imps das 
provas de um decathlon em de modahoades. 50 00 


243 Uif lones 


ZiS 


Columbia 


Voce esta. ivadmdo oulro pianeta evite sei 


244 tlevatpi 






destiuido pelos cacas e missels mimigos Mui- 


245 Pac-Man 






to bom 1 50 00 




217 


River Raid 


Sua Tiissao t daslruir os inimi|os no Rio Raid 
Igual ao da fliperama , , , , 50.00 


246 PngPong 


i W 


Hyper Sports 


Seja um atteta e gaitie bAnus com sua ex bi 


247 Ultra Chess 






r,Jo . 50.00 


248 Beamrider 


til 


Hyper Sports 1 


A lensacional contir uagao do rljpes Spoits 1. 50.00 


249 Zamon 


in 


Gaiaga 


Sensational iogo onde sua pericia sera testada 








a todo momenlo. 50.00 


250 Buck Roger 


225 


If Mai, 


PartopedeumacoiridadeFriimulal 50.00 




227 


Fat'uiia Una' 


Igual ao flipeiama "Moor Alert Faca o t«a 


25] The Coonies 






nhecimento da Sbperflcie da lua t destruaos 


252 VoHei-Ball 






monies minidos e as discos voadores que o 


253 Warroid 






aticam ... 50.00 


254 Grand National 


m 


loque 


Suas iiabiiidades de mosico setao testadas 


255 Kung Fu Master 






cam esle programa . 80.00 


?5S Kings Valley 


' ig 


Xadrei 


Irideional pgo de nad^ei em 6 nlve.s diferin- 

Ml 50.00 


25? Flight Deck 


m 


Ro»d Fiantii 


Sensacional cot'ida de Formua 1 tm 6 auto 
dromos dileientes *" . 50.00 





Compiladoi Pascal (Manual tmespanhol) . 100.00 
Poderoso Banco de Dados paia enisao de eh- 

quetas .... 80.00 

Controle o tei estoque ate 100 liens po' m . i 

vo 80.00 

Pilote o helicOpleio e desliua as Pases inimi- 

gas 50.D0 

[scale o piedio assombrado 50.00 

Editor Assembler . . 100 00 

Sensacional jogo de t*n$ com o micro ou com 

lih amigo , 50 00 

lute karate com os mnores mestres do lapio SO. DO 

Sensacional condnuacJo do KungFu-l 50.00 
logue llipe'ama num piedio maluco cneio de 

monstros. Com diversos jogos. Excelenle!. . . 50 00 

Aiudeo policial a escapar dpsbantidos 50.00 

Igual ao tradicionai Pic Man dollipeiamatipo 

Come-Come. Sensacional! 50.00 

Jogue Ping Pong com seu amigo DiMom o mi- 
cro 50.00 

Ultima «ersaodexadref international 50 00 

Bataiha Inter-eslreiar 50.00 

Destrua. o robo lanon c/o seu caca inteplane- 

tirio Igoalaodoilippai. . . . ... 50 00 

Guerra espacial em 3 dmensdes Mmto bom. 

Igual ao do flipeiama 50.00 

Liberie 05 7 Connies presos na caverta . 60.00 

Sensacional jogo de volei com o micro 60.00 

Bataiha espacial no seculo XXIII. . 60 00 

Conida de catalos com obstacuiot ... 60 00 

Luta de karate com 5 lases Sensacional 1 60 00 

Pegue o Tesouro do Farao Dmersas fases 60 00 
Combate nas Mahnnas Decole do pof.aaiioes 
Fotograle a ilha Bomoardei-a e Iravecombale 
aereo com os cacas mimigos. maior iogo ja 

leito pari o sistema MSX .... 120 00 



2S9 
2(0 



Ghostbuslers 
Alpha Star 



■m 

2(3 



Football 

Hyppe- Rally 

264 Jeca Bomba 



258 F-lf. ComQateaeieoentreoFI6eosMi(S-?5so>ie' 

liens Com lupes e etc Mvilo bom . . 60 CO 
Do lamusj (time Caca aos Fantasmas 60.00 

Oelenda a terra dos intasores entiater'enos 
Decole com a sua nave e destruao 60 CO 

mais perleilo iogo de go lie ia msto 18 tipos 
de quadros 'campotj Sensacional 60 CO 

togue lutebol com o mcro ou com urn amigo. 60.00 
Sensacional coinda de cano. Dneisn pislis 

TipO rally Note 10 70 00 

Desl'ua os baloes para pegar o ooro que eslao 

escondidos nos lalsos lijolos 60 00 

265 Formula I Oirija um Formula I em diversos autodromos 60 00 

2(6 Super Bilhar logo de sin uca Simplavnente pirfeito 60 00 

267 Knight Mare Concu2io wihirgg ate a medusa do mal 70.00 

2t8 Blue Bay Pilote e comoata com a seu heiicoplero no mai 

do norte Muito bom 70. 00 

269 Roller Ball Sensacional iogo dethpei com 4 labulenos. 70.00 

270 Hyper Sport III Continuaciodoesporte I e II 70 00 

271 Boxe lule bote contra o micro ou um amigo 70 00 

272 Gun Fught Seia um pisloleuo no eelnooetli. run i mis 

sao t metir bandidcs com cabeca a premio . 70.00 

273 Stop lire Tram Evteque os bandioos consigam descarnlhii o 

trem usando toda a sua hablioaoe 60.00 

27* Rambo BaseadonolamosolilmeRambocom Silrestei 

Staler*. 70 00 

2!5 E«eiion Pilote a sua naietipo Buck Rngei edestiuaos 

comboios mimigos 70 00 

276 Jet Bomber Chamado de2a»on II 70 00 

277 Giro Adventure Decole com seu kencoptero e liave combate 

com outtos tielicopteios ...... 70.00 

279 Camas Jogo de Oamas . . 70.00 

*** TtxJos os programas acompanham manual em Portuguet. 
Pe^a gratuitamente uma lista complela de linos e progratnis. 



Desejo receber os programas abaixo relacionados pelolsl qual(is) estou remetendo anexo um cheque nominal a Ciencia Modema Com 

putacao Ltda., Av. Rio Branco. 156 - Loja 127 - Centro - RJ - CEP 20043 no valor de CzS , 

PROGRAMAS N° 

NOME; 

END: . 

CIDADE UF_ CEP 



Se voce tern um micro da linha TRS-80 e quer modificar ou visualizar 
dados nas trilhas e setores de um disquete, aqui esta a solucao. 



Zapper 



-Carlos Henrique Choia e Sven Bleckwedel 



U 



m dos pontos traces do TRSDOS em relacao aos ou- 
tros sistemas operacionais 6 o fato dele nao possuir 
um Zapper que possibilite a visualizacao e modifica- 
ca"o diretamente no disquete. 

Aqueles que possuem o NEWDOS quebram o gaiho, utili- 
zando o Superzap. Este, ponfm, apresenta o inconveniente de, 
ao mudar de uma trilha para a outra, nao achar o setor. 

Outra alternativa para o TRSDOS & o famoso Super Utility. 
Porem, devido a falta do manual, muitos nao conseguem uti- 



liza-lo corretamente, correndo o s6rio risco de perder progra- 
mas. 

Devido a isso criamos o Zapper. Ele permite fazer pequenas 
alteracOes no disquete, tais como mudar mensagens de erro, 
corrigir falhas no diretbrio etc. 

DIGITACAO 

O programa esta totalmente escrito em BASIC e se utiliza 
de tres rotinas para acelerar o processamento. Sao elas: 



EXPERT E HOT BIT 



SUPER OFERTAS tkoox 



A ORIONSOFT estd fazendo o major lanca 
mento de jogos MSX e TK 90X. Sao fitas com 
cinco excelentes programas, acompanhadas de 
instrucoes, por um preco irris6rio 
Este vai ser um arrazo. 




FITAN9 1 

GHOST BUSTERS . FUNKY MOUSE ► 

PITFAl 2 . SUPER COBRA . MR. DO 



FITA NO 2 

GALAX . COLUMBIA • MR. CHIN 

POLAR STAR . HUNCH BACK 



I FITA N9 3 

ALCATRAZ . OLIMPIADAS 1 • 
BOULDER DASH • XADREZ ■ KING'S 
VALEY 



FITAN . 4 

THEZEUS. ROAD FIGHTER • NORSE 
MAN • STAR AVENGER • ZEXAS 




FITA N9 6 

GALAGA . TENNIS . LAZY JONES . 
TURBOART ■ FAIXA PRETA 



VENDAS NO VAREJO 

• LOJAS BRENO ROSSI 
•MICROBOYS-AI. Campinas, 1213 SP 

• NAS MELHORES LOJAS DO RAMO 



^ PROGRAMAS 



PARA MSX J af _ _ 

A PEN AS OS 1ZD.00 

PARATK90X 

APENAS CzS 



99,oo 




TK 90X 



FITA N° 1 

ROCKY • SPEED DUEL . CAVERN 

FIGHTER- DIGGER -COSMIC DEBRIS 



FITA N<? 2 

CHESS • MILLIPEDE • DEATH MAZE 
RACE ■ NOTRE-DAME • GALAXIAN 



FITAN9 3 

METEOROIDS ■ GAMES DESIGNER - 

BARCOS ■ PEDRO • SHOOT OUT 




FITA NO 4 

LUNA CRABES • BOOTY • THE CHINI- 
SE JUNQGLER • DO-DO ■ TWO 
GUNTURTLE 



FITA NV 5 

POTTY PIGEON • KOKOTONI WILF 

TRAVEL WITH TRASHMAN 

BATTLE OF TOOTHPASTE TUBES 

DEFENDA 



FITA NO 6 

ALIEN B • BIMBO • TAIPAM • BOZY 
BOA - MOON BUGGY 



FITA N<? 7 

STOP THE TRAIN -CRAZY CLIMBER 
- THE BIROS AND THE BEES - MAGIC 

MEANIES-GHIG BUG 



FITA N<? 8 

POGO • CANNON BALL 
BILHAR ■ POTTY PAINTER 



FITA NO 8 

PI BALLED • STAR BIKE 
FROM THE GODS • PAINTER 
DIAN 



■ GIFT 

GUAR 



FITA NO 10 

SPLAT . TOWER OF EVIL ■ BEACH 

HEAD • FLIP-FLAP • RAPSCALLION 



•PELO CORREIO - Faca seu pedido ane- 
xando cheque nominal e envie para Caixa 
Postal n? 613 -SP- CEP 01051 

VENDAS NO ATACADO 

• TEL: (0111 287-5340 com sr. DAVID 



A TEN DEMOS TODO BRASIL 



ORIONSOFT 



ZAPPER __ 

Rotina 0: le o setor do disco e o col oca em urn buffer. 

Rotina 1 : coloca o buffer na tela. 

Rotina 2: faz urn CLS de meia tela. 

Deve-se tomar cuidado na digitafao do programa, princi- 
palmente nas linhas DATA. Para testar o programa, utilize 
urn disquete c6pia, pois qualquer erro de digitacSo podera 
ser fatal. 

Areas de memoria 

Zapper utiliza as seguintes dreas de memoria: 

a) Programa BASIC — vai de 6A7DH ate - 7887H 

b) Buffer auxiliar — vai de 7E00H at* 7EFFH 

c) Rotina — vai de 7FF3H at* 7FFFH 

d) Rotina 2 -^ vai de 8000H at* 802 5H 

e) Rotina 1 — vai de B8E3H at* B91 1H 

COMO UTILIZARO PROQRAMA 

Ao executar o programa, voce vera na tela: 

DRIVE: 

TRILHA: 

SETOR: 

Os valores possfveis para esses itens sa"o: 0-3 para drive, 
0-39 para trilha e 1 - 1 8 para setor. 

Voc* entSo vera, no lado direito da tela, uma imagem do 
setor. 

Para se passar de um setor para outro, utilize as teclas 
"; n (prdximo setor) e "-" (setor anterior). 

Antes de realizar qualquer alteracSo, voce pode selecionar 
os modos ASCII, decimal e grafico. 

No modo decimal, voce podera fazer as mudan9as utilizan- 
do o valor do codigo ASCII. Por exemplo, para colocar a letra 
"A" voce" devera entrar com o valor 65. 



No modo ASCII, voce podera entrar com os dados direta- 
mente do teclado. Ja no modo grafico, serfo utilizadaa as 
teclas 8, 9, 5, 6, 2 e 3 para colocar o carater grafico desejado. 
Note que essas teclas, no teclado num*rico reduzido, tern a 
mesma forma que o bloco grafico 191, portanto, utilize-as 
para desenhar o carater. 

A tecla "M" permite modificar o setor. Utilize as setas 

para movimentar o cursor at* a posicao desejada e para fazer a 

alteracSo, pressione < CLEAR > , fazendo em seguida a 

modificaclo. Cada modificacao devera ser precedida de um 

<CLEAR> . 

A barra-de-espacos * usada para sair do comando de modifi- 
cacao, permitindo que se confirme ou n5o as modificacoes rea- 
lizadas. 

comando "X" retorna as opcoes drive, trilha e setor, 
ao passo que o comando "F" termina o programa e volta para 
o BASIC. 

CONSIDERAC0ES FINAIS 

Este programa foi feito em um CP 500, sendo compativel 
com qualquer TRS-80 modelo HI que tenha 48 Kb de RAM e 
pelo menos um drive. Assim, ele se utiliza de rotinas especffi- 
cas para leitura e gravacao de setores. Caso voce possua um 
TRS-80 compativel com o modelo I, deverao ser feitas algu- 
mas modificacoes na rotina 0, responsavel pela leitura e grava- 
ca"o de setores no disco. 



Carlos Henrique Choia £ usuirio de um CP 500 M tris anos, onde da- 
senvolve programas em Assembler e BASIC 

Sven Bleckwedel curse o terceiro erto de engenharie civil na Facul- 
dade Santa Cecilia, em Santos. Ele utiliza o CP 500 de sua faculdada no 
desenvolvimento de programas de sua tree nas linguagens COBOL, 
BASIC e Assembler. 



ONDE VOCE ENCONTRA 
TUDOPARASEUTK: 



Tambem tern tudo para 
compativeis Apple: 

• Interface para drive 

• Places deexpansao 

• M6duloCP/M 

• Interface para impressora 

• Placa80colunas 

+ 

• Monltoresde video /Drives 

• Exaustor / Modem 

• Flltrodelinha/lmpressoras 

• Formularlos/ Etlquetas 

• Arquivos / Mesas 

Exato- Worlcs para seu Exato- Pro 

E a mais completa linha 
de software para seu TK 

Microsoft, Supersoft, 
Cibertron, Microidela, 
Laserblt, Dlsprosoft, 

Mala de 300 titulos de apllcatlvos e joqos 

RECOMENDAMOS 

• TK 3000 He, o Apple lie de ultima geragflo 

* E o novo TK 95 com teclado prof issional. 

inform «itic<j lt4m. 



Av. Piulltla. 2644 — 8?C|. 86 

F: (01 1)255.7653 
••••••••• 



• • 



TK 90X, 95 e SPECTRUM 

Estamos lan^ando 8 jogos sensack) nais 
e inWitos, dispostos em 2 jogos por f ita. 

Nossos jogos sao totalmente efn lir»- 
guagem de maquina, som, cores, instru- 
coes completas e total garantia na grava- 
cfio. 



InvasSo Sangrenta - Invada e salve sozi- 
nho iniimaros refens em iniimeros cenii- 
rios no Afeganistao. 



Acio Guerrilheira — Penetre nos domf- 
nios dos alemaes. lutando ate o ultimo 
hofnam. 



Xadrez com voz - Sensacional jogo de 
xadrBZ com a simulacao de voz humana 
em ingles. 



Xadrez em 3D — Totalmente tridimen- 
sional e com iniimeros recursos. 



Satvamento Fanta'stico - Salve uma ta- 
rn flia de seres indefesos dos perigos tridi- 
mensionals. 



Diamantes Mortals — Recolha diamantes 
em iniimeros cena>ios em 3 dimensOes. 



Box Internacional - Lute box contra o 
micro ou oponente e escolha um dos 
seus 20 desafiantes. 



O Desafio de Shao-Lin — Lute no Japao 
contra 10 oponentes diferentes, as mais 
variadas lutas marciais. 



Cada fita contendo 2 jogos por apenas 
Cz$ 86,00 

Colecao completa por apenas Cz$ 295,00. 
Envie cheque nominal a: Ricardo Iskan- 
dar - CP. 1 1 5 - CEP- 08550 - Poa - SP. 

(A remessa sera feita em 7 dias sem mais 
des pesos). 




Temos: 

Drives, 

Interface, 

Fontes, 

Literaturas 



SUSI COMPUTADORES 

SERVigOS E COM. LTDA. 

Av. Bandeirantes, 827 

Fone.: (011)543-7217 

Sao Paulo - SP - CEP - 04071 



Zapper 



;w >i-..ii« ■ por Carlos H. Chola e Svcn Blackwedel 



10 [xs:i>aiD4i!> 

2« PfilNTezss, -en Madlfica 

v«. utor D> Decimal ■» 9386, "<X> rul 

co"; 0430, •'•;F • Fin i»S7S, "DrlvB- Trllha 

r.B CR!NT«23B, fSETAS,- rlDvan o cur»or"i« 



a: asci i "; 9322, "<-> <a > no 
Htureg <0.- Grafi 

Satur "i : RETURN 
:2, "< CLEAR > Altera posit 



"i«4Sl3, "<BARRft:> S 
' •!e706."FOSICAQ 



J« moUific 
CQNTEUDO" 



au 113386, -- ENTER: Final! ra poiKil 

*t«o"i«57a. • Driv« Trilha Seti 

; : RETURN 

1« CrlD"B","OFF" 

S0 FOFt I -«1T046: READA: POKE-1 B203<- J , A : NEXT I : FORI «0TO37 : READA: POKE-3 

2763- 1 , A: NEXT I :FORI-0TOl2:fiCADA:F'OK£32733 tl , A: NEXT I : Cl_5: CLEAR 101? 

0:DEFU3R*-32753:DCFLI3Rl- 1 S205: DEFUBR2- 32768 

60 3A IAS J, 40, be, 17, 17,0, 1,47,0, 62, 16,54, 149,25,54, 170,9,61.32,21 

7.33,0. 126, J 7, 41,60,62, 16. 1, 16, *, 237, 176, 229, 98, 107, 17, 48, 0, ZS, 8 

4.93,225,61 . 32,236.201 

70 DATA62.3A, 33,90. 129.34.32,35.61 , 32, 230, 62, 1 I, 17,2, 61 . 33. Bf. 1 2 

9, 1.34.0.237. 176.229,09, 107, 17. 30. 0. 25, 84 , 93, 225. 61 ,32,235,201 

80 0ATA17. 1 r . 13, 1 . 13,1?. 33. «, 126. 2195, 117.70,201 

9P PRJNr''«»*»»«»*«*«««**»»*»«»«»«»«»«»«»»*»»'':PftINT"« -- 2A 

PPEB/BAS - DO3300 - TRSDDS ♦ •':PRINT"« Carlos Choia %. Sven 61 

ocl wodel • ": PRINT "«».••».»••♦•••*•**••*•»•■.••»•••*««■•»*»*«•": PR] NT 

9213," Vc 1.3 ""GOSUBaB 

100 FF:INTiS7iJ9. "Dnvs : . ";*773, "Trilha : . . ";98 

37, "Set or : . . * : :0 121 =726: ft <1 ) = 1 : A I3)=l :GOSUB550: DR=V0L 

iMili 1 : A (21=790: Ad 1=2: A<3) =1: GOSUB530: TR=VAL (6»<1> > :A(2)=B54: A 

( 1>=2: A(3)»l:iOSUB55*:5E-ycL:A*(l ) 1 

1 10 IFDR.0QRDRi3THENi00EL5EIFT»'0ORTB;39THENliai3ELSEIFBE;iORBEM8 

TrlEN100ELSEX=U5R2C0> 

120 GOSUB20 

J30 GOSUB250:.<HJSR»'0>: *-USRK»> 

J40 PR!NriKBJ.DR:93?2.TR;44iai.SE!" "; / 

150 CM*^"-;r1XADGF':GaT067St 

160 J««INf.EV«i IF]«^'"'THEN160ELSEl)-IMSTR(Cr1*.l*>: IFU'. ..-BGOTO1B0 

1 70 FOR I *-«iT04 : X=USR2 < > : B0SUB2JI : NEX T I : GOTO 1 40 

180 ONUGOTO!°0,220.270, 1041,640. 650, 660. 740 

190 IFSE<2ANDrR', 1THEN360 

200 IPSE < 2ANDTRS0THENTR-TR- 1 : SE= 1 a : GDT01 30 

2!0 SE-SE-l: GOTO 130 

220 irSE;17.1NDTR:3BTHENl60 

230 IFSE-17ANDTR'.39THENTR^TR-l:SE=l;GOTOl30 

240 SE'SE+l;DOTO130 

250 F0KE32756.5E ;PDKE;2757.TR:PDKE-2759,DR:P0KE327ii5. 11 7: RETURN 

260 P0KE32756.SE :POKE"2757,TR:POKE32759,DR:rOKE32765,0: RETURN 

270 X=USR2l0);GOSUB30:FRtMTG583.DR;eE92.TR;iS601.SE 

280 V1 = 1I401:l=0:O0:F'P=1340!:Q=PEEK<PP) 

290 PK=H440 

300 P-PEEK (Pli rPQKEPP.Q: PDrEPP, 171 

310 1FP=STHEN1»0 

320 IFP=16THEM4IM 



330 IFP-32THEN420 

340 IFP»64THt.tJ4&0 

350 1FP-2THEN4BC 

"60 I FF - \ 2BTHENP0KEPP. ul:GOTO690 

370 PQKEPP.0:Pr-*Vl*a»6«>*C:Q»PEEK<PP!:PG».EFF.19l 

_'B0 PRlNTI»?73,L*li-tCi" ";6786.0: " "; 

390 GOTO300 

400 IFL< !THEN370ELSEL=L-J I D0TO37P 

410 111. 14IHEN290ELBEL'L*1 ! GOTO370 

420 IFC< lAMDLt 1THEN370 

430 IFC. 1ANDL >0rHENL=L-l:C-^15:GOTO370 

440 C=C-l:BOTO370 

430 1f014andl -l4then370 

460 ifc! 14andl- 15thenl=l*1 1 d=0: 6oto370 

470 c-c*i:boto370 

480 ifh=ithens00elseif1^2tmen310 

490 PRINTiSB?9, "V*lar Decimal :"; : A(2)»914:A( 11 "3:A(3>»1: 60SUBS3KH 

NV-VAL (A*(l>> i IFNV/233THEN490ELSEPOE32256»<L<I16)»C.NV: U-NV1 FT. IN 

T.SB99, STRING* (19,321 i : PC+.EPP.Q: 6DTD430 

500 A (3) -0:PRlNTeB99, -Cant walla A«lj i : " I : A <2>" r >ir 1 ; A 1 1 y -1 : A 1 3. 1 -2:0 

OSUB550: IFA»( 1>-""THEN5>S|2>ELSENV->ASC>A»(1>> : POKE 32236- (L«l6>»C,NV 

:G-NV:PRlNT*a99, STRING* < 16, 32) ; : PDt EPP. D:G0T043» 

SIB PR1NT*B99,"L15W a* teclass 8 9 5 6 2 3" I :GM»- "B95623"«CH 

FtS(lS) (PDKEPP j 19i:G*-CHR*l 191) :G-191 

520 GRt'lNKEY*; IF5R*-' , "THEN520ELSEB- 1 NSTR l8M»,SR») : IF B-0THEN320r 

LGEirB-7THEN540ELSEB-B-l: IFBAMD2C BTHENGl t-Clir;* < ASC <6«> ANDNDT2C 6) 

FLSEG I *'CHR* ( ABC <G« > DR2 1 B 1 

S30 POFEPP, ASC IBl*):G*'-Gl*:G-A8CiG*! : GDTOS20 

540 MV-ASC(G*> :PGt;E32236» :L*16)--C.NV:Q-NV:rRINT«099, STRING*! M , S 

2) I :POKEPP,Q:GOTO450 

550 A(4)=0: AI3l-0:A*(l)» o ": A<6>-0:A(7i -0 

560 PRJNTi*A.2> ,STR1NG*<A! 1 I ,461 ; *A<2 > -1, CHR»I62J ; 

570 A* (2)-lNKEY*:lFA*<2>.-""THEN570ELSEA<4>»ABC 1A'*(2) 1 : IFAI6) -13T 

HENS80CI SFIFA16!'aTHENIFAi4i =0TH£NS70ELBE.S90ELSLfc0«i 

5B0 PR1NT»A<2>»A(«> ,BTK1NG*<0( 1 )-Ai41 , 32)»»A(2)-1, " "IlBETURN 

590 P&1NTSA(2>*A<4) . CHS* (81 ChR* (46) ! : A (4 )-A (4 ) - 1 : A* ( 1 )-LEFT*<A*< 

1 1. A (4) ) :G0T0S7d 

000 IFAI41 -.Al 11THEN57*-.. 

hl0 [FA (3) r. 1THEN620EL5EIFAI6) «480NDA (6) : -57 IHEN630ELi;E 1FA(6) -4 

6ANDA 1 8 ) -0THENA ( 8> •= 1 : GOTO630ELSE570 

620 1FA[61'64THENG0TD57«ELBE1FA(J)-2AND<A(6I >330RA<6) >90)THFNA(9 

I =0:GOTO63aELSErFA (61 -32ANDA 131 »2ANDA<9> "0THENA (9) . 1 : Q0Tn63»ELBE 

570 

630 PR]NT9A(2>1-A(4» , A* (2) I : A* ( I ) =A* ( l I *Ht (2) : A (4 l -A (4lH : A (5) -I : 

GOTO570 

640 M=i:M*^"ASC":G0TD67iJ 

650 n=0:M*'"DEC":GOTO670 

660 M-2:M*»"GRA" 

670 IFM=0THENM«'"DEC" 

680 PRlNTIS60,M«i:3OTO160 

690 PRJNT@899."Altera no disco <B>tn, CN>aa'J 

700 l*'-INKEV*:IFI*^' , ''THEN700 

7 10 1FI«=' ,, S"THEN720ELSE1FI»="N"THEN730ELSE700 

720 X-USR210) :GOSUB20:GCSUB260:x»USR0(0) :G0TD13B 

730 X=USR2(0> :GOSUB2«:GOTD1J0 

740 CMD"B", "0N":CLS:END 




Promogao 




TK95 



CENTROBRASILEIRO 
DE INFORMATICA 



/Micro 
:emas 



NOVOS PRODUTOS 
PARA OSEU MICRO 

PREQO PROMOCIONAL 
DE LANgAMENTO 




Cz$ 580,00 



INTERFACE PARA 

JOYSTICK KEMPSTON 

CBIZX 



• Funciona com todos os 
jogcB que possuem opcSo 
para Joystick. 

• Aceita qualquer tipo de 
Joystick compatfvel com 
Atari, MSX. 

• Facilima instalafao. 

• Com o interface para 
joystick CBI-ZX voce 
podera, inclusive operar 
com dois joysticks ao 
mesmo tempo (interface 
CBI-ZX e a interface ja 
incorporada ao TK 90X), 
com programas que 
permitem dois jogadores. 



PROGRAMADOR 

DE EPROM'S 

CBI-90 



programador de 
EPROM CBI 90 e uma 
ferramenta de baixo custo e 
alta performance para 
profissionais de eletronica e 
informatica, que possibilita 
a gravacao nos tipos ma is 
populares de EPROMs, 
inclusive de 1 28K e 256K 
Bits. 

CBI 90 permite: 

• Fazer Back-up de todas 
as EPROMs de seus 
equipamentos a baixo custo 
(salvar em fit a cassete). 




Cz$ 3.980,00 



• Copiar ou modificar 
programas, jo gos ou dados 
gravados em EPROM. 

• Desenvolver software de 
base ou aplicativo gravando 
diretamente em EPROM. 



COMO COMPRAR:Fa9a seu pedido por carta, relacionando o codigo dos produtos, quantidades, valor unitario e total por produto. Ao termi- 
nal, feohe urn total geral. Nossosprecos ja inclucm as despesas postais. Nao csqueja de identifigar-se e ao local para reme&sa. Anexe cheque nomi- 
nal a ATI Editora Ltda. - Av. Presidente Wilson, 165 -Gr. 1210 -Centra -CEP 20030 -Rio de Janeiro -RJ. Seu pedido sera" atendido logo apos a 
liberacao pela rede bancaria do valor correspondente, respeitando-se os prazos de entrega de cada produto. 

CBI- RuaTeofiloOtoni, 123 - gr. 202/302 -Tel: 233-1123 - CEP 20090 - Rio de Janeiro - RJ. 



Acrescente este modulo operacional ao Microbug e passe a contar, 
no seii ZX81, com uma eficiente ferramenta para depurar programas. 



Trace 



rzBfuMsi 



W0&& 
m 



X'.'- \ 




Ricardo de Paola 



Oprograma Trace funciona co- 
mo urn modulo operacional 
do Microbug, e reune as fun- 
cOes de Disassembler e simu- 
lador de programas Assembler. 

He implementa os comandos S (Si- 
mulador de instrucoes) e T (Disassem- 
bler), alem de U e V como auxiliares 
do comando S. 

A digitac^o i normal - digite as lis- 
tagens 1 e 2 -, atraves do comando M. 
Repita o processo para salva-lo em fita 
conforme e explicado em "Definindo 
um m6dulo operacional", na edicao de 
MS n 9 39. 

COMANDOS DO TRACE 

Comando T - serve para disassem- 
blar trechos de mem6ria. Funciona co- 
mo os comandos dos M e D tendo a se- 
guinte estrutura: T <endereco> , Se 
nfo for digitado o endereco continua- 
se a partir da instrucSo seguinte a ulti- 
ma disassemblada (figura 1). 

A tecla K vai disassemblando as ins- 
truc5es dali em diante e para sair deste 
comando 6 so dar <BREAK > . 

Existem os seguintes comandos 
SHIFT: 

• SHIFT E/ SHIFT S - como nos ou- 
tros comandos do Microbug. 

• SHIFT A - chaveia a impressao ou 
nao dos bytes que compdem a instru- 
cao (figura 2). 

• SHIFT 3 - chaveia em decimal /hexa 
a impressao dos bytes da instrucfo (fi- 
gura 3). Quando for usada a impressao 
em decimal, em algumas instrucoes os 
bytes sobreporSo o c6digo da instrucao. 

• SHIFT D - chaveia em decimal /hexa 
a impressao dos bytes dos operandos da 
instrucao (figura 4). 



>T 40B2 


4082 


PUSH ML 


4083 


LD HL,<440C> 


4086 


PUSH HL 


40B7 


LD DE.0021 


40BA 


AOD HL . DE 


4«ae 


POP DE 


4#§C 


ID BC.02D6 


■(•81 


LD1R 


4091 


LD C,41 


4093 


AND A 


4094 


SBC HL.BC 


4096 


LD C400F>,Ml 


4099 


POP HL 


409A 


RET 



Figura 1 



>t 4»a;> 






408;' 


229 


PUSH 


HL 


4083 


42 12 64 


LD 


HL, <400C> 


4086 


229 


PUSH 


HL 


lis? 


1/ 99 


LD 


Ok". 0021 


408A 


25 


ADD 


Ml. .DE 


4MB 


209 


POP 


°g .™ 


408C 


I 214 2 


LD 


BC02D6 


408F 


237 176 


LDIR 




4091 


14 45 


LO 


C,41 


4093 


167 


AND 


A 


40V4 


23/ 66 


SBC 


HL.BC 


4096 


34 14 64 


LD 


<400£> ,HL 


4099 


225 


POP 


HL 


409A 


201 


RET 





Figura 3 



(Ml > = 


76 <SP> = 40B3 SP« 


60F1 






>S 4*B2 












4002 


\ PUSH 


HL 










4083 


'. LD 


HI 


<4»0C) 








4006 


, PUSH 


HI 










40B7 


LD 


M 


0021 








40BA 


ADD 


HI 


DE 








40BB 


POP 


111 










tf 


HL 


11 


ac 


\' 


sz 


A- PNC 


0000 


40D4 0021 


0000 




00000000 



Figura 5 

Comando S - serve para fazer a si- 
mulacao passo-a-passo de um programa 
em Assembler. A figura 5 mostra um 
exemplo de execucao deste comando. 

Seu forma to 6 S <endereco> . Se o 
endereco nao for digitado, assume -se o 
ultimo endereco usado no comando 
S (e nao o seguinte a ele). comando S 
disassembla a instrucao nesse endereco 
e mostra, nas duas ultimas linhas da tela, 



)T 4082 








4082 


fc5 




PUSH 


HL 


4063 


52 rti 


40 


LD 


HI . ( 400C ) 


4086 


E5 




PUSH 


HL 


40U7 


11 21 


•0 


LD 


DL.0021 


408A 


19 




ADD 


HI .OF 


MM 


Pi 




POP 


Dl 


408C 


01 D6 


»;• 


LD 


BC.02D6 


40RF 


ED B0 




IDIR 




40 V 1 


«L 41 




LD 


C.41 


4093 


A7 




AND 


A 


4094 


ED 42 




SBC 


HL.BC 


4096 


2? 0F 


40 


LD 


(400O.ML 


4099 


El 




POP 


HI 


409A 


C9 




RET 





Figura 2 



>T 40H2 






4082 


E3 


PUSH 


HI 


40B3 


2A 0C 40 


LD 


HI , 1 1S39A> 


4086 


E5 


PUSH 


HI 


4007 


11 21 00 


LO 


S ,9J 


40BA 


19 


ADD 


HL.DE 


4 066 


Dl 


POP 


OE 


40BC 
40UF 


01 D6 02 


LD 


8C.726 


FD 80 


LDIR 




4091 


0E 41 


LD 


C.6S 


4093 


A7 


AND 


A 


4094 


ED 42 


BR 


HL.BC 
(16396). ML 


40V6 


22 OE 40 


LD 


4099 


El 


POP 


HL 


409A 


C9 


RET 





Figura 4 



)W 














AF 


HL 


n 


BC 


F= 


sz 


-A-PNC 


«00« 


0000 


rttfvlk! 


0000 




W00B00O0 


(HI ) 


■03 <SP)^0000 SP 


'6C00 





Figura 6 

a tela do comando H, onde estao os 
principals registradores do Z80(AF, HL, 
DE, BC), seus conteudos em hexa e o 
valor binirio dos flags. 

A partir dai existem as seguintes 
op?0es: 

Tecla V - mostra, na primeira linha 
da tela, os seguintes elementos: 
• o valor da posicao de memoria apon- 
tada por HL, ou por IX,IY+d, se a ins- 
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MICRO SISTEMAS, dezembro/86 



































L 


ista< 


gem 


1 




















6E00 


CD 21 6E 21 26 79 CB 6E 


H33 


7048 


7| 


18 


BS 


3E 26 


D7 


C9 


3E 


895 




6E06 


C8 01 03 15 CD F5 0B 2ft 


727 


7050 


28 


1)7 


C9 


3E 2E 


D7 


C9 


2! 


104? 


6E10 


31 79 AF 07 7H 23 E5 CO 


1153 


705B 


37 


C7 


C V 


CD 23 


AF 


26 


00 


860 


6E1B 


5F 6F El FD 35 7B 20 F2 


1134 


7060 


FT 


80 


3B 


01 25 


6£ 


:.)--' 


is 


1033 


6E20 


C9 CD 72 70 CD 02 7B 22 


996 


7068 


D9 


Di 


[9 


CD 2B 


6F 


">'"■ 


F| 


1090 


6E28 


31 79 D9 21 00 00 22 78 


577 


70/0 


73 


C9 


la 


2A 0C 


40 


"(i 


21 


931 


6E30 


40 21 26 79 LB 6E 28 06 


615 


707B 


21 


00 


19 


01 B5 


02 


FD 


Hv.» 


455 


6E38 


01 11 15 CD F3 08 21 2D 


575 


7080 


EB 


06 


20 


23 2? 


0F 


■10 


71 


533 


6E40 


31 22 04 74 CD 23 6F FE 


800 


7088 


II 


10 


FF 


El C9 


AF 


07 


CD 


1324 


6E43 


ED CA FE 6E 47 CB AF FE 


1506 


7090 




7A 


rr> 


50 01 


73 


07 


C4 


1S19 


61 50 


DD CC E9 6E 78 FF CB CA 


154 7 


7090 


n 


7A 


el 


CD 60 


78 


09 


C5 


1350 


6E58 


BD 6E CD IB 72 FF 40 38 


1019 


70A0 


D5 


E5 


M 


CD 00 


6E 


CD 


[)3 


1390 


6E60 


IB FE C0 30 15 21 F2 74 


933 


70AB 


70 


FE 


30 


28 F5 


e/ 


20 


FA 


1168 


6E68 


FF 76 20 01 2B 0F 0F 0F 


493 


70B0 


Ei 


0) 


CI 


D9 22 


CI 


73 


C9 


1387 


6E70 


E6 0F CB 5F 28 0V 2B AF 


810 


70B8 


M 


00 


10 


00 00 


ii 


AF 


32 


225 


6E7B 


18 05 t)4 80 21 IB 74 5F 


639 


70C0 


22 


40 


01 


00 16 


CD 


FB 


0U 


579 


6E80 


16 00 19 5E 21 05 75 06 


302 


70C8 


21 


OB 


7E 


34 C9 


is 


21 


E9 


920 


4EBB 


07 19 10 FD 06 04 7E 23 


47? 


70D0 


70 


3 A 


a 


E5 CD 


CO 


7D 


Ei 


1394 


4E90 


D7 10 FB AF D7 7E E5 CD 


1432 


70D8 


3d 


<:i 


El 


36 CD 


CD 


0E 


7E 


1076 


4E9B 


A4 6E Ei 23 7E E6 3F CB 


1153 


7OE0 


FD 


36 


2? 


02 C? 


CD 


73 


BF 


1087 


6EA0 


3E 1A D7 7E CB 7F 2fJ 04 


803 


70E8 


73 


1 L> 


7B 


BD 73 


2 A 


DC 


73 


UPS 


*tiV< 


FD CB 7C D6 E6 3F 3D F8 


1396 


7OF0 


E5 


CD 


<i« 


6E CD 


DC 


70 


CD 


1236 


4EB0 


87 5F 16 00 21 C4 73 19 


621 


70F8 


6F 


rz 


21 


78 70 


36 


6 3 


FE 


B97 


6EB3 


5E 23 56 EB E9 FD CB 7C 


1263 


7100 


15 


28 


BC 


36 21 


FE 


30 


211 


502 


6EC0 


CE FD CB 7C 46 28 06 CD 


1107 


7108 


06 


B7 


2 


EB 3C 


18 


21 


D9 


79« 


6EC8 


23 6F 32 C3 73 CD 23 6F 


857 


7110 


22 


BB 


73 


FD CB 


/L 


56 


20 


1034 


6EDd 


32 21 40 0F 0F 0F E6 IF 


453 


7118 


IC 


CD 


7 


72 C3 


BD 


70 


C3 


1012 


6ED8 


21 FA 74 FE 08 38 A0 OF 


892 


7120 


22 


71 


ED 


73 BD 


73 


CD 


/(. 


1132 


6EE0 


0F 0F E6 03 21 01 75 18 


438 


7128 


70 


2A 


BB 


73 CD 


09 


72 


M 


972 


6EEB 


96 FD CB 'C C6 21 2E 3D 


1068 


7130 


i.D 


76 


Bl 


73 C9 


Fl 


3A 


35 


1219 


6EF0 


CB 68 28 02 26 3E 22 04 


4B7 


7 138 


;■■ v 


Eli 


FE 


C3 28 


09 


FI 


CO 


1313 


6EF8 


74 CD 23 6F 47 C9 CD 18 


968 


7140 


21 


Si 


D5 


ED 73 


BD 


73 


-,'(■ 


975 


6F0O 


72 FE BC D4 20 6F FE A0 


1325 


714B 


Fi 


73 


7C 


FE 21 


38 


05 


P'r* 


867 


6F08 


38 04 D6 24 18 0A FE 7C 


772 


7150 


lib 


73 


18 


DB 22 


SB 


71 


CD 


988 


6F10 


04 20 6F FE 40 DC 20 6F 


1036 


7158 


ID 


7D 


CD 


10 00 


CD 


7C 


70 


941 


6F18 


06 40 21 98 74 C3 7F 6E 


1011 


7160 


[fi 


0-1 


Fl 


C9 20 


07 


Fl 


ED 


984 


6F20 


3E 4C C9 D9 7E 23 D9 FD 


1187 


7168 


73 


BD 


73 


18 DD 


FE 


E9 


;>« 


1183 


6F28 


34 7B C9 3A 26 79 CB 77 


915 


7170' 


05 


CO 


1:2 


71 18 


D4 


FE 


10 


103i 


6F30 


20 0E 3E C9 32 16 7B CD 


709 


7178 


28 


CD 


FE 


10 20 


08 


21 


3D 


449 


6F38 


0E 78 3E AF 32 16 7B C9 


77D> 


7180 


79 


■j'.. 


20 


C3 IB 


A9 


FE 


45 


917 


6F40 


01 El C9 ED 43 39 7B CD 


1114 


7188 


CC 


OS 


71 


28 09 


FE 


4D 


CC 


1322 


6F4B 


IB 7B 01 2A 0E ED 43 39 


568 


7190 


D7 


71 


26 


D2 E4 


C7 


FE 


C7 


1460 


4F50 


7B C9 21 24 79 CB 76 CA 


1039 


7198 


28 


A8 


21 


42 7 i 


FE 


C4 


2a 


910 


6F59 


3E 78 6F 26 00 18 Ei 21 


613 


71A0 


0A 


21 


&« 


7i FE 


CO 


28 


03 


747 


if- ■ •) 


26 79 CB 46 18 Fi 3A 21 


788 


71A8 


21 


■17 


7\ 


3A 21 


40 


Ei 


3D 


658 


6F6B 


40 0F 0F 0F IB 03 3A 21 


227 


71B0 


ft 


C0 


32 


BF 71 


CD 


«i 


36 


1158 


4F70 


40 E6 07 FE 06 2B 0A 21 


644 


71B8 


79 


cs 


Fi 


CD BF 


71 


E9 


DH 


1517 


4F70 


FB 73 5F 16 00 19 7E 07 


B46 


71C0 


if 


02 


3fi 


05 74 


2A 


3B 


79 


416 


6FB0 


C9 3E 10 D7 CD 23 70 FD 


1099 


71C8 


TL 


31 


CG 


DD E5 


El 


F E 


30 


1493 


6FB8 


CB 7C 46 26 16 FD CB 7C 


1039 


71D0 


ce 


FD 


E5 


El C9 


ED 


45 


FD 


1651 


6F90 


4C 3A C3 73 CC 23 6F 47 


865 


71D8 


40 


AF 


of 


CD 52 


7 A 


B7 


i-.'H 


1099 


6F98 


A7 3E 15 FC A7 6F D7 78 


1115 


71E0 


»7 


CD 


9E 


7ft EB 




II 


73 


1063 


6FA0 


CD 52 6F 3E 11 D7 C9 78 


1013 


71EB 


D9 


cs 


DS 


E5 CD 


60 


78 


CD 


1 482 


6FA8 


3D 2F 47 3E 16 C9 CD 23 


704 


71F0 


E5 


70 


2S 


FB El 


01 


CI 


09 


1476 


6FB0 


6F IB 21 3A 21 40 CB 87 


709 


71F8 


2/1 


10 


10 


OE 02 


IV 


26 


06 


;■•■ 6 2 


6F8B 


0F 21 00 74 18 0A FD CB 


654 


7200 


21 


2 B 


77 


10 FC 


00 


20 


F6 


753 


6FC0 


21 AE 3A 21 40 20 48 74 


5H2 


7208 


C9 


11 


IF 


71 06 


II 


4E 


tfi 


475 


6FCB 


0F 0F E6 0E 5F 16 00 19 


416 


7210 


EB 


71 


12 


23 13 


It 


F ' 


C9 


884 


6FD0 


7E D7 23 7E B7 CB D7 C9 


1301 


7218 


CO 


23 


6F 


32 21 


40 


32 


35 


601 


6FD8 


3A 21 40 E6 38 6F 26 00 


5900 


7220 


If 


Gf 


IF 


D7 CO 


52 


7A 


B7 


1304 


6FE0 


22 F6 73 C3 52 6F CD 23 


1023 


7228 


2: 


7 


CD 


9E 7A 


Fii 


2" 1 


BD 


990 


6FE8 


6F 6F CD 23 AF 67 22 F6 


956 


7?30 


?-■ 


CD 


IP 


70 CD 


60 


78 


IS 


1122 


6FF0 


73 C3 2B 6F 3A 21 40 0F 


634 


7238 


04 


01 


00 


00 CD 


FB 


fi 


FD 


718 


6FF8 


0F 0F E6 07 C6 1C 07 C9 


909 


7240 


i:h 


fl 


CE 


CO 81 


AF 


3E 


14 


1060 


7000 


3E 10 07 CD BC 6E 3E 11 


B75 


7248 


07 


2A 


38 


-79^ 7E 


CD 


3E 


7B 


947 


7008 


07 C9 21 B3 6F 18 Fl 21 


1037 


7250 


AF 


D7 


CO 


14 ~7* 


3E 


14 


07 


1024 


7010 


E6 6F 18 EC 21 2B 70 18 


813 


7258 


2A 


|D 


73 


E5 5E 


a i 


54 


El 


1025 


7018 


E7 21 23 70 18 E2 21 AE 


868 


7260 


CO 


32 


6F 


AF D7 


CD 


26 


7 


1116 


7020 


6F 18 DD 2A 04 74 7D D7 


858 
951' 


7268 


3E 


11 


67 


Ei C3 


32 


AF 


CD 


1083 


7028 


7C 07 C9 21 38 35 18 F6 


7270 


IV- 


fa 


FE 


3B F5 


CC 


39 


7 2 


1264 


7030 


21 2D 31 18 Fl 21 29 2A 


508 


7278 


F l 


FE 


33 


C0 D9 


22 


BB 


73 


1291 


703B 


18 EC 21 26 2B 18 E7 CD 


834 


7280 


ca 


E9 


70 


00 00 


00 


?>>> 


04) 


540 


7040 


3A 70 3E 0B D7 C9 21 4F 


771 





















trucSo que foi disassemblada fizer re- 
ferenda a IX ou IY. 

• o valor de seu SP. £ um valor dife- 
rente do SP do sistema, e deve apontar 
para alguma drea da RAM com pelo me- 
nos uns 20 bytes, mais os ni'veis de 
stack que voce vai precisar. Inicialmen- 
te tem valor 6 COO. 

• o valor de (SP), ou seja, o pr6ximo 
valor a ser trazido da pilha por POP ou 
RET. 

Tecla K - Simula a instrucSb que esta 
sendo ijjostrada na tela e exibe a seguin- 
te. Para se fazer a simula?ao e colocado 
um break- point na instrucao seguinte, 
carrega-se nos registradores o valor mos- 
trado na tela e desvia-se para aquela 
instruca"o. 

Logo depois, os registradores sao sal- 
vos e e mostrada a proxima instrucSo 
(a na"o ser em instru§Oes JP, CALL e 
RET, onde o processo e" outro). 

As chamadas a ROM (enderecos me- 
nores que 8192) n2o sSo simuladas, e 
sim executadas por completo, porque 
nSo hi como colocar break-points na 
ROM. Se voce quiser acompanhar a 
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execu^o de alguma rotina, deve move- 
la para a RAM e realocar seus endere- 
cos. 

Tecla + - f az o mesmo que a tecla 
K, porem a tela e rodada junto com o 
valor dos registradores. 

Tecla N - avanca para a instrucao 
seguinte, sem simular a instrucao que 
est a sendo mostrada. 

BREAK - termina o comando. 

Comando U - serve para dar um no- 
vo valor ao seu SP (d um N s6 paia o 
SP). O formato e U <novo valor> . 

Comando V — e identico ao coman- 
do H, por^m ele exibe tambem o valor 
de (HL) ou (xy+d), do SP e (SP). A fi- 
gura 6 mostra um exemplo de execu9a"o 
deste comando. 

ALTERACOES 

Antes de mais nada, e importante 
que voce saiba que do endereco 6EO0 a 
7282 (listagem 1), esta" localizada a 
parte do prog ram a referente ao Trace, 
e que de 73BB a 77FF (listagem 2) 
localiza-se a area de variaveis e label as. 
Sobra, entlo, o espaco de 7283 a 
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PSI-GRAP 

Alta resolugao 
grafica para o CP-500 




. 



. Oferece video ffiflea com 512 por 192 pontos. 
Mode a,fanum e r,co de 80 ou 85 co.onas, 
M ^Itineo com o video grahco. 

qualquer impressora graf.ca. 

. Acompanha um conjun.o de rfM*» e d.versos 

Acompa mag demons , r at.vos. 

.,NSTALAQAOFAaLERAPIDA(naoex ig e 

soldas). 



Ligue seu micro 

a uma maquina 
de escrever... 




com a interface OLIVIA' 

• Una-Co a tWk^atl i~r .«. 



• Liga-se a Olivetti ET-121. de margarida 

S r*£ a i i nica maquina ele ' d ^ 

projetada para se l.gar em computadores. 
Perm.te correta acentuacao e cedilha ia m,* * 
compare, com o padrio BRASCHou abScoJ.? 
Opera mdistintamente como impressora e ' 
maquina de escrever 

(RS 232-C) ou ambas podendo receber dados de 
2 micros. 

' P °Thl kb / e mem6r ' a < 8192 "racteres.. 
• INSTALACAO FACIL E SEM SOLDAS" nao 
jnd. a rn^uina de escrever. e nao al^a as suas 
caractensticas originais. 



I!>l 



Ibbbhb#I informatica 

Av. Pavao, 346- Indianopolis 

CEP 04516 Sao Paulo - SP 

Fones: (011) 533 0120 e 533-0112 

Telex 22966 
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73BC, caso vocS queira colocar rotinas 
ou seus comandos. 

Se voce quiser eliminar a impressao 
de espacos entre cada byte da instrucSo, 
para evitar que o quarto byte fique "co- 
lado" ao codigo da operacao, mude o 
valor no endere^o 6EIF de F2 para F4. 

Nos enderecos 7 1 1 D e 7158 esta o 
valor 7D8D, que e o endere?o da ro- 
tina $ RCP do Microbug. Se voce quiser 
fazer algum preparo, antes que cada 
instni95o do seu programa seja simulada 
(tal como posicionar o cursor, iniciali- 
zar posi^Oes, trocar o arquivo de ima- 
gens pelo conteudo de um buffer, pas- 
sar o micro para FAST, alterar o valor 
de IX ou IY ou ainda qualquer outra 
coisa), coloque nestas duas posicoes 
de memoria o endere?o de sua rotina, 
lembrando de termina-la com um JP 
S RCP ou coisa pared da. 

Nos enderecos 7127 e 715E esta o 
valor 7D7C, que e o endereco da rotina 
$ARQ. Aqui se desvia, depois de ter 
sido simulada, a instrucSo de seu progra- 
ma. Nesta situa?ao, voce passaria o 
micro para SLOW e voltaria o valor de 



IX e IY, nfo sendo necessano reposi- 
cionar o cursor nem vol tar a tela que es- 
tava sendo mostrada antes. 

Os enderecos 4021, 407B e 407C 
(16417, 16507 e 16508 em decimal) 
sa"o variaveis temporarias dos comandos 
S e T, portanto voce deve salv^-las, 
inicializi-las com seu valor desejado e 
depois retorna-las, se fizer uso dessas 
posicoes em seu programa. 

Se voce vai fazer uso dos registrado- 
res IX ou IY, altere tambem os endere- 
90s 71CB, 71CC e 71 CD, que tern as 
instrucoes PUSH IX/POP HL, para 
ID HL (seu ix); e os endere90s 71D1, _ 
71D2e71D3paraLDHL(seuiy). m 



Ricardo de Paola possui o curso da T6cnico 
em Processamento de Dados pelo Coligio Tec- 
o'ko da Unicamp. Atualmente, esti no segun- 
do ano do curso de Anilise de Sistemas na 
PUC de Campinas- SP e tr aba I ha como Progra- 
mador de Software Basic o, na Unicamp. 
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CP500 Compacto 



Microprocessodor Z-80A 



• Memoria RAM maxima do sistema ae 64 Kbytes 

• Teclado profissional de tecnologia capacitiva, cx>m numerico reduzido 

• Vfdeo de 12" de fosforo verde com controle de intensidode 

• Interface para impressora paralela 

• Interface serial padrao RS 232C externa (opcional) 

• Opera com 1 ou 2 sistemas operacionais, o "DOS 500" e o "SO-08" 

(Compatfvel com o CP/ M) 




CARACTERiSTICAS TtCNICAS 

• Mem6ria RAM: 256 Kb 
expansivel sem uso de slots 
a 5 12 Kb. 

• Memoria ROM 16Kb. 

• Video fdsforo verde de 1 2" 
com controle de intensidade. 
Alta resolucoo: 128.000 
pontos. 

• Teclado de 89 teclas com 
caracteres em portugues, 
1 teclas de funcao e numerico 
reduzido. 

• Microprocessodor 8088 
4,77 MHz. 

• Discos flexfveis 2 unidades slim 
face dupla, com capacidode 
de 360 Kb. 

1 • Porta paralela para impressora. 

• Safda simurtanea para monitor 
de video colorido padrao RGBI . 

• 2 slots de expansao. 




SISTEMA 
PROFISSIONAL 

16BITS 




IMPRESSORA P720XT 



COMPATIVEL 

COM A 

LINHA PC 



I»ipress3a cm 

Caract*r*s Normais 

Kodo Coajnaioo - Iwriif 16.7 
Ceractwfs/Poleaarja 

1 - >" i • • ■ » » < I i < I < " > 

Qualida.de Carta 
I»presslo a 55 CPS 

Permit e o Uso de 
Caracteres i tali cos 

Te-xto «•« Negrito 

& Sublinhado 



Velocidade de Impressao 

Modo normal 250 cps 132 colunas 




CONFIGURACAO BASICA: 

- SP16 com 2 drives 5 1 /4", face dupla 

- 320 K bytes de memoria RAM 

- Microproccssador INTEL 8088 a 4,77 Mhz 

- Porta RS232 e Paralela 

- Placa "MAIN BOARD" com 7 slots. 

CONFIGURACAO COM DISCO RIGIDO 

- SP16 com 1 drive 5 1/4", face dupla 

- 320 K bytes de memAria RAM 

- Disco Rfgido (Winchester) de 10 e 15 M bytes 

* Kit expansao de membria (opcional) 640 K bytes. 

* Sistema operacional SO-16, compatfvel com MS-DOS 2.1 1 . 



(011) 



8s h_E X. Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados QU I C KFII 

REVENDAS 

CAPITAL E INTERIOR: 

• Sao Paulo-SP: Amarosom (011 288-19001 • Bolsa do Micro (011 291 4212) • Cinotica (011 36-6961) • Cistec 1011 288-5413) •C.ty M.cros (oil 26136331 

• Computer House (Oil 675 20341 • Engemicro (011 87208541 • Filer il (011 220-3833) • Garra (011 884 304 2 1 • louatemicro (011 815-0701) • N C Micro 
(Oil 633 4388) • Opus 1011 914-64441 •Pijon (011 259 7816) •Prov.x. (011 914-28441 • Sonora 1011 227 87901 •SOS Computadorei (Oil 826-04661 • Tropical 
(011 543 9859) • B.uru: M,crol6gica (0142 236142) • Franca: Microsoft 1016 723-1527) • Itaprtininga: Aca Information (0152 710 0229) • Jundial: Promatica 
1011 436 2541) • RibeirSo Prato: Datados (016 635-23311 • Santoi: Alia Resolucao (0132 67-2496) • Nadais 10132) 32-7045 • Sio Bernardo do Campo Micrf* 
(Oil 44B€234l 

OUTROS EST ADOS: 

• Belern-PA: Memoria 1091 225 2001) • Belo HorMonte-MG: CompuKOnix 1031 225-3305) • Diqilogica (031 223-49661 • Sistema (031 227-44971 •BrnlliaOF: 
___ _ ^t%m SBM (061 224 01001 • Conc6rdi«-SC: Digitec (049 94403541 •CuntibaPR: CRV (041 224 85441 • CSR (041 232 1760) • Fortel«*B-CE: Siacomp 1085 244-49111 
223-7234 • Goiania-QO: Soft-News (062 224-9322) • Governador Valadares-MG: Compulron (0332 21-8412) • Juir de Fora-MG: Exitus (032 213-24941 • Manaui-AM: 
99?a/WllC« Cap Cnn ' l09Z 237-1492I •MicrodatH (092 233-6135) • Porto Alegra-RS: Hercos 10512 25-49231 • Multiprograme (0512 33-6989) •Porto Valho-RO: Datarmcro's 
4fcaa»eS"VVeVO l06 g 221-0858) • Rio Branco AC: Microdata (068 224-6097) • Rio de Janeiro RJ: Datamemory (021 233-1970)* MC Micro 1021 252 92451 • Rent A Type 
223*7388 l021 235 - 4374) •Sisteco I021 220-96131 "Salvador-BA: Computet (071 2454321) •Vrtoril ES:Enaetron (027 223-0044) 





E IMOS VAMOS INVADIR O SEU LAZERM COM MELHOR SOFTWARE E AS MAIS FANTASTICAS 
IMPLEMENTAQOES NO SEU HARDWARE, TUDO ISTO COM A OPQAO STOP PELA QUALIDADE: BONS 
PRODUTOS, BONS MANUAIS E UM ATENDIMENTO DE PRIMEIRA. 



r-[HIJTK90X-TK95(48Kb) 



ZX SPECTRUM (EM FITA) 
MANUAIS EM PORTUGUES 



A NOSSA LOUCURA: PARA CADA PROGRAMA COMPRADO ESCOLHA UM GRATIS DE MESMO VALOR (OU INFERIOR 



JOGOSCOftlSAGPAOOSIwrfo orient} - C2« 60.00 

(JDBft JO AWT AT -Ac* i*v«. pare is t <m« Mi 'ottnbm 
fcjD72 30 COMBAT 20MB - fc»c-l*»l baralha •» bilnMtiut. 
5-OM 3D DC LTA WIND - Batalfca M 



JOGOS FSPECUIS IVERSAO ORIGINAL* - C2* 70jOO 



..4 " 



D**« 



*4-3'i 



io i 



■ IB 



■ rr.(H1»<H-Cf». 






,i M-.V HARRIER. 



SJBS4 3D St KJCAB ATTACK 

&A34? 30STAR5TP.Mti - BaiaiKa al 

8JBBS 3J> TANK DUEL - Broihadl 

BJ041 AD ASTRA - Fia> on i*n'n e all* »h bun hju* 

S.M9 ANDROID I - Ajuda » v**o« a pa* Bo ab-r.-w. 

SJ&Bl AKIOHOIO? - ConOU)BO*fNlrtiid*^>VPlal»rin;o3C 

SXOO APPLE JAM - Coma Wda * gaaaai w*> a^BonR* 

SjOEA AQUAPLANE -»«t qIxioi condu » o«qu*a>t 

SJ043 ARCAO I A - E « p<"» vO wrtbtta aapanaa) 

BAN? ASTRO BLASTER - DaaMta aa na-a. llMnlfMI. 

fJOAS AUTOMANIA - A,Md> o na*rir*C0 a T«>»tar a oMni 

SJOB? BACKGAMMON - Jw da «M*Bo para aapara 

SJ0J8 BE AC" HEAD - CotwkK uma im-a*. 0* <ar ***** 

SJ'SO •LHlO ALLEY -l"orn»t da* 

SJOfiO BOOOA BOO - Ra>W*o MfK 

SATSJ CAVeiCW -B«|>.m»MrMa. 

(.193 CENTIPEDE: Bag -law a*— a ■WMbAM 

5J088 CHiOWERED »l*G -S«pj a-rwrrworfB Fe*«a*a1 

SJ0B4 CHUCXIE EGGS - Rnjjb « oaol Mm tat n-aado 

BJ104 COOK* -WunMift-lc ,.,c.i.r>i-n 

*-ZJ> COWBOYS - VM** <*■>-*>•« #•"**» 

SjOM DECATHLON I - ft.-w-o d. ON p».*«i all***** 

SJ0S7 DECATHLON? - Vm »H | ■ » dHloK^iiai 

sj'bi DoootcrrY-w*o-«rt,.™w«p*iww««- 

»J01B oniLLEBTAHKS-Omfu-MWrf'wI.c-Mlutii 
5JJ23 DRIVE IN If.iv*«w*»iKt«)20Ba 
SJ0TI ESCAPE - Ta*»B ha** «■» aotvavN* 
SK»f. F6KIMO EDOIS - Sb»«b * b*w-« « A".«» 
•JOBS PALL SUV- Co* fai*itt- acablDLRO HACK.* OAI 
SJOW FIGHTER PILOT - "Hlaw urn mocmrto avato <* eomwm. 
U034 FOOTBALL MANAGE R - Saja a Itkniro iM fuftbol 
SJOS6 FREO AtuOm o HOjabloaB • Mr di tumba 
SXH4) PRBNZY - MUM ob IMWM ■*•- NP* 
SAW FVU.TMF*OTTLE {■ « »■ " ■ «■"■«*» da m»ioc*d#w 
SJ33S GALATlC ABDUCTORS - Ottfrtda *>t larranuam 
SJT6 GHOST BUSTERS - TamporaMclacKBiDi <r<l(vnM 
SJ1M GBIDHUNNC* - AvausotlmMoraidorld- 
SJiSS GROUND ATTACK - NriM »• ONW ■**(• 
&JD09 OOtfMA.-i - Conm n h 
fcl» «9 KAROCMGSSS - T*-W 
KlMO HARRIER ATT ACX -P 
SJ034 HIGH MCC* - Ui«o -o^'iuiMHia 
Sj1» HOM9RE OE NltVE - F «• «« W—W «• — 
5J102 M0RAC4*5P"DtHS - ftM HoiMm On •.•"*■» 
SJ103 MORACC CKitS So; UNO - Im "«-tpc pat «k» u ^> 
SJ101 MURORY MCtRAOE - M«o «>li« Mo'Attfi nwriv «* ♦«». 
RX136 INVASION FORCE - OWVui • WM *-«rotanrt'« 
SJOBS JCTfAC- Wo"«o'ogu««t tfl«t»op^*«. 
SJOtS JET»TWLLV Atfw « (*»HW OVI pMRT OB«nw 

ftXMC JUMPING JACK - Lm J.ri 4-iim*-.. *. ..,. <■ -i- 

■J0T7 KOKOTONI IWtLf - Cortrtui" ■ *«|o prl» a^-riiiflfU. 

SJ0« KORG S*-.m«wv»f<mwuioKONG. 

i*MJ KOBMICKAKOA A^mM o A*9tf u MOM*. 

•JIBf lAWNA-NMpwttDM'IIOGOf* 

SlCB LATVKXS v-™ rP .«*nwi&p'.r.". 

SJOU LSAPfROG rWNtmoBMiitii^aw 

SJOBJ MANIC MINER -Audtowtn^.oWMly 

SAM MASTER CHESS «**« dt tUo nivvl 

MM3 MATCH POrfii Q«*« o i»"«0O«**i^«M»cfi 

6J23B MA« DEATH - *•.«« o Op"tj ro «&.'*« 

SJCHM NAZIACS - F*r>rtf. .tr, „ m >M«»N -no-wK 

OfO'O N*lfO«*ToNM - PuavflMOIMlltA<riMaa*naMM 

SAM3 MR WIU9- - » ( Wioai/i«»«'D» %f»r «HXhicr«i. 

$XM2 NIGHT GUNNt» Rrtm urn honvMrdtks 

SJM6 MM-ILE - SNA 

SJ14B PAIRTCR - EMtn 

MM PAKAUUDA Urn oo"-wn« m^pwi i.^-it. ^'fi 

gjIfA VARAORCHOC Mm. iMh « pvqudXwi 

SJ63B B»iPiiTNATO* - R»i«rB«y« k-l ~— i- ••w 

SJBBB PtMBAtL -[i C i w w* Vrw 

SJB«B FlROMAMtA - BM^W-tMionotrW"*^ 

fcWXr IWER - VfTBO»rppwiuo»B»a*m6ti-r.» 1 *«D 

BJDW POOL - Farirttiice r>s> * *•■»*- 

s*ns pool h - iimtx-~m j«tj «*$■•**• 

SAl'3 RQTTV RAINTtA - PVm a» t**Or*xlt* m law*™. 

SiftS MISl«NT0 tw-tn-i fcw.-^.rJ.-.. mil 

SJOBO RMiT - INolMI ■ llo> BM r-BN 00 |V(llm. 

5JW 1 FSVTR0N - Pf«*»o t« «r*Jn o/biUI 

UM "OULeTTE - ««oiM^'(MH«M<sa«|M^' 

SJ0t< SAiRS *ULf - U« *»•«-« «*-*•*•««■ d»fTW 

SJ0K 9C1AIA tllVf Mp^iwftw *■» m* (K^iF** 

5JU1 5»<aD0V FA« - MmtodMMcOMitM'Oi 

SJ>« jlMULAOOR DE VOC - Vftto •wiu^jim 

SJO'A StRLANCSLOT - N-OHHwfcWkMP-if- 

WMB SQRO* BLACCER - Air*«i «dM >i p^foi 

SJ1H SPACE IN-TRUOERS - Dwnu « "v«ifi 

SJIOO SRACE HAIDERS A*rwilnflf»«<i. 

SJ0»S JRfCtAl DELlVEtlY - tirrttfcrtOtBff^tilM 

BJ03B srrx-trtfmu «»!«*-••»-« 

LKMO TCRROR-OAKTIL «0 !«.•*<-«» »*«>*«■» 

SJ1B0 n.t OUCL - Twiw •*•»• o **«» 

1«»S THE PYRAUtl) IX««™»» u wSOT 0« W'lmidl. 

U027 TIME BOMB Swa^p**! ■ cu*(Mo o»mi oort* 

SjOBO 'ku-van - A,u« o n*f" e i a»flif > i™ > 

KllSB tra«* - Co***™ <mm .» •*»** ■■» 

SJOBS TVTANKMAMON H^t -. u«M« Tjirti-^ 

UOt? ppmsVL IE - R-ow um moto ^aanMkoud- 

UC1B3 WORSE *T SEA - «*o *U« >iw«ilg**i 



BJ37S AlRMOiF - T»»i!»oHo»B'«u™**t.T*p»«»- 

SJ10S ARMArtKK>ON ■ F •<ii.ii lea «>ri4.i rtt MISSEL COWAN:> 

SJOM A$TER0'D£S - kMto" Jion- im «o« wnfa 

5J1I3 ATICAIAC - r ** 0» CMMIO tmombttOD 

SJ'4S KAKV AAOTKE EGGS - Mm ai ikkMirMuvnt 

SJQ28 BEAK BUVVtR - A*j* Out» * »••»* o OKTIMfHo 

SJ03' «1L AC* ALLEY - Co.nbi"- ..• .-. .n.joi .<■ «■!■«•■ A. *A 

SJ3I3 «LJC MA. I. — O.T* M'*c i« S--^->. C-«-. 

SJ130 BRUCE LFF - Co-ftH. - m* -« "m^ imld,',, 

LI'K (ivBBLE BUS! EMS Eiio.-iiqom nbotui 

SJ155 CAftRl ARMATII3DTANX) - D-Mti,.rf.nnav«i 

8J 124 DANCE R MOUSE IU H - A,i,d» u ivrOi a mWk 9 rr rOal 

SjlBi oartz - trrac«nwie* l DfoaiiM<kM 

SJOOB DEATH CHAAC Nr.nv.i^au-^nawia 

SJ33B OtrfrTlVE - DwutK.a.o-ioB 

SXIS 0I9CO0AN - DmiIn oatiamoriBi 

SJCt 3 i NLXJfiO - Co"«h * mtti4r.cn bi> .lutiimJ^I. 

SJ170 ERIC* 'Ht t-LOATTERS- EuMoiH o« FMldK 

BJ33C tSCAPc il - F«<anuN>aruuH 

'..■;-. -. a- :,.. owl 

SJ159 GALACTOlOES 6 mooowi* rnrt.;. -v. ™m,.- 

WC19 GALATIC RAIDERS - *4M4Mo» lorRBn>-*VBffW 

M.'.W liALAXlANS - Cameo cN «,*: -.i r.p(»»- 

»JI34 GILLGAM5 0CLP - l.ii*<DUarMidi rr*u 

mm GOTc**A Iwimm <m fi#o. 

■ .ii*4 QRANORRIl - . ■ *^i- ,--i- - - -■..-.-•*.. 

SJI74 HAUtVTEOHEDQES - FcrtBn.m paanw *m» 

SJI07 HLNCKBACf; A,.,!--,.,.;!,!™!,.. r-.-!.ocK>iu 

SJIJ6 HLJNCK BA13( II A wot Oo*»»m.xwi »r» lua .mure* 

SJ1S* IS-CHCBS 0i>T. H fdo l «.W'. li . l t..|>M< 

S*1T JACKBTHCBEAMSTAi-; Emm* o M •*• u^fc 

SJIT2 JOU8T - r*f.ui.w f *ir r ,,i., wl ,..ii 

SJ032 AsNGLf FEVER Ain/tiM ui pe-..jn. 4. ' or»i:*. 

SJ117 KNIGHT LOBS - A«mun tw 3D no mM« 

U23J <0N0 5TRIKCS BACK (o^wnowMdon 

BJI'3 MICROBOT CBitwrtwlMMmarani'ioi. 

SJ02M MOMStiumu'HCmCR - Nn«>v4DtNKmi<gim 

SJI47 MOOM ALJHI - - ,.,.j ■■ ,.. . ■., «.-■..,. . MOON PATROL 

SJI&3 NEWXKCR Pt>t* |.»*lo unonMi<tli:bintiiii,«.L 

SJ3I? MIGHT SHADE - Artmix. im 30 iwc«Md« ■m»OKo«u 

SJI83 ORC ATTACK - MBo t*nm MU CMHBfi «• "*W-*o 

iJ.'-« PARATROOPERS - MttfRr* 01 pmiMtPM 

SJ22< rtOA&US - iMtr**atvm\<g*xmnomi**no. 

SJ00- P^ROLAS - Scuba u-vt- «m ->jv* .*n*o 

SXIO PHCENIK Ownrua o* w"v**«a*-M-o« 

fjtl3 Pi iN tm - ^^wPl.^woc-^uiW- 

flJIAO PITFALL? - OjW» •^f.lu.B !»■ !-*-» PHWt. 

SJ1U PLANETOiOS 0*H*wiiMn«wofot. 

SJI08 PYjAMARAMA- Ano.tftrVALLV ot 4*t pwtM'* •mo'»tpl 

iJ'JE HAI0 OVER MOSCOAJ - InMiU RpRMNi, 

W2HI RIBOATf iHIRO< SAri» o» »wM«wt da mlm 

BJ141 nOCCOlPCCKVI Sq>un«v*xi > MlM>w<k. 

SJ337 ROuiATTt i| - d««hv«*h uS f 

SJ1SG RUPERT B TOYMAKERS-lMOUioRtJtMnatta'aita 

SJtJB SKOOLDA^ ILASOOOLA) - l>i. «o * mwno Km«« 

SJCC4 SRtCTRAL INVADCTO - Omrv ioAa» o» .fR—oni 

SJ143 SPEED DUE1 tlEWI»«M««r M 

KJ00? SPORTS HERO - T^™— jm ^rt, a.-«i.io 

M:r Vv HUNTER i: w -.j, ..,-.,.,.„ ..-„.., 

SJ114 SPY V8 SPY - I., hfaii.i ..-«.■>'•. ^.M* -.-.,■ -i 

SJ'SI STOP T><€ EXPRESS - Pa-» o tram m pudar 

SJ'BE SUPCRPACMAN f rr— f- Ntf «H*C. 

SJOCT THE BIRUB* fMt BEES - CorduM* »pHfM. 

SJI3M IMP. LlNDERWURLQE - H-->-^ .. i~.j. •".-,■ u.»m 

SJOOfi THE WARLOCK OP FiflfT U-r< wk-(«»I tabtrirto 

SJ0I3 THRUSTA - »hmMa«id«a»w»a 

UOIt TIME GATE - WW 0D«aBBlBIMHBBBI ■<**» 

SJ18? TCRVf R Of EVIL - Evita « aciiai^ wonairoi 

SJIT7 TRAIN ;.AM- Comroia «n» -** farrwUkU 

SJI7B IHANZAW •••*» oi irofKit • «-«. .. i i-n. 

8JO30 WORLDCJPPOOTBALL - 'a>i»i«ol P-t*W W C«*. 

SJ15* yrORLOWAR CarrAaia e* ««•« ICvmaaial 

BJ91I XAINAOU - l>" wvnba w aarvi waaua no aapAta. 

BJ133 ZAXKCBt - Baufra Oa plauf 3"na atpaoaH 

SJ01 1 Z2O0M - Otfar-di « aohrawWainai d. balalha 

APLICATIVOSVUTILITARIOS ESPEriAIS - C2S100fin 

SP004 ASBEMOLfeHaPECTRLfM- P» 

BAOOi SANCODECAOOS V-tA-. 

8F0AW DIIAS6EMBLER R**.*. -... mpo e» RAM. 

XR0O3 DISASSEMBLE Bit - Haaaia <v araa BASIC 

SPOO! PULL COMPILER SbOV co^pKMO) BASIC 

SA010 INVEBTiMERTOS ■ - Ur%» m+im »*»-■ oan o «T*m<*n. 

SP030 THE <»Y L..i,.,rt. ■■■ -,!, .-.. >.» h r»., T ■. *». 

WLICATIV06/UTILITARIC«COf4fiAG«AOOS - C2S 704» 

SA00T INEHCt BIBLIOORAFICO - CwUa.* iu» b*F»WC4 

SPQD9 MCOOER 2 - Comstfaik* BASIC dl Daa natfoi rnatiu 

SA004 yo-3o M— CAD pa>* «aantfat.ar «<a|atai 

SA003 WU -CAIC - 4 ..-*■».- planilha rta .»'•-. - 

SA007 VU-flLE - Banoo da dakai »«fc»lH-lijrielOAaj. 

A*»LrCATIVOS'UTILITARIOS SUffcH - L/t 1M.OI 

SAOOi CONIRUlECOMERCiAL-li«»»oMv«i&.'B™cTO-ano 

SA0C4 CONTROL* rjeMT0OUe-0liP*B»a*B.i. dauatnv 

SF023 MfLOOIAN - CarneeKia nuweal >ort. pa»imj-a. 

5P0N MtiNlTOA DISASSEMBLER - RiaMil ilnaRAM 

SP02> PAINT PLUS - Cm HNaa • arala** 'afl»l tRHB, 

SA0Q8 PERT .'CPU MfSMH dt apo«a * daa**> 

SP02I SCREEN KiACHINE - t*c»lar.i« uiiliiarn B>4flc» 

SAO0B TASWrORO TWO 'rocaiiaCot <M iam»niW >x*u*m. 



XXiOS SUPER (VEBSAO ORIGINAL) - CZ| 100.00 

SJ24B J WEEKS IN PARADISE Jmak>aeaa«*nid'«na Inraaii 

5J244 AMAZON WOMEN Um mm-k >«■ -.^ On t^utiw 

SJ200 BCBiLL • Ajuflto t'oalodr-i amOravryar. 

SJ-20I BOULEXRDASf iM^m BjnakBafiaj Nwa -w wwt* 

SJIBI BOUNTY BCM Ajuai BOB r* — •-«- da> m>M. 

SJI»B COMANDO QwafuaaaaoaiA «-■*»■«» <r.Wilao 

SJ137 CRITICAL MASS - InenwS' BawaOo IO fitrw UUNA 

SJ247 CYSERUN - Mr., aiui navi am plana •■jmco. 

SJ204 DAM 8U3TEFS - Ttf»W faDt^bardtar WnlSfto "maj 

3J20B PAIRLlOMT - »^>.wvi»n«) 

SJI21 FL1MT3TONES A,«*«rpED.«»..>l^irViLMA 

SJ241 CLAOIATOPJ- U.ia ,«.. CFSAR «> miu fl. Rom. 

SJ2I9 CLASS - Urra inw.Vat ftaialr* taUltoj 

SJ1B4 GREAT ESCAPE! - Monl? * lM«nif' AJhda« i >»»< 

SJTS9 GREENBEHEl "*iwhi DiffMonaVoiwlb' cap4*l 

Sjwa HERBEPT-S Ajwaa o paouaw "Nroan ■ acnai a pat 

SJ2S1 CU**»P1IGHT S*.. -- .-.l. ,n-ota£4**l' 

S.I74S A.CCt RNAUT ->,.,» ,m eam-nh-. ■ aitragu- . > .^ 

SJI42 MONTY MOLE - t -i ><• . -.-ra « car..'- 

SJ220 MOON CHE S* A - Omtilamitttto co-<<>aia a«iacia> 

SJ72B MOVIE LkraOMfii.raar*Kna>calarwit 

&l3lB NOMA-; - C-"l ,*...o&OI •■^itr<» .•./»»-M 

SJ243 PINO PONG Paau- u«'aaw«ia».-»-nMl 

SJ1B2 POPfVE - Comiii.Miloaoa OiWaRaiKa. 

SJll? PROJECT FUTURE £ .-r,^ . .--**ca N«-ij/ 

SJIBB ROaiNHOOO-AJ-OtflOB'Na* M afl«atl 4 

SJ^M EABO'EUH - Swa „-n «3rrait» awjaf-dc MJNjA 

SJ2*6 SAI COMBAT t-t.»-i lt •..,,..-.., .-n „m unw 

SJI'O SCHiZOFRLNIA Una iBCr.a •l J i«.«.iw p,f»fB4l.t*r. 

SJ193 S<* tOX LmclM.«iMeoi-MM>Va< 

SJ274 SNOOKER i'- -. .r. ... - t ■ ,.« -»--i . .. ..- ,-.. 

SJ222 I- 1 "f H- 40 - - >::i. .... ■ ,:i, -. . t,,;.. , . . fcJ 

SJlBS SO'JASH Sua .- ..a-rpaio 1.SI1UASM 

SJUB3 STRIPPOKER Sa|a wn bo.-. iDfladO' aditoa a at/oi* 

SJ292 »U*CR PIPELINE li Mint* m* a t .i.jlaraf 'uWionaixio 

BJ240 SUPER 't«T ■ -P>OM>a«Mt«aaoa/a«aailM>a 

SJ223 SUPER TEST } V**«««WW'nHir'<W<«. 

SJ7i« SWtCyOWVORLD- Va.^. T ~i.:»..» u .v.i* M «t w , 

S-'20l 1APPER -SftanmalrorBARf/ANIai'adondarM 

SJlie THE CAVE30F CXJOM !w h. w ....i,,,!,, ,.. 

&2M TMtViAY 0» EXPLODING FIST - A'^i-txan 

SJlfJB TORNADO LOW LEVEL - L-r- daawcv sara TK BOX 

BJ273 V - ABATAi_HAPiNAi - una' a a* Tvau.Mt Kvmrtt 

SJ0C3 VOOSIMULAOO 147 iligu •<.. v i.i V an ^umH 

BJIflB WSSTBAWX - Oat...<i« -*!>•»«., .-..<,,.Mai,»r.r,. 

SJ24B WINTER GAMER 1 - »-t--^- -»t r y*>* »• .^—™ 

SJ2S0 WiNTI a GAMES 2 - Waa p'vai M'aSUNMa* na nM 

SJ?4? ZOARO .•n."tk,..-iii«'i.:iOo*..; 



i — TOP HITS- 



JOGOS ULIHA IVERSAO ORIUINALI - C2» ISOW 



SJlBa 
sjv».; 
SJI20 
SJ20B 
SJ2&3 
SJ*4 
SJ1B3 

sjm 

SJ30& 
SJ1B0 
SJT99 
SJ207 
5J2M 
Ml*. 
SJIB2 
SJIB6 
SJI1B 
SJ»» 
I |Bfl 
SJ2M 
SJIBI 
SJ3I' 
MM 
SJ3I0 
■ i.'-.-. 



AiAWMl CAV( - tMa*l>« tod« » •am.'D) 4i ca*«* 
ALIEN ENCOUNTER I - Gum «HsM robaH nana fiaaalb 
ARABIAN'S NIGHT Ai rri, * ^t.i rvuiat ta atparanl 
BACKTDSXOOL - Etta aUa root ^ao i»da pardar 
BACK TO THE FUTURE - Baaaado ne nima da Sn-H-y 
BATTLf OP THt PLAMtTS u«na bataMaoa «»nw acax> 
BODE RLP4NER Ebmina lao— oa aw Sr BaBaj taaWAW4 
BRIAN OLOOOAXE - AJuOa a V<fc«aa« ...» auaoa ".-.. 
COSMIC CRUISER - Actita aaia tiimId utctdal 
DEATH CHESS I 000 - OaaaAa a rnorta am mm labwHN'o 
MALL Of THE TMINCS - P»*«)na WH wnabroao MOaravto 
I OF THE MACK - O ina» 'an«aa;«» laMnmo SO 
INTERNA TIOMAL KARATE ra^cw^ -.«,«*- <* CARATf 
JASONSCFM - U — in<-fi.al(n*an»-..ia-an-T. 
LO0E RUNNER Clwjtcodo APPU -WKano TX.B0X. 
NONTEHHAGUEOUG - M> paiajoano plantUdAlaMB 
ONt MAN ft M.3 ORC4D - S*a ,n anOroo* >m . oHajanra 
PO T TY PlCSON AjuWoBO-aaiwalniWai 
ROCKMAN- n^-»;|.r. ta'a'ar... *-..-.■ 
SKV RANGER "(law um MicApiaro ** r.atift-« 3D 
SPECVENTURE Pa^n-<- .. im.no. <W mu TKWX 
BTReCTMAWK - joyj aaaaaoa «* aV» MOTO LASER 
TRANSFOmat •» A ? ,*>..,.Bo. i *.-.v-oW, 
WORLD CUP CARNIVAL - Nava varaao i»io MEliCOaB r>*i 
YIEAR<UNGFU Van** :n ("itt •«"-...• *h..U.i.t 



/ 






/ 



D* 



^° 



/ 



^ 4* 



o ' 



r-HARDWARE 



JOT 



-COMPATIVIL COM 
KIMPSTON™ 



ULTRASTICK 

i T FACE DOS CAMPE0ES 

Agora ao seu alcance todos 
aqueles farvtisticos jogos im- 
possi'veis de jogar via teclado. 
Acesso & opcSfo Kempston de 
seus jogos e aplicativos, tor- 
nando a sua performance 
imbatfvel, e mais: 

• Reset 
Proteja a fonte do seu TK 

• Led Power On 
Nao esquepa seu TK ligado 

Tudo numa s6 interface. 

Promocao de lanpamento: 
Interface Ultrastick + Blue 
Thunder (TrovSo Azul) ■ 
Cz$ 850,00 




i — A SUA LOUCURA 

A STOP tomou juizo e reuniu 4 fantasticos programas em cada pacote "MEGA", e o entrega a voce (brindes j^ inclufdos) com 
copia do manual original por Cz$ 500,00 cada fita (venda sob encomenda). 

FITA 1 - MEGA ADVENTURES: 

LADO A - THE HOBBIT / THE INCREDIBLE HULK 

LADOB- VALKYRIE 17 / NEVERENDING STORY 



FITA 2 - MEGA GAMES: 

LADO A- ENIGMA FORCE I 

LADO B- HUNTER KILLER / 

FITA 3 - MEGA SCREENS: 

LADO A- MELBOURNE DRAW / 

LADO B - PAINT BOX / 



COMPUTER SCRABBLE 
SHADOWFIRE 

ART STUDIO 

THE ASTIST 



FITA 4 - MEGA MANAGER: 

LADO A - QUADRA CHART 
LADO B - FORTH 

FITA 5 - MEGA UTILITY: 

LADO A - BETA BASIC 
LADO B -PIRATE 7B 



OMNICALC 2 
MASTER FILE 



SUPER C COMPILER 
THE KEY 



FITA 6 - MEGA SPECTRUM GAMES; ISoments para ZX SPECTRUM! 
LADO A - RAMBO II / POLE POSITION 2 

LADOB -TERRORMOLINOS / RALLY DRIVER 



E SE VOCE: £ PROPRIETARIO DE UM HEROlCO SINCLAIR COMPATIVEL, SOLICITE NOSSO CATALOGO. 




t-MSX 



HOT BIT/ EXPERT (EM FITA) 
MANUAIS EM PORTUGUES 



A NOSSA LOUCURA; Para cada programa comprado escolha um 

gratis de mesmo valor (ou inferior). 
r— DESTAQUE 



| — OUTRA LOUCURA 

RAMBO + STAR 



JOGOS ESPECIA1S CZ$ 10050 

W07S SACK TO THE F'JlLHfc BaMalnrr; Mm m 
MA** BUCK ROGERS " lr*»0i Oplirwi 'ZOOM* 
HJO'E tBC S 'ML 'LOATERS E»plod* <* Dtlfiat " 



taXME HYPER SPORTS III Sut 

MJ064 KUNG tu MASIfch II. 

WJOPT MAN!',* MINfcR A|j« 1 

«jc»' "« oo - o«f«» si man 



JOGOS SUPER - C2* 1SO.W 



APIICATIVOS/UTILITARIOS ESPECIAIS - Cl% 160.00 

M»OM AGENDA H FTRONICA - C*ntroll W COifotorvuot 
MAiMS bANCO DE DAD05 - Ponna c MSX lur.irMwHtr pq ««# 
M»«2 CABACTno DC CLiENTfb Oraanif* 9 m <-*aa.:.o M uiwmi 
Mrr-33 COMPi l AHDR RASIC _ Mao. -»p.o« wa hu P .«-™-n« 

MAm:t TONTRCLE 06 ESTOauE - Of ...,. „* wunupii* M tm<*a 
ML002 EOMUS- Ed'terdtmouc* 

MAO» ENGt-Nr-AmA ECONOMIC A - Or^lt l*u. invHl.rrwrKn 
M^ DCl MSX IOOO SomoilMo* iumi 

uanv. msx - te XT - ...... d. .....,„ 

MA007 PLANlLllA - MSX - ***,■<.. 4. ?a*v©.. 

MFO02 QUICK DRAM liraf:e» a HwrAoi w ux. tunc* 

MAOQI 'ASWORD - FlAlfctW) ,..» mgoc- » 4-10 

ML00 1 IOQUE - Mulct. «(l>Mia«mKa.min<o«<WMii MSX 



MJTK7 


<N.CMTWARl - m.i«d*—.-«« # .«d«, M . w «| lrtt 




MJ064 


MCHT SHADE Artnr.«.-i3CMod«iJ W1 i.LMd. 




Mjees 


.QflE RJMNfcH ClWiifoso Appit.fT.rt-Oopai-ii MS* 
hAii> j\ RUNG, BAY D*t IJrt .« f-»i«in6n0tPM[tH*rDChJ' 
fiAMBO - Bmmoo iu> film* '»AM»J II' 




MJ067 







X 



J? 






<? 



W 






/ 



d* 



WARS 
Cz$ 60,00 (brindesjd inclui'dos). 



JOGOS SUPIH - CZ» 150,00 

Mj«6 CBAMPI0N8 CK«aaaiir». 
MJOM MOLE IN 0*± - ii,,|le. 



JOSOS ESPECIAIS czs 100.00 

MJP3I) CAMIUOM - DtfanOa « u lent 
MJ031 U!S IXM>«I - Um .-.,:r . „.„ .l«m , 
MJ«,; CH'UM BiH«K.noCli 1 ."THRILltr' 

MJDG3 ELEVATOR ACTION A^i, . par* n t »icy*dat 
MJOO' F LIGHT SIMULA 'OP moiNG. ■"...,...■ go,*, 

*U025 C.HCHI BUSTED- BwUa w uti^ do Cl^nT 

MJ050 GODNiES - B««Dnc (>mt Gwitrt 

Mj033 HUNC* back Sai* »«,.„«« .. i- m p 

NJCJ46 KUNC fU - Qnd<«iiTiMH n «(i.i. 

Mj04? KUfaGFUII - Tfo bom wjbimu a fti-nni.ro 

MJ046 LAZVjQMcS C*ll port, fKOn rtr ,n. -v,,o fl ft^, 

MjQIi It WANS - Co'-tdj<h u*».o* 

AOASl ~ 'JokiwiicAmi olli«(ai. 

■ ■l.v.-in.O-ea 'l-"l"JI 



MJOT' 0L«MPIAOAS 

MH1M PAOfilWO MA 

VJ(*i1 PINGPOUG - En- 30 1 

VJftW °OAO FIGHTER -Ck«' 

VJ(fc? SFIDER - j^«,...,, 

MJ049 TENNIS - Vm t'inieo 1 

VJ.fi> 2FXAS - Ptr*gMd«W, 



"4* * 



i* EWfttrd conn* Mini 
1 aodsroMt niwt tn;. 



X3Q0S CONSAGRAfXJS - CZS 80.00 

VUOOti 3C80USIRVAN - E»iY.ifti a rrwrnmrn 

MJ023 ANTARTlCADVENlUHt P-pt«i o nwNr«n>fl itlMk 

WKM/ Hlf^AHY CAMP I.;* >l n«n jWl « , x „„ alrl 

WC1J8 COIIIOAM^LUCA - utonl.it" rwltwc 

WJWS COSMOS 'OAVHilB (C06M06I LjI* ■<• auu 

vuoifl Dti'AiMinN nnnirtOi.-i-oin. 

wow no::. ■'i>.t IM ->«.,.„,,* ^...w. ,.„.,.,Mi 

"A»3? DON PAN A^*o • •v«ni J (i 

MJOAI ' fO«:-Gt " - A i,u- : n «.f.k< -i>i^mv»r ■ - w # 

MJ027 OALAK - A«.- u ,. ,■„,,, ,« npt..~*fc '■ Ll cj»ir 

MJ0O4 -lAUHTEOMOLSI (*«•■><> i>>M<i -»* a *ow MM 

UJOIO Hf*0 «.lv« a tm.r«« l rai 

MJD18 HOT SHDf - F^nowoMnv. » uMl , 

WJOOt MVPER SPORTS 1 (SPORTS it - Stiycmiui rnmmucaM 

VU1XJ9 H V P t RSPDRT5.MSPORISll - Ml d M lN N f f j«i M . 

VUIAV JUWflNb RABfcH lU^lfw Mkl.cu! - nwiHCwovfH 

MJC*0 KCVSTOftE ICA»-ESS K„nd.o Mk 

UJ063 UAGiC TREE lARVUHt mA;;i:,; - 1 1' n ■ ■ vwi tiAiim 

•Aim I MOOM PATROt. (LU-JARI P.<..i* . tw-rf.il. cfc» •« 

WIMS MR CHiN Pg..H^i ^ B .,o. . 1,.,. ^. .. 

M.'-V' NORSEMAN ■.-■■.-:•. „..s.w..,.-. 

MJ0OJ "ITFALL II -S t n.« ( «nV ATARI 

WJOO: »OLARSTAP &*-■!» caim.cA«n 'TIL A- u » 

WJ0Q3 -ROjeCI A IFAIXAPRCTA1 - Art« Mkih 

UJDif »vnAM(D - MlMfloe »*■!.,» ncPiiintfdt. 

UJUU RIVER RAID | l , l *-..,«,t lM « 11 „ii 

MJf* SAUAUf. 1 AM; - F ^-,11 m p^npu, .4*0* a. i*ta» 

MJOBC STAR WARS - UoiMl.-omtHtvtiHt.il 

MJ01S .«.K»KC!iMh4 Ov'ftnOftWu hKltfipiB^, 




■AI039 

MJOM 



CK I 



>prm 



- Vm I 



.apple 



(EM DISCO) 
MANUAIS ORIGINAIS 



UJ 
UJ 

CE 

< 

Q 
< 

a 



< 

Q 

Z 

o 

a. 

v> 

'lu 

ex 



A NOSSA LOUCURA: 

Para cada Consagrado comprado (Jogos ou Aplicativos/ 
Utilit«rios) escolha um outro Consagrado gritis! 

Esta oferta nao e vcllida para Especiais e Super (Jogos ou 

Aplicativos/Utilit^rios). 



flPl»CATiVOS;UriLirARIOS SUPER C2«> 700.00 

a.»uk> BABICSO (CPiMI -C*mnil»|IC' KAJH. 

A'010 CCftOLao fiw.pj.forCOBOl 

AF02B f III) III Cap-da- d«»i.M,"« ™. lp.m-r. T 

A>0W GRAFORTH -Conw.iadMFOH'M 

AA08$ INVENTORY SYSTEM S.»to-. o, conVQ» M[oqv«i i80 t 

A*«4 LQCKWiiH60^v*n»3camphudBco|H«l DI 



ACDJ3 



S 4W»V 



IC3-t 



»t«lor 



JOGOS CONSAGR ADOS - €7 J 130.00 

AJPSI APPIE FR0G5ER - Urrjoflopa'a mia, *•«» mlinco! 

AA»09 ARCHCm - A-rwiiuia.Wtn-aWo^tftfJoiUiRX . 

•UC30 AS'EROIOfc C-*"»> « «if'*i 00 Kpko 

AJMfi ATARI PACMAN-diMioodo#l^r»iiui 

AJWI AUTO BAMN - Un> iftjc "u n«: » «*■ ">i»n» 

AJ0?6 eA-VO>T3 BiidiLKs *H*ci.iiH,t«'«n-f.>jb*-ir. 

AJ0S3 BA-TLt fOH NOflMANDV -DW»rr«*fout(MNormaria« 

ATOl URTMOTT.ie PHOENIX - G u *.«.o. . Mw» «.nl«w. 

AJfM 1."> ^ - 1. '*«.-,,., .i,,i- ...i, , ,..,-.„, 

AJOa BUG ATTACK bU'wmu ioqs tKMCMl MaTo pNrmi 

AJ0« CARTELS* CU THROA1S - StrruUcfc Miprinui 

AJ'I? CAillE WOLFENSTflh - Ai>M\1b1 am MiUto iwmPj 

AJM* *,*5Sinl - attmo tomcNio pan ijadMralo 

AJ*>8 C"CC<IH5 ^i«i«..jj UBI i.i.„* 

\J&*C COMPuTCn rOOSBAi.L 1-...-1.,, ' 1 1 ■> ■ 

UOM rf)Nf)LnU*RATF COLLIDE - SJr^lftjtoa^—i*.-! 

AJM7 CONGO - ConduiaitaiHMinoiMlurbuUnii; 

AJOSO CONGO BONGO - Amiiijr. 'fiat-rMosloml i» V c# 

•josb to*'S a TOHCni -Prmuiefft up iibirimo 

AJIS7 DCADvINT - mt'taanw M«IUI ( «" n.m 

AJC74 0CFCMOCR - r***i ,-,.-,,.-,..,..„, ,. .,,,.,. ■ 

AJ014 DONKF' KOFMG- >Jn- cMtModft Itpar.m* 

AJC68 DRAGON'SEYE - Awn:j«ctr...|ft»-hr:. J -iT WM , 

AJWb EGGSIT- Urfianrtitiff.jwqui «mavOl 

AJW2 H£An "ROMMUGSrtiN - Fupga fttufo. 

AJB4S (VOLUTIOM UqUOM Mi urn »n> n-vo, '<•.<«> 

AJ47M PACE MAKER - Cootfrui .o«icm nirMo. 

AJBt3 FAMItV ROBINSON - AuM M Rob4(*M na m.il.Ag- 

AJ044 Hv^AHS '..i-|^.,»., ! ior.nrpr l p(i 

AX>7 GAaWCW-E^O»*mtiooDM|arnaotm..iip«.i l 

AXt» gepmany i«r>- afwUiiMpriniAfirtWh* 

AJCM OOi»OON - ^MBaHMWifiiJAinapABPA 

AJM7 -iDB^-J^rtto.tiii,, ?,.„,-.^ 

AJ04B HIGH ORBIT - *-»it«.t,.-.'..«n-i. .» «.»(,.. 

AJOft HiTCHtKER-SGALAXV - Flecio tnadowu 

AAftJ HOUSE OP USHER - Mjiiviihou ava-H-r.. ><i maj 

AJOAV KJUSKArTACK - 3>>. (ip.du r niQI titf SfJUflO 

AJ0I2 I O SILVER ■a V tMln.r Vk 

AJC6B KAMIKA/F 'W#r-»- Mll ravta a^ .<»,. n,. 

AJdC LE8TIGRE5LANEIGE - Eil'UftjLoa Hgwrr, 

AJOU LODE RUNNEB- IMUI191 afaK^wM* 

•J0M Lirf.AR lEfpf R3 'MWnumMNiwntoni lui 

AI073 UAMNOR r-rtilomjc^jdiniiU'Mnni 

AJECV MARAJDFP - Irv-M a tno „-i.m. «!-*- « p^O,. 

AJ'IE MICRO CHfSS - M-. ..«<.. I .. >. ■, t- uv .«. .u.,.,. 



JOROS COWSAGRADOS C2S 1»O0 



AJO«3 
AJO« 
AJ083 

AJOM 
AJ0I9 
AJ03B 
AJ03' 
AJO'S 
AlOB* 
AJ027 
AJO0S 
AJ015 
AJ0J1 
AJT0O 
AJ073 
Ai03? 
AXI7S 
AJOifi 
AJI12*. 
AJUUfi 
AJOOfi 
AjDai 
AJOTB 
AKHM 
AJOJ3 

AJOM 
AH)« 
AJ103 
AJM3 
AJ1JQ 



A.038 
A.OJB 
AJOM 
A-OOS 
A^)3Tl 
AJ06& 
AJ040 
AJ074 
AJOBA 
AJ078 



MINOTAUR - Man o m.nota.^.* no t.b<.«i a l,w 
MISSING RiNG - mt*MHMaavt'Hjrtsr>iii«d*. 
MORLOC'ETOWER - mci^iawn-ui* ..twkavil 
MS. PAC-MAN - Uit rMtHtai <tm 'Upsntn 
MOftDCP av Tne oo?EN - Supv«vinun m<i«m 
NIGHT MISSION - M onl . e „, P4NBALL 
NOR AD - Admm^rif.^! 
0DISSEY - Dflubra o M«ra>k tN ilSa m)|tB'OB 
0LO IRONSIDES - Um* txMlffnW Ultiht nivii 
OPERATION APOtALYPSfe .-,,!, rnilc M II Gl»it. 
PAhICO f -i«.—. « ..-„!.- awawou 
OlMHALLCONSTRUCTOn Cr„ «„ il, .-,.„.« [, . 
PITFALL II - Attfthira fttt oavftnai mNwrinMi. 

POOL 1.1 - '.In -i M'Hi.: l ]ifr;.fdi.e 

RAILS WEST - i.i*i'. „ , laiiouit raj VaPloOtll*. 
RElhDE-VOU^ - P-aixtff-w pa'a an;rBr grno-tnta 
himOTO' SATURN - Emaio|iaaae*«cai 
ROACH HOTEL Ert^r. r( . „ b.r.t«, amv<i nem. 
SARGON Xartrn v- ■■ ,, P i innhMrta 
SHUFFi.1 R80ARD - Jflac *-.!*■ 
SINGLE'S NIGHT E.Mlama : op» da Rtrtfl 
SKY POX Ki..:. IJ r.i.n.;n>*lF'B-.-ai|. l> .f..l *4K) 

ShAKC OYTC - UH .— m.I.jIuu.m, wp UitMl 

SOrTPOflN AOU6NI ORE OwHiM a r-n,™ 
SPACF VKJNGS - AdoinrigatioMM<r 
SPECTRE - F^tMSpKtTapatbtafrnniQ 
SPYXSPY- Uopuuexi-actparionHiaidlMAD 
STAR WA^t - Pintail. c«av«n<urt aipacul 
ST A 11 SHiPCOVANOCR Q.W.. o^cto-i 

STAfir.RrtSS - A*ii, »>iic-«V-in«iv 

STE I LAR TREK - Super wKo w Gu«m rat EthalM 
TtMPLE 0FAPSHAI I - Avwnur* nwMtfl imHRG 
TEMPLE OFAPSHAI |l -Novatawn.tg.ai. 
THE CAVES OF OLYMPuS A«n|j.. IriiifWi *n NRQ 
TM€ STANDING stomps - ftwntun ioiin.,.» 
IHH I VILF ISLAND - Co-rtfOlt oma iM.na Air>pi.« 
IHR&SH0LD- Err*ol««aiial«i*iK(.f..>im*ca. 
TRACK ATTACK - femo<lor*ma o^p « »ci:. 
TVBE WAY Q-«r.., 1D « t ^»i.idirn n itonal 
U-BOAT - Eir-a.*ftu m.l-1-o.-m^bn-a-Up. 
WAY OUT - Sofxiica*. !*■-...«. i^m.^! 
ZAXKON - .:-vjnr ni planfo-rm en*l:n (i«vl 



jfONTRlX IAAO'41 
• rOMTRIX AA-'4I 
j fOMTRIX iAAOMi 
irONTRIX ;AAIJ/«i 
^j fOMTRIx (AA074' 



20RK 3 ITHE WASTE 1 



APLICATIVOSVUTILITARIOSCONSAGHADOS C7#360iK) 

AAQ4S .}[! -Jrl AC- II. t &-*t,T: V Is*., .v i .-■ ■ h-_- -, ,, . -, ■) 

A-\0" alpha plot a* ni „ l ^,«k- » f i'io,i 

A .'.07? APPLE MECHANIC C !«..-<. ^-,doi d« Drienhc-,. 

AA0?7 APPI h MUSIC TVFORY - Curm eompiaia da inOdo. 

AAIKW A»»l€ PLOT - CtMiM flPrado .H « V ,.n 

AFO04 APPLESCfTTOOLMT - Llthti.-np"" P'^'-^»vW 

AAOA" APP-.E POST - Villi di'tfltciuiia. 

AA0J3 APPlE PROJPCT3 Oo»Kua wji pofltioi 

AAOin apple STAT EnaHfi.et avaniada. 

AA0W APPLE SI.PFRGRAPHIOS i-.,.-m. h, d—.h«, .nirwado.. 

AA036 A-i:hiii-::u:h/.: r-t^iGN - "»D Mil i-ai.ttlwa 

AAU^B CAI.CSTAR - rVlffits pH-HM jnJ| ;jJ .i, 

AHW/ OB MASTER 3.2'PACK I - ExpHHW OB MAS'ER 

AfO« D8 MASTER a^'FACK'/ - E*p*r<J> DB MASTf R 

AAD17 OFSiTOP PLAN - SJutma M tmittfc da .-laid..-.. 

AA06I DISK CATALOGING - Ga-ftROa Mb 'OD .»m»i*im 

AAOab ELETRICDL'E" - Pirt <W»VClv» nwiim. 

AAOJ5 ELETROMCUtSau - CAD 0*> i*M*n*in d. o»tU.IB». 

AA017 TARMPLAN m»*^.t«:*vdm-mtd* tmt Imn+OM. 

AAD>^ FtPXlfrXT O'acattMlordt itKiOcaoriUM 

AAO'5 F0NTES 3 E 3 - P»n iwrplHa.' i 

AA0?G FONTES 4 E 6 - Pan tufrpltw i 

AACJT7 FONTES«E< - Part corrpliti' I 

AA0T8 PONTES B C 9 - Part coirpNUr i 

AA079 TONTCS <0C II ^.ul-vMi ^.IDUTRi 

AA04R fRAME-UP ; - .*.i ■-. r*. :.-.,., .)«-,... 

AAO'S URA»hlCS SYSTEM II - G»'»CC' *<K-»t"f>0l S" 3C- 

AAQS) INVENTORY MANAGER- »od..?tc ccnirr.* da mImdm 

AA029 KNOW TOUR APPLI - Carina** ■ m» rwloitiiw. 

AA01& KOALA IlLUSTRATOR - Ghkw ,« .*, ( n<v* 

AAOBl LAflGEFONTS FoitNt aA>a e GRAPHICS SVSTEM ii lAAOIS] 

AF01S LlFtS^VlH tu ifcm*-, .lim..!". .^ f.nnl«r,* 

AAO0- MB.GICWIN0CW - P-acmtdor d* ;*x(D 

A.UiiM MAULING LIST DB - E«o»l«r*W moh «r«U. 

A.^01? MALAOIHETA -TmalnieiiW ff"» puilufu** 

AAO?l MASTBRTVPfr i ......... .... ,-„,», ,- ^.i.-j-.i™ 

AAO^ MFRGFCAi C - MsodiIb w'ISICALC. VISIDFXa VISIPlOT 

AA0A7 M00IFr J A9lE DATA 0ASE - Banco dt tteooi auttawl 

AA037 PFS Fllfe - 0*i«< •«!*«>• 0> Oatwui d» dMoi 

AAO*i P^3 RCPOflTCn - Oiado- f» isiaie-KW («» 'PS PILE! 

AA00& OOiCK^RACE - M«4ir«aMai da a.nuivDt. 

AAOBO SMALL FONTS Fon-M par. o GRAPHICS SYSTEM M (AACifli 

AA0S4 THE ADDRESS BOOK - Maltd.raf* •*><■■ ft; ivh 

AA033 THE BASIC MAILER - Mtlaih-ata ,»/»<, MAQIQ WINCXW 

AA031 1HE PAIA REPORTER - Mtnipua t^w. flfSI«»l. IPMO 

aao3« the DOUBLE "A<e ~ Swpo-iaao p*3aninftooi 

AA013 T"C GfA.-H C MAGiCIAf* l>,*l-v .*.,..>»*•< tf« mn<o< 

AAOBO T.-- INu'FSUm - ■: ". ■„: . ,i, -.,.,-,» ,» ,",^„ ..,,,- ; - „ 

AA009 THE VOICE - S."\jiWc ..- m. 

AA0E3 V IF- II - RaUi.e-iic.inr v»Si',:ai :' ■tu;.»iwK -]-»ii>i 

AAO.^ vi*,ii;a.iju0NS0L(1;aI£ - UriaafCurrtiKlo VISICALC 

AA016 VISICAlCC*PAND£D- Vlilcalt ma. *lt> l77nt>. 

AUV? VISICALCFORMATTIRG Fi.miiw. ow VI5ICA-C 

AF009 rVOROlNOEX :\0 CP/MI - ■li.l.*,ode WORDSTAR. 

AF0I6 ZIP F.i.nBrfldWjaitlMOc DBASf II. 

AA046 AJOM GP1AFIX - G»r»0O'd« 0.«I^Ol 



JOGOS ESPECIAIS - CZ% 1S0.OO 

AJ0Q7 AKALABETh - Mm laniStl«« •*»■«.. ra .»,«*,. 

All 9 AZT£C UoiaavtriLripinaipiu.aflgra^BudBfai 

AJMB1 BELCmTME RO07 - AwmiKiaolrnadi.T^^flival 

AJ'07 OAKK C1Y51AL PARTS I fc / Avani U ra arn HPlG 

AJ108 DARK CRYSTAL PARTS 111 Ayfitura an MRCi 

AMOS f I* 5TR|*.£ (AOlli -. Cg^pra i M n«N. »4* r -jOVi 

AJI06 FlIGMI SIMULATOR I - S—,,1-*, « ^o tt ^, m 

A-nfl FLIGHT SIMULATOR II - Sm*.la*. ri. *, mvpNao 

AJU11 KABUL SPY - Una 'an— c- Mmun joucmI 

^^2^ M| tRMt - En|.trM>OWponufrairioacuriao»afiCS 

AJOOS SARL.ONHI - Noyav«.afu.» f.rmw 5ARGQN 

AJOI3 SFL-FN CITIES OF COLO A**r"ur , a-r, HRQ l«*K.t ' ( ™,l 

AXW3 SUMMERUAMFS - OTm*ftPI T£ ^tmShSSCi 

AJ0I0 T-t MASK OF THESLN - Av.nl,-. pa'.dJam HHC. 

" ' ,M * ?°* e P * R 'S 1 E 7 - amu. PNWK-ial m HRG 

J t 4 - *.mr^, n ftiftat-l cm HRG 

E t - Atfariura PtMaal tm HRG 
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•tpabial am HRG. 



Ajlll TIME 20NC 

AJI12 TIME ZONE PA* 

Ajlia TIMF SOME PAR 

AJIU TIME 2C*F PARTS BE 

Aj1I5 TIMt ZONE PARTS II F II - A-Mvaatr* 

AJ0BI ULTIMA - Av^i,r.oo««htK*o.p«^KM7^ 
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ilmMMAab 
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AJ0O9 WILARORY - .... 
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APLICATIVOBVUTIllTARlOStSPECIAIS - W» 460.00 



AFOIO AWLF SPICE - CempAilbihM ARPlESOP' <. *»*!'•• BASICS 
AAUB4 AlITOCOOE - QmmtM d-.ulat.-oi pa,a ORaSF II 
latparf-'anvanftnir c BASIC 
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AF022 BEST -N _ 
AA06S musinibs graphics 

AAOB? CIRCUIT ANALYSIS AraiiH 

AAOflS CON^ROLE OE EITOOUCS - V..i-*n«.., ....-ijui-a* 

AFOOS DAK MPROGRAMMFP -U.ll.i4.— a+n ~,,^ ™-n. 

AA047 0ATA5TAR iCP/Wl - Onanaarhj' ■«> txnra da «». 

AAOM JIJASt rYlNDOW DBASF II alr n «i da rrwu,! 

AAOBO DBMASTtRa^ - Nova varMo do JH MASIER 

*^ 10 « , r LUS ' °— '"- • '•»»■»«• OflP •" OOASt H 

AFTJ1I DLTIl - UHMU.»* l «o.'.n H «k. r r DBASE M 

AA074 FCNTRIX* FONTE ' - E .calar lavaiarir.- .- j..l,. ... 

AA040 LAST ONE - Ou*r!* *a-.c*' P«t cm- pRkVBftSkt 

AF012 LISA- CompJadlH ASSEMBLER 

AAOJB -1ST ItANOLLR - VMni t n,iatk. » mf>i>map9|t 

AAQ7I MAQiCniNDCRY I fu-.tiuimu^ nj ct>i 104 KB I 

AF014 MERLIN E*,„ .^..^a. |M»b! 

AF02' PlRACYPRllFF - Ptra pa-.o^-i ,..„.„— .. ^o, 

KAMi PORTFQl OMV/m i ' :.,.,..!,-, r^„,rrZ,i a mmm 

AW** uuiCKCOOE 2 - Ga-i.fc. m vw*m no Q8*SE II 

•A043 PiCPORSTAR IO-MJ - craoo. &*tm DATASTAB 

AA0B3 SCREEN WRTtft II - C-., ,»,- .„^ an nc-iuau-i 

AAIMTI SENIOR ANAL 1ST CHO.'tAabta r>wdilot i^ ne , M „ 

AA026 SPREADSHEET Pbniihi ot^rwl oc S tPFflviRirAi C 

AA067 STCH;KPC*ITF0UO- V^KWnterm>c^'rrtN « acda, 

AAOW) SUPtnCA.ClO'/MI - Platilha *» olltvliM 

AA014 TAKE I - 1.1*, ■,.,jr-.„ |. «, ,,^Oa. 

AAOEA THt PASMIER p.^..^ pa-a -•.„,,-,-..,, da l««. 

AADX THE INCRPOIB-F JACK OMifa .«*■*. ui 

AA023 TIMEMANAGER Erawn BMnSB IMUAnia. 

AA068 VtSttALC CI«M«a Bl.rrh, t lal-ont* 

•AUH. VIMLM.OULt - U«ll8» 0« »[ividld«t 

AA070 ViS-DEK - Liaaitco »w« DNKt. 

AA06/ VIS" MLS S.n«UMQ. .. ^..-w. M » V »-ak '-itipioi 

AAftfcM ViS.PLOT.ViSi-ntNO GMIacdt * MUiiMm 

AA06S ViSiTFRM l,.f.m»i|»M UdM 

AADJ4 NR1TF ON- Oi«nx> cntMun. rf. m<D . 
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C0M0 COMPRAR NOSSOS PRODUTOS TOR CORREIO (VENDA DIRETA): 

Fa<* »u pedido por carta relacionando o cMigo dos produtos, quantidades, valor unitario e total por produto. Ao terminar f&che um total garal 
e?r^ *tlf£l ,S ,ncluem as ^^P^^ Postais, Neo se esquepa de identif icarsa e ao local para remeasa. Anexe cheque nominal a STOP ICARAf DISCOS E 
PITAS LTDA- a remeta para o encferego abaixo. Seu pedido ser6 protamente atendido logo ap6s a lib«rac;ao pela rede bancaria do valor correspondentt 
em prazo nunca superior a 30 dias. Se prefenr, emita vale postal pagavel na Ag. Moreira C6sar, Niter6i - RJ, Cbdigo 623.946. 

Produtos garantidos por 30 dias | . parti r da data de atendimento do pedido quanto a defeitos de fabricasr^o. Basta retornar-nos sob registro o produto em 
questao com um resumo dos problemas encontrados. 

RE VENDED ORES: Condir;5es especiais para revenda. Consulte-nos. 

CW1D 7V dl CDlrT r mf,V in ^v APPLE e SINCLA ' R somente serk> aTend.cios quando- colocado, por corr €lo Em nossa loja atendemos somcn.e as hnhes 

^% I 1 M aff^ bPECTRUM e MSX, neste case com 20% de desconto sobre o prwjo iistacto. 

■»» ■ %b#1® A* ofenas aqui com. das somente sao vahdas para pedidos colocados por correio, mctuindo -se nesta timitacjao as linhas ZX SPECTRUM e MSX 

INFQIMlTICI CORRESfONDENCIA: PRAIA DE ICARAf.211 / Lj. 03 - NITER6I - RJ - CEP 24.230 - TEL.: (021) 717-1700 



Previna-se contra desajustes de velocidade no drive do seu TRS-80 
(modelo I ou III), utilizando os dois programas aqui apresentados. 



Medicao 

de velocidade 



MArcio Hampshire de Araujo 



Os disquetes que normalmente sao empregados por nos, usua- 
rios de microcomputadores, sao setorizados por software, 
dispondo o drive para estes de um sensor 6tico que dctecta 
o initio fisico de uma trilha. Para isso existe um pequeno 
ciiff cm na superffcie do disquete, numa regiao situada a cerca dc uma 
polegada do centro fisico do mesnio. Esse oiificio 6 oonhecido na u- 
teratura te'enica co mo index hole. 

Os controladores de disco dispoem de um circuito apropriado onde 
na deteccao do index hole 6 ligado o bit 1 da palavra de status, que nos 
modelos compatfveis com o TRS-80 modelo I e armazenada no endere- 
co &H37ECe no caso dos compatfveis com o TRS-80 modelo III, utili- 
za-se a porta OFOH. 

Quando colocamos um disquete no drive e o selecionamos, ele 
passa a girar na velocidade de 300 rpm e sendo a deteccao pelo sensor 

de indice um fenomeno ciclico, isto nos propicia um processo para veri- 
ficacao de sua velocidade. 

Apresentamosum programa em BASIC, o ndeuma pequena rotina em 
linguagem de maquina e acionada afim deobtermosuma contagem gue e 
funcao da velocidade de rotacao do disquete. Ao progxama em BASIC, 
daremos o nome de SPEED /BAS (listagem 1) e a rotina em linguagem 
de maquina SPEED/CMD (listagem 2). 

PROGRAMA SPEED/BAS 

Na linha 20 do programa SPEED/BAS entxamos com o drive que 
desejamos verificar a velocidade de rotacao (para o caso de sistemas 
com dois drives devercmos escolher o ou 1). Caso o seu sistema tenha 
1, 3 ou 4 drives, mude a linha 25 para uma das for mas a seguir, respec- 
tivamente: 

a) 25IFD%< > THEN CLS: GOTO 20 

b) 25 IF D%<0 OR D%> 2 THEN CLS: GOTO 20 

c) 25 IF D% < OR D% > 3 THEN CLS: GOTO 20 

Observe que a linha 30 prepara o codigo para o drive selecionado, 
que sera enviado a rotina SPEED/CMD na linha 40 e que a inchisSo do 
laco constitufdo pelas linhas 35 a 57 permit e obter para escolha de dri- 
ve tinco contagens e suas respeetivas velocidades de rotacao. 

A linha 56 6 um retard o de tal forma a nos impedir que mesamos 
rotaedes consecutivamente adjacentes. Se o leitor preferir podera au- 
mentar o retardo, mas nab aumente muito senab ira obter medicoesde 
initio de selecao do drive o que 6 facil de perceber pois o LED de sele- 
cao do drive ird apagar e acender. 

Antes de explicarmos a linha 55 do programa SPEED/BAS, passe- 
mos a dar uma olhada no programa SPEED/CMD. 



PROGRAMA SPEED/CMD 



Para quern nab conhece a listagem obtida pelo EDTASM (Editor 
Assembler da Apparat), a primeira coluna mostrada i o endereco em 
codigo hexadecimal onde se situam os dados do programa; a segunda, 
que pode confer de dois a seis digit os (no caso presente), 6 o codigo 
hexadecimal dos dados do programa; a terceira coluna com cinco di- 
gitos sao as Unhas do programa- font e (SPEED/ ASM); a quarta coluna 
sao os rotulos do programa-fonte; a quinta coluna sao os operadores 
e pseudo-operadores do programa-fonte; e, por fim, a sexta coluna 
sab os opera ndos do programa-fonte. 

Obs.: A segunda coluna e" o programa -objeto SPEED/CMD. 

A origem do programa se da no endereco &H8000 (ou 32768 em 
decimal), com um CALL 0A7FH, essa sub-rotina que esti residente na 
ROM do TRS-80 modelo I (e tambgm do modelo III) pega o valor 
DS%que introduzimos na linha 40 do SPEED/BAS e o coloca no par 
HL de registradores do Z80. 

Como H & sempre 0, conforme a estrutura criada por DS%na linha 
30 do SPEED/BAS, carregamos o acumulador com o valor contido no 
registrador L, esse valor sera gravado no endereco de memoria denomi- 
nado DRVSEL (drive sejetionando), que no mesmo caso esti em 
8M8042. 

As linhas 160 e 170 do SPEED/CMD fazem uma pequena pausa 
a fim de que a unidade de disco atinja a velocidade e saia da condicao 
de nao-pronta (not ready). 

As outras linhas tern as seguintes funcoes: 

• Linhas 180 - dcsabilita qualquer interrupcao, com excecao do bo- 
tab de Reset ou da chave liga/desliga do microcomputador. 

• Linha 200 - seleciona o drive escolhido, enquanto que a 220 res- 
taura o controlador. 

• Linha 240 - € um pequeno retardo que estabiiiza o controlador. 

• Linhas 250 a 390 - sac lacos que testam a deteccao do sensor de 
index hole : 

LI - o programa flea nesse laco se o disquete e stiver, nesse momen- 
to, com o sensor iluminado (presenca de index hole); 

L2 - o programa flea nesse laco se o disquete estiver fora da regiao 
do index hole, isto 6, sensor coberto; 

L3 - o mesmo que o laco LI, porem incrementa-se o par de regis- 
tradores HL durante a permanencia no laco; 

L4 - o mesmo que o laco L2, porfm tamWm se incrementa o par 
HL. 

Quando o programa sair do laco L4, signiflca que o sensor voftou a 
ficar descoberto (iluminado)', ou seja, regiao de index hole, e conae- 
quentemente uma rotacao completa oconeu. O par de registradores 
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HL conteri a contagem que e funcao da velocidade de rotacao do dis- 
quete. 

A linha 400 habibta as interrupcSes novamente, e a linha 420 pula 
para o endereco &H0A9A. A partir desse endereco existe uma rotina 
rcsidcnte na ROM responsivel pela passagem do conteudo do par HL 
ao program* SPEED /BAS na Knha 40 para a variavel A%. 

Se medirmos o tempo necessark) aquela contagem do par HL, que, 
co mo haviamos dito, corresponde a una rotacao completa do disque- 
te, poderemos calcular a velocidade de rotacao. 

Quando o programa sai do lacp L2 e vai para o L3, isso signifka 
que houve a detcccao do index hole. Entao, na pior das hipotcscs, 
ainda no lacp L2, durante a ultima passagem com sucesso pek> boo (isto 
e, sem que houvcsse deteccpo do sensor), a linha 300 pula para a 
280, e nessa ocaoao havendo a passagem do indice pelo sensor, a se- 
qiiencia que considerarmos no programa sera: 

280-290 -300-(laco L3: 310-320- 330 -340)- (lac© L4: 360- 
370- 380-390)-400. 

Devemos medir a duracao da permanencia nesse caminho e assim 
obtermos o tempo para a contagem do par HL. 

Senao vejamos: 

UJfflA DURAC AP 

2B0 13 T(ll T no TRS-BO modelo III) 

290 S T 

300 7 T(porque nao houve coincidencia da condigao) 

310 6 T 

320 13 T(ll T no TRS-80 modelo III) 

330 B T 

340 12 Ttporque houve coincidencia da condicao) 



310 6 T 

laco L3 

340 7 T(nao houve coincidencia da condicao) 

360 6 T 

370 13 T<11 1 no TR3-S0 modelo 111) 

380 8 T 

390 12 Ttho-jvo coincidencia da condicao) 

360 6 T 

laco 1,4 

390 7 T(nao houve coincidencia da condicao) 

400 . etc. 
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Figura 1 

Portanto, seja tl o tempo gasto na ultima passagem pelo laoo L2; 
t2 o tempo gasto pelo laco L3; e t3 o tempo gasto no lacp L4, entao 
podemos dizer que : 

t ■ tl + t2 + t3 . . . onte 1 6 o tempo para urna revolucao completa 
do disquete. 

Como tl - 28*T, t2 - 39*T*(HL) 1 - 5*Te t3 -39»T* (HL) 
2 - 5*T (parao TRS-80 modelo I) ou tl - 26*T, t2 -37*T* (HL) 
1 - 5*Tet3 - 5 *Tet3 =37* T»(HL) 2- 5*T (parao TRS-80 mo- 
delo III); podemos dizer que: 

(HL)=(HL)1+(HL)2 

t = 18 " T + 39 * T* (HL) (modelo I) 

t = 16 »T + 37 • T* (HL) (modelo III) 

onde: 

(HL) - i o conteudo final do par de registradores HL((HL)1 + (HL) 

2); 

|(HL)1 -eo conteudo final do par HL no boo L3; 

(HL)2 - seria o conteudo final do par HL no lacp L4, caso o conta- 
dor iniciasse a contagem em zero na entrada do lacp. 

No caso do DGT-100, o tempo T * 405 ns (nono segundo) e no 
CP 500 T * 493 ns, entao, teremos os seguintes tempos em micros- 
segundos: 

t -7,290 + 15,795* (HL) (DGT-100) 

t - 7,888 + 1 8,241 * (HL) (CP 500) 

Como numa rotacao completa (HL) I de ordem de 12000, o que 
equrvale deer que a primeira parcela de t 6 dcsprczi'vcl, e para nossa 
precisfo consideraremos os seguintes tempos em micro sscgundos: 

t -15,8* (HL) (DGT-100) 

t = 16,24 *(HL)(CP 500) j 



A MICR0TEC SABE 
QUEM MAIS VAI VENDER 



MAT 286. 




MAT 286 - MICROTEC 

Compativel com IBM-PCAT, 
microprocessador 80286, rreqiiencia 
de 6/Mhz diaveado no teclado, 
7 canais DMA, 16 njveis de 
uiterrupcao, 1024KB de mem6ria 
RAM, podendo ser expandido pan 
ate 16384KB. discos rigjdos de 20 a 
140 MB, fita back-up de 10 e 20MB, 
fbnte de alimentacao de 200W e 
sistema operarional DOS 286 
(coraparivel PCDGs 
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Depois do sucesso do PC 2001 e do XT 2002 
— os mais vendidos no Brasil — a Microtec lanca o 
MAT 286. Um micro que vai continuar a esteira de 
sucessos da MICROTEC. 

Como sempre, a MICRO'S vai bater novos recordes 
de venda deste produto. 

Por ser a maior revenda do Brasil, a MICRO'S 
oferece o melhor atendimento, a melhor assessoria, 
o melhor suporte e um contrato exclusivo de 
garantia de assistencia tecnica 

Nao e a toa que a MICRO'S ja vendeu mais de 
2.000 micros no Brasil. 
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MEDICAO DE VELOC1DADE 



cAlculo da velocidadf. 



De posse do tempo t calculado na secao anterior, voltemos ao pro- 
grama SPEED /B AS na linha 55: 

55 T - A% • 15.8 : T - T • 10 ♦ (-6) : SP - 60 / T : PRINT 
USING "# ## # # # RPM"; SP 

A primeira equacao ja 6 nossa conhecida , e ind ka o tempo em micro s- 
segundos para uma revoojcab completa do disquete. A segunda e uma 
oonversao de unidades, apos a mesma o tempo estara expresso em se- 
gundos; e a terceira equacao traduz o numero de rotacoes por minuto 
para uma volta completa do disquete. 



OPERACAO DO PROCESSO 



1 - Entre com o programa SPEED /B AS conforme rnostra a lis- 
tagem 1, As linhas com a instrucao REM podem ser suprimidas; 

2 - De o comando SAVE "SPEED/BAS"; 

3 - Se voce dispuser do montador EDTASM, proceda criando o 
programa SPEED/CMD conforme descrito na listagem 2. Case nao 
disponha desse editor, carregue o programa diretamente na memoria 
a partir do endereco 32768 ; 

4 - Armazene o SPEED/CMD em disco, pelo comando de monta- 
gemdo EDTASM; 

5 - Volte ao DOS; 

6 - De LOAD SPEED/CMD; 

7- De BASIC, 32000, RUN "SPEED/BAS"; 

8 - No video ira aparecer aigo semelhante ao indicado na figura 1. 



conclusOes 



Foi mantida no programa a exibicao da contagem do par HL para 
observai a ordem de grandeza e as velocidadcs encontradas. Se por al- 
gum acaso as contagens ficarem muito diferentes das apresentadas aqui 
e porque a freqiiencia do clock do seu micro esta diferente dos 2,5 
MHz considerados. Se voce quiser rodar esse programa no TRS-80 
modelo III (ou compatfveis), onde a freqiiencia do clock 6 da ordem de 
2,0 MHz, entao faca a modificacao da linha 55 do SPEED/BAS para: 

55 T - A% • 18.24 : T = T * 10 4 (-6) : SP = 60/T : PRINT 
USING" ### .### RPM";SP. 

Mude tambem as linhas no programa SPEED/CMD como sc segue: 



IOC 


CMD 


EQU 


0F0H 


110 


SEL 


EQU 


0F4H 


200 




OUT 


(SEL) ,A 


220 




OUT 


(CMD) ,A 


250 


LI 


IN 


A, (CMD) 


280 


L2 


IN 


A, (CMD) 


320 




IN 


A, (CMD) 


370 




in 


A, (CMD) 



E, por fim, acrescente a linha: 

141 ADD A, 80H 

Uma ultima observaclo. Esse programa foi desenvolvido paia os 
sistemas operacionais DIGDOS (DGT-100) e NEWDOS (CP 500). Nos 
testes efetuados ele funcionou perfeitamente sob o sistema operacional 
DOS-500. 

Boa sortel 



Listagem 1 



5 REM ****************************** **** ****** ******* ****** •»**« 

6 REM ESTE PRDSRBMfi NECESSITY DC1 PROGRAMA SPEED/CMD. BEM COMO 

7 REM PRECISA QUE SE ISOLE (1 MLMiKIA UU UAiilU A PftRTIR DE 320lf«> 

8 REM .«.•*««»»*••**»»**«»*«•«**»*»<■»**'»»*****•***•****»»******** 
10 CLS:D£FU5R»WIB000 

20 INPUT u QUFiL D DRIVE QUE QUE*( VERIFICAR « VELDC1DACE" ! D7. 

25 ipox .0QRDZ..n>iENCis:r;orci20 
Z9 Dsr.-rtD% 

55 F0RI=1T05 
40 A7.=USR I DSV.) 

45 ax ( i > -«% 

50 PRINT A7.II), 

55 T-O7..15.B:T=T.10tl-6):SP=60/T:FPlNTUS:NS'tt*lt.HHr RPM* ISP 

56 FORK»0TO100:Nr)<TK 

57 NEXT 

iU INPUT"OIJlR MEDIR OUTRA VEZ";S« 

78 I*- LEFT«.iS«, 1 > : II I«-"S"THEN20ELSEEI-ID 



Listagem 2 



37EC 




00100 


CMB 


EQU 


37ECH 


37E0 




00110 


SEL 


EQU 


37E0H 


<6<&L0 




lie 1 1 1 


FAUSA 


EQU 


MH 


0A7F 




00112 


CORHL 


EQU 


0A7FM 


CWKWI 




na 1 1 5 


TIMF 


EQU 


BM0H 


»Dfl 




1)0 11 4 


RST 


EQU 


0D0H 


0A9A 




00115 


XRFIIL 


EQU 


0A9AH 


0tf0A 




00116 


RFTD0 


ECU 


10 


ee<na 




00 1 23 




ORG 


e0f'0H 


B0» 


CD/F0A 


00130 


1N1C1U 


CALL 


Li mm. 


8003 


7D 


012140 




LD 


A.L 


6094 


324200 


00150 




LD 


(DRVSEL) ,A 


8007 


010080 


00 Id,*! 




LD 


BC, TIME 


800A 


Ctft000 


00170 




CALL 


PAUSA 


B00D 


FS 


00171 




01 




800E 


210000 


0:3180 




LD 


HI . Li 


8011 


7A4 280 


00190 




1 D 


A, (DRVSEL) 


G014 


32E037 


00200 




LD 


<6EL) .A 


801/ 


3ED0 


0021 




LD 


A, RST 


8019 


32EC37 


00220 




LD 


(CMD). A 


801 C 


060A 


00230 




LD 


B.RCTDO 


801E 


10FE 


00240 


1 


DJNZ 


L0 


8028 


3AEC37 


002S0 


LI 


LD 


A. ICMD) 


8023 


CB4F 


00260 




BIT 


1, A 


8025 


20F9 


00270 




JR 


NZ.L! 


8027 


3AEC37 


0028(3 


L2 


LD 


A. (CMD) 


B02A 


CB4F 


0*290 




BIT 


l,A 


802C 


28F9 


00300 




JR 


Z.L2 


B02E 


23 


00310 


L3 


INC 


HL 


B02F 


3AEC37 


00320 




LD 


A, ICMD) 


8032 


CB4F 


00330 




BIT 


1, A 


8034 


20FB 


00340 




JR 


NZ,L3 


8036 


23 


00360 


t.4 


IMC 


HL 


B037 


3AEC37 


00370 




LD 


A, (CMD) 


R03A 


CBAF 


00380 




BIT 


1,A 


B03C 


2BFB 


00390 




JR 


Z,L4 


803E 


FB 


00400 




El 




B03F 


C39A0A 


00420 




JP 


KRFHL 


B042 


00 


00430 


DRVSEL 


DEFB 





B000 




00440 




END 


INICIO 


00000 Errols 











Marcio Hampshire da Aratijo 4 formado am Engenheria Elatronica pala 
UFRJ, possuindo conhecimento das linguagens BASIC, FORTRAN, Pascal e 
Assembler (8080 e Z80). Atualmante trabalha na Diretoha da Opera 
pdes daCBTU — Companhia Brasileira de Trans Urbanos. 
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SOFTWARE 



o son wAHt 

NACIONAL 
DirERFNCIADO 



(CzS 150/ APPLE'OOS (Ci$P90) 

INGLtS PI MCMOPLAV - ™.s 300 Valerias oaia o USX (00), * InckMts pan o 
APPLE 



OAT ILOGR AF IA - xsilwtc e extmmmenle eticaz! MSXK- 7 (240) e APPLE VOS (350) 
SE T A - agenda noire, ende/ofo, KMve # data Foge ao conventional. MSX' K-7 1 120) 



POKER HEAL - txxwuUOor ma, aposta. fitels. mas... nao muoa. MSX" K-7 
(<S0) 



AV. PAULISTA - advantum naclonal Wvfcto noma iraa nobra da S Paulo MSX" 

k-7 a so) 



" ESPECIAIS 



PLOT VAL - desenha ctmas rmaBvas ao comportamantt de ttivestKnemos, dados empta- 
sartas. etc. APPIFDOS /BOO) 



SUPER MALA - wpnnw eoquolas de auakiuei timanho cow ouaJouer dado do cadastm >a 
hrmalado pan possoes, caigos a omptesaa. Otvpoaicao tvra, rnpaUfto, 
consanias, lOOpron de traumenio. APPLE CP/M(900) 

No seu revrmtedot ou pah /oemdefeo postal RB CONSULTOPIIA: Hue Lua CooTno, 308 
C/. 53(01309) S. PauD -SP- rones 256- !007e2S»-3149 

DE PHEFEReNCIA AO SOFTWARE ORIGINA1 



ESCOZHA 
E USE', oc 




TK 2000 Aplicativos 

■ Controle de Estoque/Mala Direta 

■ Controle Bancario/Fluxo de Caixa 

■ Contas a Pagar/Contas a Receber 

■ Controle Bancario/Fluxo de Caixa 
FitaCzS 140,00 

MSX Aplicativos 

■ Minidata/Controle Bancario 
FitaCzS 140,00 

Lancamentos: rua c*s 180,0a 

■ Controle de Estoque/Reserva de Consultas 

■ Fluxo deCaixa/Controlede Estoque 

■ MSCAD/MS Graph 

CP400 Aplicativos 

■ OrcamentoDomestico/Controle Bancario 

■ Controle de Estoque/Controle Bancario 

FitaCzS 140,00 



D U P L AS 



CP500 Aplicativos 

■ Contas a Pagar/Contas a Receber 

■ Controle de Estoque/Fluxo de Caixa 

■ Mala Direta/Controle Bancario 

■ OrcamentoDomestico/Controle 
Bancano 

Disco CzS 600,00 
IK90X Aplicativos 

■ Controls Bancario/Fluxo de Caixa 

■ Contas a Pagar/Contas a Receber 

■ Controle de Estoque/Orcamento Domestico 

■ Adrninistracao de Bibliotecas/Fitoteca 

■ Reserva de Consultas/Cadastro de Clientes 
FitaCzS 140,00 



APPLE Aplicativos 

■ Control© Bancario/Fluxo d© Caixa 

■ Contas a Pagar/Fluxo de Caixa 

■ Contas a Pagar/Contas a Receber 

■ Controle de Estoque 'Mala Direta 

FitaCzS 140,00 



SINCLAIR Aplicativos 

■ Contas a Pagar/Receber 

■ Fluxo de Caixa/Controle de Estoque 

■ Fluxo de Caixa/Controle de Estoque 

■ Mala Direta/Cadastro de Clientes 

■ Agenda Telefdnica/Fitoteca 

■ ContabilidadeDomestica/Orcamento Domestico 

■ Adrninistracao de Bibhotecas/Processador de Texto 
FitaCzS 140,00 





MC1000 

■ Controle Bancario/Or9amento Domestico 

■ Controle Bancario/Fluxo de Caixa 
FitaCzS 140,00 



SISTEMAS: # 

■ Sistemalmobihario-TRSSO/CPSOO 

■ Sistemade Cobranca e Faturamento (PC-XT) Cz$ 30.000,00 

■ Banco de Dados (APPLE) Cz$ 5.000,00 



APPLE Jogos 

■ Spare Change 

■ Karateka 

■ Droll 

■ Cavern Creature 

■ Knights of Desert 

■ Battle of Normandy 

■ Ultima II- Galactic Map 

■ Ultima E- Master 

■ Ultima II- Player 

■ 7 Cities of Gold 

■ Seafox 

■ Baseball 

■ Gennis 

■ The Eliminator 

■ Panico 

■ Alien Tyhhoon 

■ Corrida 

REVENDEDORES 

■ Mesbia - Loja de 
Departarnentos(em todo Brasil) 

■ Leo Foto Informatica 

■ BTC de Niterdi 

■ Mappin 

■ Compumix no 
Rio info Shopping 

■ Hermes Macedo 

■ Brenno Rossi 

■ Bruno Blois 

■ Magnodata 

_! Memoria Som e Video 



TK2000 Jogos 

■ Karateca 

■ Moon Patrol 

■ Montezuma Revenge 

■ Reatguard 

■ Miss Pacha 

■ Buzzard Bart 

■ Alien Tiphoon 

■ Hero 

■ Star Blaster 

■ Xadrez 
FitaCzS 140,00 



Zaxxon 

Conan 

SkyFox"64K" 

Ghostbusters "I" 

Floppy 

Transilvania 

Spy/Spy 

Buck Rogers 

Castle Wolfenstein II 

Donkey Kong 

Winter Games 

PickaDillyPair 

Summers Games 

Pairs 

Sound 

Alpha 



Pitfall R 
Buzzard Bat 
Hero 
Othello 
Gammon 
Zenith 
Choplifter 
High Orbit 
Night Mission 
MSPacMan 
Moon Patrol 
Bug Attack 
Space Quarks 
Canmonball Blitz 
Invasores 
Gold Rush 



Lu n ar Leepers 

Frogger 

Lunar Data 

Sargonll 

Reversal 

Poker 

Tetrad 

Gobbler I, He III 

Firebird 

Xadrez 

Crossfire 

Raster Blaster 

Gorgon 

Night Crawler 

Sabotagem 

Norad 

Disco CzS 300,00 



"////// 



"////// 



CP400 Jogos 

■ Pegasus 

■ Karate 

■ Cyrus (xadrez) 

■ Marble Maze 

■ Shock Trapper 

■ Gran Prix 

■ Racer 

■ Gold Runner 

■ Dragon Fire 

■ Fangam 

■ Eletron 

■ Crista] 

■ The Lair 

■ JunoII 

■ Croaker 

FitaCzS 140,00 



T K90X Jogos 

m Espiao/Mergulhador 

■ Corrida de Moto/Jet Pac 

■ SKI na Neve/Editor de Texto 

■ Construa seu Chip/Figuras 
Tridimensionals 

■ Comando/TheWayof the Tiger 

■ KungFu/GreenBert 

■ Sai Combat/Transformers 

■ Soul Robot/Gladiator 

■ Goonies/Xadrez 
FitaCzS 140,00 



MICROIDEIA 

Software de Qualidade 

"Em/iar cheque nominal a* M ICROID^I A LTDA., 
Caixa Postal 6151 CEP 20022 - Rio de Janeiro" 



Software Professional, Comcrcial 
e Domestico (Manuaisem Portugues) 
Departamento de Apoio ao Usuario 
(021) 233-3617 




Venha conosco conhecer as caracteristicas e recursos, a 
nivel de software e hardware, oferecidos pelo TK3000 He, 
o mais novo membro dafamilia Apple no Brasil e saiba o 
que ele traz de novidade em relacao aos Apples nacionais. 



TK3000 Me 



Quern teve a oportunidade de visitar a 
VI Feira International de Informatica, 
certamente, ficou curioso para conhe- 
cer melhor o Apple compativel da Microdi- 
gital, pois o primeiro, o TK.2000, nao era la 
"muito compatfvel". 

Entretanto, agora nos parece que a Micro- 
digital resolveu nos presentear com um verda- 
deiro compativel do Apple He "Enhanced", 
procurando atingir uma faixa dc mercado di- 
ferentc da que tinha ate o momento, ja" que 
com seus outros equipamentos a Empresa 
atingia macicamente a faixa dos hobbistas, os 
quais nao necessitavam gastar muito para ter 
um micro e poder utiliza-lo sem perifericos 
mais sofisticados - na maioria das vezes, apc- 
nas um cassete e um joystick. 

Com o TK3000 He, alem dos hobbistas 
mais exigentes, a Microdigital devera - atingir 
as faixas mais professionals, pois o equipamen- 
to e sofisticado e seu precp, quase o dobro de 
um compatfvel com o Apple H+,iradesenco- 
rajar os que quiserem utiliza-lo apenas 
como video -game. Como para algumas empre- 
sas e professionals que necessitam de um 
micro o preco de um IBM -PC e proibitivo, o 
TK3000 He podcra ser uma boa opcao, pois 
alem de fazer o que um Apple 11+ pode fazer, 
ele i mais rapido e dispoe de alguns softwares 
exclusivos. 

Um destes softwares 6 o Totalworks, 
versao national do Appleworks. O Total- 
works e um software integrado que possuj um 
processador de textos, uma planilha eletroni- 
ca e um gerenciador de banco de dados. Outro 
software espeeffioo para este novo micro e o 
Supercalc 3a, que 6 uma planilha sofisticada, 
que inclui capacidade grafica e, segundo a 
Microdigital, permite transferii dados para 
micros que rodem com o MS-DOS. 

A seguir. vamos examinar algumas carac- 
teristicas deste micro, descrevendo os pontos 
mais importantes. 

MICROPROCESS ADORES 

TK3000 He possui dois microprocessa- 
dores, um 65C02 (versao CMOS do 6502) e 
um Z80. O 65C02 funciona como unidade 
de processamento principal, com clock, de 
1 MHz, e e" mais potente que o antigo 6502, 
pois possui 66 instrucSes e 15 modos de ende- 
recamento. 

Uma das maiorcs vantagens dos chips com 
tec no log Li CMOS (Complementary Metal - 
Oxide Semiconductor) reside no fato deles 
necessitarem de muito menos energia que os 
chips convencionais e, por conseguinte, es- 
quentarem bem menos. O Z80 & utilizado 
exclusivamente pek> teclado. 




OTK3000IIe. 



MEMORIA 



O TK3000 He tern 16 Kb de mem6ria 
ROM e 64 Kb de RAM. A memoria RAM 
pode ser expandida ate 1 1 Mb com a utilizacao 
da placa TK Works, 

V3DEO 

O micro possui cinco modos de display, 
que sao: 

• Texto com 40 colunas e 24 linhas; 

• Texto com 80 colunas e 24 unhas(»); 

• Grafico com 40 x 48 element os e 16 co- 
res; 

• Grafico com 280 x 192 elementos e 6 
cores; 

• Grafico com 560 x 192 elementos e 
16 cores(»). 

Os modos de display assinalados com as- 
terisco (•) necessitam de uso da placa TK 
Works. 

TECLADO 

O teclado £ um dos pontos mais fortes do 
micro, podendo ser destacadas as seguintes 
caracteristicas: 

• 77 teclas, tipo QWERTY, bufferizado e 
com teclado nume'rico separado; 

• Con troiado por um microprocessador ex- 
clusivo, o Z80 ; 

• Repeticao automatica de teclas; 

• Teclas reprogramaveis pelo usuario, po- 
dendo se gravar uma determinada configura- 
pfo em disco; 

• Caractcrcs maidsculos e minusculos, com 
acentuacao em portugues; 

• Cold e Warm Reset via teclado, scm a 
necessidade de se ter que ligar e desligar o mi- 
cro; 

• Controle do cursor com teclas de seta a 
difcita, seta a esquerda, seta para cima e seta 
para baixo ; 

• Programacao prc-definkia do teclado 
com opcoes para uso em BASIC e outros sis- 
temas operacionais; 



• Indicacao visual dos modos de operacao 
(Caps Lock, Aceent, Prog, Mode e Power). 

O teclado do micro i tao potente que a 
Microdigital montou um programa espeeffico 
para facilitar o seu aprendizado, de forma a 
tornai o usuaiio capaz de utihzi-lo com toda 
a sua potencialidade. Entretanto, mesmo sen- 
do um ponto forte do equipamento, o tecla- 
do pode apresentar alguns inconvenientes: 
alguns softwares feitos para o Apple IK po- 
ll cm nao rodar corretamente devido a exis- 
tencia do Z80, e a ausencia da tecla < RE- 
TURN > no teclado num6rico pode dificul- 
tar um pouco a digitacSo numcrica. 

BASIC E SIS IF M A OPERACIONAL EM 
DISCO 

O BASIC do TK3000, He 6 identico ao 
dos apples, e, por este motivo, nao '6" dos me- 
Uteres. Li'tretanto isto nao i um grande pro- 
blema, pois se precisarmos de uma linguagem 
mais poderosa ou um BASIC mais arruma- 
do, poderemos utilizar o CP/M ou o UCSD 
Pascal, ja que o micro permite a utilizacao 
de ambos. 

O TKDOS 3.3, que t a versao da Micro- 
digital para o DOS 3.3 do Apple, apresenta 
algumas inovacoes em relacao ao original. 
Entre elas destacamos a criacao de um novo 
comando, o "-" (DASH) e algumas alteracoes 
no CATALOG. A funflo do comando "-" 
£ executar qualquer programa, isto e\ ele subs- 
titui os comandos RUN, BRUN e EXEC. As- 
sim, se desejarmos rodar o programa PROG 
feito em BASIC, poderemos dar tanto RUN 
PROG ou -PROG que o resultado serf o 
mesmo. 

O novo comando CATALOG permite que, 
opcionalmente, se obtenha somente os ar- 
quivos de um detcrminado tipo ou daquelcs 
que comecem com uma determinada letra. 
Assim, se dermos o comando CATALOGAP, 
serao fornecidos somente os arquivos do tipo 
A (BASIC) e que comecam pela letra P. A 
outra modificacao deste comando £ que ele 
fornece o numero de setores livres do disque- 
te. 

O disquete do TKDOS 3.3 vem com os se- 
guintes programa: 

• TKFID — utihtario para uso geral em 
disco. Serve para copiar arquivos, deletar ar- 
quivos, proteger ou desprotegcr arquivos e ve- 
rificar arquivos; 

• CHAIN - utihtario que permite o enca- 
deamento de programa s sem a perda de varii- 
veis em mem6ria; 

• Cria Texto — utilitario para criar arqui- 
vos -textos seqiienciais; 
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• Le Texto - utilitario para ler os arqui- 
vos gerados pelo Cria Texto; 

• RAM Cc-pia utilitario para copiar dis- 
quetes. Este utilitario difere um pouco do 
programa C6pia normalmente encontrado no 
DOS 3.3, pois permite que tamblm sejam co- 
piados disquetes de CP/M, UCSD Pascal e 
PRODOS; 

• Lista Telefonica - utilitario que permite 
montar uma lista telefonica; 

• TKSPEEDOS utilitario para aumen- 
tar a velocidade do DOS em, segundo o manu- 
al, at^ 40 vezes; 

• TKPROG - utilitario que permite a lei- 
tura ou gravacao da programacao do teclado ; 

• Xadrez e Invasores - jogos. 

As ausencias sentidas foram os seguintes 
programas, que aparecem no disco do Apple 
11+ original: 

• Boot 13 - carrega disquetes de 13 seto- 
res no sistema de 16 set ores; 

• Muffin converte disquetes de 13 seto- 
respara 16 setores; 

• Master Create - cria um disquete com 
DOS realocavel; 

• Renumber - renumera as linhas dos pro- 
gramas em BASIC. 

POR DENTRO DO TK30OO He 

TK3000 lie possui sete slots de expan- 
sao e um auxiliar para expansao de memoria 





Detalhe do teclado do TK3000 He, notando- 
se o teclado nume'rico reduzido e acima dele 
os indicadores himinosos de estodo. 

at6 1 Mb e 80 colunas. Ele tambem possui 
saidas para monitor de vfdeo composto, mo- 
dulador RF para televisores que operam no 
sistema PALM, som por alto-falante com vo- 
lume selecionavel, cassete, teclado numenco 
remoto, paddle e joystick. 

INTERFACES 

A Microdigital fornece as seguintes inter- 
faces: 

• TK Works de 64 Kb, 256 Kb, 512 Kb 
e sobre -placa TK Works + 5 1 2 Kb com a qual 
se pode chegar a 1 Mb. Com a utilizacao des- 
ta placa, o usuario podera emular discos para 
DOS, CP/M e PRODOS; utilizar as 80 colunas 
com seiecao automatica por software; alta 



Saidas para televisor, monitor de video e gra- 
vador cassete do TK3000 lie. 



resolucJo dupla (560 x 192 pontos) e 16 co- 
res; 

• Super Parallel Card - interface para im- 
pressora paralela. Esta interface permite ope- 
racao transparente em portugues. Incorpora 
interface grafica e possui um buffer de 16 Kb, 
funcionando sob os sistemas operational 
DOS,CP/Me PRODOS; 

• Disk Interface Card - permite a ligacao 
de duas unidades de disco de 5 1/4". Analise 
feita por Antonio Carlos S. Guimaraes. _ 



Antonio C. Salgado Guimaraes e formado em 
engenharia mecanica pela Universidade Santa 
Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha atual- 
mente como Programador no LNCC/CNPq. 




A partir do lancamento dos compattveis 
nationals do Apple He (TK3000 He e Spec- 
trum ed), muitos usudrios acostumados com 
o tradicional e histdrico Apple II Phis t€m 
se perguntado que vantagens adicionais es- 
ta configuracdo Ihes traria. Na realidade, os 
novos modelos lancados pela Apple Compu- 
ter em sua familia II visaram introduzir re- 
cursos e facilidades que seu primeiro micro, 
langado em fins da decada de 70, nao apre- 
sentava. 

Quando surgiram, o Apple II, e poste- 
riormente o mais evohiido Apple II Plus, 



eram voltados para uso de uns poucos 
hobbystas e engenheiros, e apresentavam 
certas limitacdes ate primdrias - a ausencia 
de letras minusculas, por exemplo que a 
Apple achou por bem consertar quando os 
micros passaram a interessar a usudrios mais 
exigentes. 

Em 1983, a Apple lancou o modelo 
He ("e", de enhanced), que traxia suas im- 
plementacoes mais importantes no teclado 
de 63 teclas com auto -repeat, set de teclas 
de cursor (setas) isolado e caracteres maois- 
ados e minusculos. Alem disto, o equipa- 



Caracteristicas standard 



UCP 


II + 
6502 


II e 
6502 


II c 
65C02 


RAM 
(Kbytes) 


48 Kb 


64 Kb 


128 Kb 


ROM 
(Kbytea) 


16 Kb (1) 


16 Kb (2) 


16 Kb (3) 


Teclado 


53 teclas 


63 teclas 


63 teclas 


Vxdeo 


Texto 


40 x 24 


40 x 24 


40 x 24 

80 X 24 


Gra f ico 
(maximo ) 


260x192 (6 cores) 


280x192 (6 cores) 


560x192 116 cores) 


Slots 


8 


7 + 1 para placa 
de 30 colunas 


(4) 


Sistemas 
Operacionais 


DOS 3.3 
PRODOS 

ucsd Pascal 
CP/M (5) 


DOS 3.3 
PRODOS 

UCSD Pascal 

CP/M (5) 


DOS 3.3 
PRODOS 



(1) Inclui BASIC e monitor Assembler 

(2) Inclui. BASIC e monitor Assembler 

(3) Inclui BASIC, monitor Assembler e software para controle de mouse 

(4) Posaui saidaa para modem ou Joystick, modem, monitor RGB, monitor 
monocromatico, segundo drive e impresaora aerial. 

(5) Com utilizagao de placa CP/M ■ 



men to vinha com 64 Kb de RAM (o tempo 
dos 48 Kb e custos com places de expansao 
do II Plus acah ou Id em 83, vefam soil e 
16 KB de ROM. 

Um novo modelo viria em 1984, b Apple 
Ik, desta vez utilbando o processador 
65C02, que trazia em relacao ao 6502 ins- 
trucdes adicionais que permitiam software 
mais ripido e efkiente (agora jd temos.olle 
tambem equipado com este chip, que dada 
sua larga escala de integracSo permithi dimi- 
nutr o numero de componentesutilizados na 
mdquina. O He trouxe uma mudanca - pos- 
teriormente seguida pela Apple no Macin- 
tosh - na estratigia de tecnologia "aberta", 
aonde o usudrio ia adicionando placas ate 
atingir sua configuracdo ideal. Consta que 
tal decisao foi tomada por Steven Jobs, 
justamente por acreditar que o usudrio nao- 
iniciado deseja um produto jd acabado, 
que nao exija dele fiear remexendo em 
slots ou abrindo gabinetes. 

A Apple passou por mudancas; lamcou o 
Macintosh; perdeu seu mentor Steven Jobs 
e reformulou-se em busca de novos merca- 
dos, notadamente o carente segmento edu- 
cactonal. Exatamente hd dois meses, a 
empresa californiana aiainciou seu mais re- 
cente micro da linhagem II, o Apple II GS 
(Graphic /Sound), pelo preco de US$ 900. 
Este incorpora algumas inovacoes em 
termos de recursos (como o uso de mouse 
e o ambient e user-friendly, herdados do 
Macintosh) e design, sendo todavia compatt- 
vel com a maior parte dos programas e peri- 
firicos do Apple II Pais. 

Apesar de todos os modelos e evohicoes 
da familia Apple II, a empresa sempre bus- 
cou manter o maximo de compatibilidade 
de software, cuja grande oferta, a final, foi 
o ponto decisivo no sucesso de todos os in- 
tegrantes desta familia, que mesmo com 
blade avancada ainda se mantem em alta 
no mercado, tendo desempenhado um papel 
fundamental na histdria Jos microcomputa- 
dores pessoms. 
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msx msx msx m 



Genius 



Luiz Alberto Rodrigues 



Este jogo e" uma adaptacl'o do pro- 
grama de mesmo nome, de Jos£ Eduar- 
do R. da Costa, publicado em MS n9 
.27. Ele foi desenvolvido em urn Expert 
e utiliza algumas rotinas usadas no pro- 
grama original, fazendo a simulacao do 
Genius para os micros MSX. 

Neste jogo s^o desenhados no vfdeo 
quatro cfrculos de cores diferentes que 
piscarao em seqiiencia aleat6ria, caben- 
do ao jogadoi repetir a seqiiencia na 
ordem das piscadas. No infcio, o jogador 
tera de repetir uma seqiiencia, depois 
duas, ties etc. Para refaze-la, o jogador 
deverf pressionar as teclas do bloco de 
movirnentacao do cursor (as que tern se- 
tas), conespondentes a posicSo do cfr- 
culo no video. 

jogo tem os nfveis de dificuldades 
de 1 (o mais diffcil) ao 9 (o mais facil), 
sendo que quanto mais facil, mais tem- 
po o jogador tem para escolher a tecla 
desejada. Nos nfveis de 1 a 3, a seqiien- 
cia muda a cada jogada, alem do tempo 
ser mais reduzido. 

Se o jogador pressionar alguma te- 
cla fora da ordem, havera uma repeticao 
de toda a seqiiencia ate 1 o momento do 
erro. 

O PROGRAMA 

programa foi escrito totalmente 
em BASIC MSX e tem a seguinte estru- 
tura: 

• Linha 1130 a 1260 - retina de con- 
trole da seqiiencia dos cfrculos; 

• Linha 1270 a 1390 - rotina de con- 
trole da leitura do teclado; 

• Linha 1400 a 1430 - rotina que con- 
trola o desenho dos cfrculos no video; 

• Linha 1440 a 1480 - rotina que de- 
senha os circulos; 

• Linha 1490 a 1540 - rotina que de- 
senha as setas e o nome do programa; 

• Linha 1550 a 1640 - instrucoes pa- 



100 Rt.fi ***■**•« *»»******* 

20v> rfm * ■ 

.500 hbll * & E N 1 U S * 

we hen » » 

530 Rl r ' LUJ I »] .'S6 * 
b&S) REM « • 

Tif> run x microsjstfmas » 

l-fi't- KEH * » 

°G0 REM *■***•****#** *x*f»* 

1«<W COLOR 13, l,l:KEV OFF:SCREEN 3,, (if 

1010 OPEN "GRP! " FOR OUTFUT AS #1 

:.: _■:.■ F-lvEii r ■-:,. JS.i ;i R ; Nl HI . "liENIUS 

i.:>-0 ppiisut <5a,ii5);PRiwr m."h n v 

!0'I0 POR r=l i(j 150*:NtXT T 

19SHI COLOR 15, ),l: SCREEN 

L06(! GOSUB 157.3 

1S7B DIM J<2idi 

!0B» Fur,' C=l TO 3N 

1*90 JO "HIT <RND~<-r[ME>*4 > t-1 

1 I0ii NE*T C 

1110 SGRtXN 2 

•■■ OOSUB 14iS0:GOSUFi 1S03 

1 . :« REM 

i i 5a a-« 

IJ7* FDR T-l TO 10007NEXT T 
11B0 IF ft>2B THEN 1730 

llUb LINE (87, 162) -<1 .'I , 1 '0' , 1 ,Bt-:"PiSET 
:"<-, 182 ■■: PRINT *1,"A T E N C A J" 

1200 R=Rn 

I£kJ IF K 'ft IHtN 12/0 

1220 IF M<4 IHEN .' <R> = iNT <RND (-TIME) *i) ► 



230 FOR T=>1 TO 200: NEXT T 

2*B S=J<R1 

250 GOSUB 1450 

..1 i. ii HI 1200 

270 REM 

?aa r?=i . 

285 LINE «79, l921-( J79, 190) , l.BF-.PRESET 
iB7,18r,'i I PRINT *1,"R F . P" I I A" 

29» FOR II- 1 TO Pl*5i3* - _-C«l 

r.ea b*=inkev* 

il.. II [j«— '" rilLN 3 oi;«> ELSE IT A£C<C*>; 

7 AND A3C ( 13* > ". 32 THEN W-79" 

32;; NC.X : w 

33fr) IT M<":300 THEN 1670 

340 STISC (S»)-Z7 

330 BOSUB IIS? 

360 IH S'JJIRI IHEN 167* 

370 R~R+1 

.J.. 1! FW-fl ftlEN tZM 

Stl BBTQ 11681 

«00 REM 

410 FOR S=>1 TO. 4 

420 Q0EUB 1450 

i3B for i=i ro 200:Nffxr t:next k 

444" RETURN - 

450 IF S»l THEN PLAV '• 05L " : C I RCLE (191, 



1128, 
1128. 



N 



■»6> , Itf, i:r«INr U91.96) , i:CtRCUE 1191,96 

: , 10, le:PftINT (191,961.10 

'4ft0 IF 3-2 IHEN PLAV ' IJ4I •: Ul RCLE (64,9 

6i, 10, l: PAINT (64,96), l: CIRCLE (64. 961,1 

0,2!PAINT (64,961,2 

1470 IF S-3 THEN PLAY "035": CIRCLE (12B, 

321,10, l:PAINT (12»,32),l:CrRCLE (129,32 

1,JB,8:PAIMT (128,321.8 

•480 IP S«-4 THEN PLAV "<16D" :CIRCLE 

159), IB, I: PAINT (128,159) ,1;CIRCLE 

159),10.4:FAINT !l28.1S9i,4 

149K RETURN 

!S00 REH 

:?.1H r'RESEl k.S.hi :FRINI «l,"B 

U B" 
1 520 IIRAU " BM 1 28 , E7C 1 4ND4«ING5l-irb " 
1530 DRAM "BMB9.96NR40NPEIVE5" 
15*0 DrvAW , 'DMlt7,96NL40NH5NGS" 

Ml) JRAW "DM12B, 13SNIJ4HIMESNH5' 
1S40 RPIURN 
:S70 REM 

!SB0 LOCATE 14,f3:PRINT "G E N I U S':F(i( 
Nl lAu'Hi ••.,.- = =•• 

IH90 LOCATE 10, 5: PRINT "N«'it« Jdj;i. vocn 
neve tentar repetir a *equ»"cia ae cor» 
s que spra qerada pel o ccunpuCador . '' 
1600 IOCA1E 10,V:PRINr "Primeiro observe 

a cor que piscara, depois replta ci»i 
orrne a se- quencla. Use ae setas no tt-c 
lado para as suas opcoes." 
1610 LOCATE 10, 14:PRTNT "Para oarthar voc 
c devera repe-tir a aequancla de 20 cure 
s, e mactrar que e 'ftr«'. H 
1620 LOCATE S, 21: PRINT "E3C0LHA NIVEL 
DE niFICULOADE DE 1 (dlficil) A 

TE 9 (facil)" 
163* N-VAl ( lN»:Ey«) 
16*0 IF N-0 THEN 1630 
1650 IF NO OR N^9 THEN 1620 
1660 RETURN 
167.0 REM 
1680 PRESET (BH, tlSllPKlNI It 1, "VOCE F-EPD 

cu-:rof( --1 to :iea:NCXT t 

1690 FOR 2"! TO A 

1700 Ei-J(7.> 

1710 FOli T=l TD 2«0:NEXT T 

1720 HOSUB 1450 

1730 NEXT Z 

: /40 BOTH 1 ."H 1 

1730 REM 

1760 PLAf "H300t'R6431 1 T25303CCCDFFGGU2«j 

FFD" 

1770 PRESET '49,113):."RINT #1."MU1TQ BEM 

, C0NSEGU1U" 

1780 FOR T=l TO 2500: NEXT T 

1770 CLEAR 

1800 OPEN "GRP: " FOR OUTPUT AS nl 

1010 GOTO 105* 



Genius 

ra o jogo e rotina para a escolha do ni- 
vel de dificuldade ; 

• Linha 1650 a 1720 - rotina de 
derrota; 

• Unha 1730 a 1790 - rotina de vi- 
t6ria. 

DICAS 

• Para modificar o numero de vezes 
que tem que se repetir a seqiiencia, 



deve-se alterar as linhas 1070, 1080 e 

1180. 

• Na linha 1220 esta a instrucio para 

alterar a ordem da seqiiencia nos nfveis 

1, 2ou3. 



Luiz Alberto Rodrigues cursa atualmente o 
sexto periodo do cur so de Citncias — habili 
tagBo em Matema'tica -. no Centro Unificado 
de Brasilia - CEUB. 
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PROGRAMAS PARA PC-XT, AT e COMPATIVEIS 

APUCATIVOS PROFISSIONAIS DA LINHA MASTER 

Orcamento e Cronograma de Obras, Controle de Obra, 
Controle Financeiro, (contas a pagar/receber), estoque, 
contabilidade, folha de pagamento, custo industrial, controle 
de producao industrial, mala direta, mi-dico, contas corrente, 
dentista (controle de consultorio). 

Estes programas tambem estao disponiveis para equipamentos: 
APPLE, S. 700/ITAUTECJfi., CP-500, M-80, MICROS CP/M 
drives 8", e compatfveis. 




WtfE/QPk 



ENGESOFTTECNOLOGIA NA INFORM ATICA LTDA. 

04501 - Av Republics do L ibano, 2.073 - Tel.: (011) 549-9788 
Caixa Postal 42055 - Sao Paulo - SP 



■■i 



— 






COMPATIBILIDADE ELGIN 
A 160 E 220 CPS. 



. 



■M 



A Amelia e a Lady II formam a dupla de impressoras 
matriciais compativeis com os micros 
da Unha IBM-PC*, Apple* e outros 
disponiveis no mercado nacionaJ. 

Idecdizadas para operar 24 horas por dia, 
as novas impressoras sao as linicas 
/abricadas no Brasil que dispoem do conjunto 
de caracteres dos computadores IBM-PC*, 
composto de 255 slmbolos. 

Em ambas, dois conjuntos de comandos distintos 
sdo programaveis: urn para os micros compativeis 
com a unha IBM-PC* e outro para os demais, 
segundo as normas ANSI. 

Tanto a Amelia como a Lady II tern as mais incrfveis 
e variadas formas de caracteres. Tipos aJongados 
ou comprimidos, en/atizados, sobre ou subscritos, 



negritos ou sublinhados podem ser impressos 
simuitaneamente em urn mesmo texto 
e at6 em uma mesma Unha. 

O aJimentador de papeJ (SF-12) e um dispositivo 
opcionai da Amelia PC e exclusivo da Elgin 
que assegura a impressdo automdtica de folhas 
soltas em lotes de ate 300 Was originais. 

Estas sao somente algumas das vantagens 
das novas impressoras Elgin. E voc& pode contar 
com um esquema de assistencia tecnica rdpido 
e eficiente e com a garantia do nome Elgin. 

Visite uma loja especializada e peca 
uma demonstracao. AJem da excelente performance 
e dus miiltiplas /uncoes, voce vai ter outro motivo 
para escolner as impressoras Elgin: o preco. 



Amelia PC ■ 220 cps 

Matnz 9x 7/5-6- 7.5- 1Q-12- 15e20 cpi/Ma- 
iriz 18 x 40 (Qualidade Carta) a 45 cps em 1 cpi / 
3 -4- 6 - 8e 12 Ipi 1 132 colunas / 9 conjuntos de 
255 caracteres I Funcao gralica corn 72 x60e 72 
x 120 dpi I Conjunto de comandos conlorme nor- 
mas IBM-PC' e ANSI, incluindo comando para 
processamento de texto. I Atimentador automati- 
co de papel (opcionai). 



ELGIN 

ELETRDNlCPi 



Lady II - 760 cps 

Matriz9x 7/5 6.25 8,3 10' 10 12,5 16.7 e 
20 cpi / 3 4 6 8e 12cp</ 132 colunas 1 9 con- 
juntos de 255 caracteres I Funcio gralica com 64 
x 50 e 64 x 100 dpi I Conjunto de comandos con 
lorme normas IBM PC e ANSI 

* Marcas registradas da International Business 
Corporation e da Apple Computer. Inc. 



Rua Baraode Campinas. 305 - CEP 01201 / Tel.: 220-1611 - Telex (0111 37805- ELGI BR - SP / Fabricaem Mogi das Cruzes - Est. SSo Paulo - SP 




zx81 zx81 zx81 zx8 



Tiro ao alvo 



Antonio Lopes Filho 



Neste jogo, voce controls um canhSo 
que pode ser deslocado horizontalmente 
nos dois sentidos, e com o qual voce* 
deve alvejar uma linha de alvos m6veis. 
A bala se desloca na vertical sobre o 
canhSb que fica parado durante o 
movimento desta. Qualquer tecla inicia 
o jogo, sendo que as de numero 5 e 8 
deslocam o canhSo e dispara. 

A cada rodada, voce deve eliminar to- 
dos os alvos antes do contador de tem- 
po chegar a zero. Cada tiro e" computado 
imediatamente no placar de pontos (in- 
clusive tiro errado, que vale -1) e os 
alvos tern os seguintes valores: * - 1, 
$ - 2 e & - 3. Uma vez eliminados os 
alvos, os pontos s3o adicionados com 



s pem 
e sen 




12 L£TH*e 

13 LET f<3i 
i» rr in^e 
is cl; 



rhCN SOTS 14 



_ 16 priht ct a.o.fti.AT a.»j.a«;fl 
i is e,s»:« T ii,o;A* 

17 OOINT- P~ 1,0: Jl TJBO SO R 
ALF-S5 i 

*} BRINY P~ 10.0: IIP0NT05: 

SCLlHjLHDfl S0O08«_ 

i| print «- ao 0. itempq 

2« LET P-0 

21 LET T.ISO 

S£ POKE 16516,15 

S3 le' v.n 

24 GOSlB ia.0 

is Pcir.T ar 17.15; "«", AT 20,30 



ST LET v.t 

2S C05UB 1*4 

20 PPINT PT 



3 - < , X 



1.5,12, "ao-' .at ae 1 



319 FOP N-l T3 20 

31 LET y.3*N-INT iPND*3i 

32 PRINT T 4. X: ' y 

33 IF N«3 OP Ms9 THEN PRINT P' 
4.V, "■(■■ 

34. IF N=6 THEN PPINT ST t.;.;. £ 

;; next n 

40 OfiMD yiP 16554 

50 -ET PsPthiPEE-' 16S1E 

51 LET YcP 

52 C-05UB 1*0 

53 PRINT AT lS.i*-«,P 
55 PO«E 1S515.« 

S? PO-E 165 18, 2 

60 IF PCEF 16514 ;>23 THEN GOTO 

«5 LET N-PEEK 16694 

'C IF N»18 THEM SOTO S0 

"5 POKE 166*4. N-l 

77 60TC 27 

40 POP E -6694, 16 

32 LE- TsT-18 

S3 LE - K-K.l 

65 GO-0 27 

90 POKE 15514,83 

92 PC*E ie5Si.24 
100 PRINT OT SlBi'FIn DO JOGO 
102 IF P-'fi T-EM GOTO 14 
104 LET p.p 
106 FOP N»l Tfl -0 
1 .3.7 P R INT RT 10.3. 

s mm -Jimai 

106 PRINT RT 10,3, 
O NOW PEC0RC" 

109 NEXT N 

110 GOTO 14 

120 JA'.'E tiro RO R.'M 

125 PUM 

140 LET ,; = 

150 IF y;9 Th£N LET «ii 

160 IF Y;»» TnEN Ler *«* 

170 IF Y)«O0 THEN LET X -3 

190 IF v'9999 then _ST X«4 

1»0 RETURN 



aai 

PRRRBCM5 PEL 



Tiro ao alvo 
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DF 
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16602 
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4 
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3* 
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certo peso (K), a contagem i acumulada 
e inicia- se uma nova rodada com os 
pontos zerados e o tempo atualizado. 

A dificuldade e aumentada interca- 
lando-se a variajSo da velocidade com a 
redu5flo do tempo da rodada, o que 
implica, por sua vez, no aumento do 
peso dos pontos na contagem acu- 
mulada. jogo termina quando o 
tempo se esgota antes de voce ter elimi- 
nado toda a linha de alvos, sendo a maior 
contagem acumulada preservada na tela 
como recorde, enquanto o programa es- 
tiver rodando. 

Para variar o jogo, a bala pode ser 
eliminada, neste caso o alvo e atingido 
imediatamente ap6s o disparo, para isto, 
tecle POKE 16561,1 e POKE 16575,0; 
para voltar ao original, tecle POKE 
16561,4 e POKE 16575,27. A velocida- 
de e definida no endere50 16694 e o 
tempo de rodada na linha 21 do progra- 
ma em BASIC. O cdlculo dos pontos 
acumulados (P) 6 feito na linha 50 do 
programa em BASIC, sendo que o en- 
dereco 16515 contem os pontos compu- 
tados na rodada. 

DIGITACAO 

Crie inicialmente duas linhas REM, 
sendo a primeira com exatamente 288 
caracteres e a segunda com 72 caracte- 
res. Em seguida, entre com os c6digos 
em hexadecimal das listagens 1 e 2, 
atenc5o para o ini'cio de cada bloco. 



16B0B 


2A 


0C 


40 


11 
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40 
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11 
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02 


19 
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Listagem 2 



Ap6s salvar os blocos em Asembler, 
entre com a listagem em BASIC, gra- 
vando em seguida todo o conjunto com 
GOTO 200. 



Antonio Lopes Filho t formmdo tm engenha- 
ria elttrdnica.pelo ITA » mtstn am eletrdnics 
e telecom unica^S es pelo INPE da Sao Jos4 
dos Campos ■ SP, onda atualmante trabalha 
em desenvolvimento. Ela 6 usudrio da um 
TK82CeHB-8000. 



Aqui, o que ha 
de melhor! 

COMPOIMENTES ELETRONICOS 

Capacitores, Circuitos Integrados, Co- 
nectores, Dip Switch. Diodos, Display, 
Jumpers, Knobs, Leds, Memdrias, 
Micro, Potenciometro, Resistores, So- 
quetes, Ribbon Cable, Reguladores de 
Tensao, Transistores, Triacs, Trimpots, 
Hellermann. Fios Especiais. 



ESPECIALISTASEM: 

CONECTORES 

- Deltaflex. AMP, Burdy, Celis, SMK, 
EMPG, ITT.3M 

TERMINAIS 

— Ampliversal, Intelli, Hollingsworth, 
Crimper). 




MIG 

ELE MCA LTDA. 



Fones 




Av. Sao Pedro, 1 321 

05121 43-1017, 43-8509 e 

43-6474 

Telex (051) 21 02 

Porto Alegre - RS 



O TRS-Color possui uma grande capacidade grafica, mas a maioria 
dos seus recursos esta ao alcance de poucos usuarios. Explore 
melhor o potencial do seu micro, aprendendo uma tecnica para... 



Manipulacao 
de graficos 



Luis A I faro Gamboa- 



OTRS-80 Color Computer 6 conhecido pela grande 
versatilidade de recursos que possui, principalmente 
seu potencial de recursos graficos. Entretanto, os 
mais eficientes deles estao ao alcance de poucos usua- 
rios devido ao fato de empregarem rotinas complexas em lin- 
guagem de maquina. Estes recursos, utilizados pelos programa- 
dores profissionais, permitem a elaboracao de programas ex- 
tremamente rapidos, tais como jogos, editores graficos etc. 

Neste artigo, descreveremos uma tecnica que permite dese- 
nhar, pintar em cores artificiais e animar figuras com grande 
velocidade, utilizando apenas uma pagina grafica. Tudo isto no 
PM0DE 4, o modo de maior resolucao disponfvel. 

metodo classico empregado para definir figuras € a utili- 
zaca"o do comando DRAW e, posteriormente, ler, armazenar 
estas numa matriz determinada e coloca-las na tela, com o au- 
xilio dos comandos GET e PUT. Aqui mostraremos um me- 
todo de desenhar e pintar que elimina os inconvenientes do 
metodo classico (baixa velocidade e necessidade de varias telas, 
entre outros), atravds do carregamento de matrizes com dados 
graficos, que podem ser usados cem a instrucao PUT. Estes 
dados serflo formatados, considerando-se que no PMODE 4 
cada byte contem oito pixels (elementos de imagem) na hori- 
zontal. Temos, portanto, 32 bytes numa linha completa e 
6144 bytes para as 192 linhas da tela inteira. Como um byte 
contem 8 bits, cada pixel necessitara de 1 bit para ser armaze- 
nado. 



DESCRICAO 

Os pixels s5o armazenados de forma comprimida na matriz, 
correspondendo ao pixel do canto superior esqutfrdo, o bit 
mais significativo. Na notacao binaria, o 1 correspondent aos 
pontos acesos e o 0, aos apagados. Vejamos isto no exemplo 
da figura 1 que monta o desenho da letra M. Observe, ainda, 
nesta figura, a necessidade de completar com zeros o ultimo 
byte para totalizar 8 bits. 

Os dados graficos (bytes) deverao estar em hexadecimal 
e para isto lembraremos, brevemente, o procedimento necessa- 
rio em duas etapas: 

1 - Conversao Binaria/Decimal. £ muito simples e consiste 
em multiplicar cada algarismo pelo fator 2 n , sendo n um nu- 
mero entre e 7 que depende da posicfo ocupada pelo al- 
garismo dentro do byte, considerando-se o sentido direita- 
esquerda. 

Em nosso exemplo tcmos: 



is byte: 


2 7 2 6 2 5 ,4 2 3 2 2 2 1 2 
10001110— 128 ♦0<0*O.8.4*2*0- 


142 


2« byte: 


111C1011 — 128 +64+32+0 + 8 + + 24-1. 


235 


3« byte: 


00010000 -» OtO<O*16*O-fO-tO + 0» 


16 



2 - Conversao Decimal /Hexadecimal. Consiste em observar 
a correspondencia entre as bases dos dois sistemas (10 e 16, 
respectivamente) como e^mostrado abaixo: 

DECIMAL: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9- 10,11,12,13,14,15,16,17, 

HEXADEC: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 A, B, C, □, E,P-10,11, 

Em nosso exemplo temos: 



1! byte: 142- 



-142/16 



0.4)/ 16 



2» byto: 235 -235/16 - (l4j . (Tlj / 16 

3» byte: 16 ► 16/16 - ^~- (o)/ 



V 16 



3 



Podemos obter diretamente o valor hexadecimal de um nu- 
mero N; usando o comando HEX da forma: PRINT HEX$(N), 
com N variando entre e 65535. 

0s dados graficos, em hexadecimal, devem ser dimensiona- 
dos numa matriz, lembrando que no ECB (Extended Color 
BASIC) cada elemento tern 5 bytes. Desta forma, o numero de 
pixels do desenho, dividido por oito, nos dara a quantidade 
de bytes que, dividida por cinco, resultara no numero de ele- 
mentos que contera a matriz do desenho. Havera necessidade 
de aproximar este valor para o inteiro imediatamente superior 
quando o resultado nflo for um numero inteiro. Podemos resu- 
mir, usando a expressSo: 

HE ' INT(HxV/40 *• 1) 

Onde: NE - numero de elementos da matriz 

H - numero de cohinas (largura) 

V = numero de linhas (altura) 

40 = produto de 5 x 8 (pixels por elemento de matriz). 

Em nosso exemplo temos: 

ME: INT((HxV/40) ♦ 1) - INT( (20/40) + 1) - 
1HT (1,5) - 1 

Portanto, DIM MG(1) serf o dimensionamento coneto para 
a matriz grffica que denominamos MG. 

Examinaremos na figura 2 um exemplo de maior interesse 
para os efeitos de animacab que serio mostrados adiante. Um 
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11101011 

00010000 
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12 byte: 

-• 22 byte: 

■ 32 byte: 
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1 1 


1 


ilo 1 
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Figura 1 
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Figura 2 

pequeno boneco, desenhado com oito colunas (para simplifi- 
car) e 11 linhas, sera objeto do programa apresentado na 
listagem l.Dcscreveremos este programa a seguir: 

A linha 10 define e dimensiona a matriz graiica MG, confor- 
me vimos acima (tres elementos sa"o suficientes neste caso). 
A linha 20 chama a sub-rotina que carrega a matriz MG. As 
linhas 50 e 60 apenas colocam o desenho na posicao desejada 
(com o canto superior esquerdo definido por X e Y, e o canto 
inferior direito definido por X+H- 1 e Y+V- 1). 

A chave do metodo esta na sub-rotina que come9a na li- 
nha 90. Todas as variaveis sfio referenciadas para evitar que 



uma variavel indefinida possa invalidar endereco restituido 
pelo comando VARPTR da linha 100. 

Tendo um endere9o definido para o elemento da matriz 
MG na variavel P, o dado e" pokeado em cada byte da matriz, 
na linha 130. A leitura dos dados graficos inseridos na linha 
1 50 e" feitapela linha 120. 

Rode o programa e observe o boneco no centro da tela. 
Para acrescentar movimento, podemos mudar a linha 50 para 
Y = 90 e inserir as seguintes linhas: 

40 FOR X-0 TO 240 
70 NEXT X 

Com isto, o boneco sera deslocado gradativamente para a 
direita, gracas a coluna de zeros (coluna 1) deixada, proposi- 
talmente, ao definirmos o boneco. Observe que ele sera* dese- 
nhado sucessivamente uma posicfo a direita e que cada byte 
comeca com um ponto apagado. efeito resultante sera o de 
um movimento sem residuos na tela. Este mesmo processo 
pode set usado para movimentos verticals, zerando linhas em 
vez de colunas. 

Fazendo o STEP - 2 na linha 40, aumentaremos a velocida- 
de de deslocamento, mas aparecerao residuos nas linhas 8 e 1 1. 
Evitaremos este inconveniente deixando sempre o numero de 
colunas zeradas suficiente para o STEP desejado. desloca- 
mento de oito lugares (ou multiplos de oito) na horizontal, 
alem de aumentar a velocidade, simplifica bastante a defini- 
ca"o das figuras. 

Pode ser incluido no inicio do programa POKE 65495,0 
para duplicar a velocidade de execucao. Neste caso, retome a 
velocidade normal com POKE 65494,0 antes de gravar o pro- 
grama ou carregar outro. 

Uma vantagem adicional deste m&odo 6 a de permitir o 
uso de disco ou fita para armazenar apenas os dados graficos 
que montam a figura, aumentando assim bastante os recursos 



disponiveis. 
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Comuta qualquer equipamenlo 
que utilize padrao 

RS 232 (Serial) 
1x2, 1x3. 1x4. ..1xN 




Comuta: Impressoras. 
Modens, Linhas. Computadores. 
Microcomputadores. Drives, etc. 
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Comuta qualquer 

equipamento que utilize 

padrao Centronics (paralelo). 

1x2, 1x3. 1x4... 1xN 
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RIO: RUA CURUZU, 17 TEL (021) 580-4880/7886 TELEX (021) 36577 SPOT 
SP: PRACA DA REPUBLICA, 272 CONJ 32 TEL (011) 231-2678 
BAHIA: RUA DOS BANDEIRANTES. 92 TEL: (071) 244-3409 
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COLORINDO 



Vejamos agora como podemos introduzir cores em nosso 
programa. mltodo mais utilizado para se conseguir cores 
adicionais em alt a resolucao consist e em usar o POKE 178,N\ 
onde N 6 urn inteiro entre 1 e 255 que seleciona uma cor tem- 
poraria para pintar com PAINT a regiSo desejada. A desvan- 
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tagem deste m6todo esta 1 associada a sua lentidao e ao fato de 
que os padrOes disponiveis sSo essencialmente listras, sendo 
necessario uma sub-rotina para a obtencao de texturas ou de 
outros arranjos. A simplicidade com que podemos usd-lo 
constitui sua principal vantagem. 

Existe uma t6cnica que, apesar de ser trabalhosa, 6 bastante 
usada em programas proflssionais e que permite a obtencao de 
cores de uma forma mais rapida e versitil. Baseia-se na incom- 
patibilidade existente entre o padrao de transmissSo de teve e 
o numero de pixels por linha que o TRS-80 Color manipula. 
A resposta do aparelho de tev§ fica alterada quando este nu- 
mero e maior que o padrJo que a teve admite. Istoe' exatamente 
o que acontece com os 256 pixels por Linha no PMODE 4. 

O efeito resultante desta esp^cie de "sobrecarga horizontal" 
6 a aparicso de "cores falsas" que dependem da forma com 
que ativamos, ou melhor, comprimimos os pixels na tela. 

Tentaremos agora examinar a forma de utilizai este fen6me- 
no sem entrar em detalhes te6ricos, porque estes escapam, 
tanto do objetivo deste trabalho quant o a minha compreensao. 

Os padroes binirios ou mascaras necessarios para obter as 
cores falsas poderSo entrar como dados graficos do nosso pro- 
grama desde que conhecamos sua relacao. Para isto deveremos 
observar a figura 3. A redundancia de alguns arranjos apresen- 
tados 6 proposital e permite uma associacao visual mais facil 
para que voce possa familiarizar-se e criar, a partir destes, ou- 
tros arranjos interessantes. As colunas 1 e 2 indicam o efeito 
resultante quando a posicao horizontal do primeiro elemento 
de nossa figura e par ou l'mpar, na tela grafica de alta resolu- 
cSo. 

Outro detalhe importante e" o ajuste de cor do seu televisor. 
Naturalmente, as tonalidades serifo diferentes para ajustes di- 
ferentes 

As cores obtidas com os padroes 3 e 4 na"o sao garantidas. 
Ha 50% de probabilidades de se conseguir as cores da tabela 
ou entao outras cores em seu lugar, por^m, mantendo a corres- 
pondencia apresentada na figura 4. 

Resete e rode algumas vezes urn programa que utilize estas 
cores para observar esta aleatonedade que depende do instante 
em que voce inicia a rotina. Note tambem que as cores das co- 
lunas 1 e 2 podem aparecer trocadas. 

O programa da listagem 2 mostra um retangulo pintado 
com os arranjos da figura 3. Ha" 28 amostras que podem ser 
observadas detalhadamente- ap6s apertar qualquer tecla gracas 
a linha 200, que interrompe o programa at£ que uma tecla 
seia pressionada. O retangulo aparece no centra da tela e tern 
lo x 8 pixels. Isto 6 conseguido colocando-se o arranjo esco- 
lhido de 8 x 4 pixels em quatro posicoes adjacentes da tela 
com as linhas 140- 1 70. 

O programa da listagem 3 mostra tres canecos coloridos 
com vdrios padroes de cor. Cada linha DATA cont^m 35 dados 
graficos (7x5 bytes), facilitando assim a localiza^So de erros 
de digit ac3o ou de calculo com o auxilio do desenho feito 
previamente em papel milimetrado. para maior facilidade, 
como mostrado na figura 5. 

Temos, entao, oito linhas DATA contendo os dados graTi- 
cos de cinco linhas cada. 

Observe que o mesmo desenho i plotado em tres posicoes 
diferentes da tela (par-fmpar-pai), para aumentar o efeito 
visual. Mudando o conjunto de cores (SCREEN 1,0), teremos 
apenas diversas gradates de verde. Conflra isto, mudando a li- 
nha 90. 
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MESAS 

BTC 




BTC01M 




BTC 03M 




BTC04M 




BTC 05M 



SOFTWARE P/APPLE E IBM-PC 

- CONTABILIDADE 

- FOLHADEPAGAMENTO 

- CONTROLE DE ESTOQUE 

- CONTASAPAGAR/RECEBER 

- CONTROLE BANCARIO 

- ADMINISTRATE DE IMOVEIS 

- MALADIRETA 

- ANALISE GRAFICA (CART. DE 
ACOES) 

* TODOS OS SOFTWARES 
C/MANUAL E TREINAMENTO 
DEPT9 SOFTWARE: 284-2031 

PROMOQAO BTC 

PACOTE 1 VALOR 

1 CPU TK3000 I le com 64K 

1 INTERFACE P/DRIVE 

1 DRIVE 5 1/4 

TOTAL DO PACOTE 1 17.400,00 

PACOTE 2 

1 CPUTK3000 Hecom64K 

1 INTERFACE P/DRIVE 

2 DRIVES 5 1/4 

1 PLACA DE CPM 

1 PLACA DE 64K + 80 COLUNAS 

1 MONITOR VIDEOCOMPO 

TOTAL DO PACOTE 2 30.200,00 

PACOTE 3 

1 CPUTK3000llecom64K 

1 INTERFACE P/DRIVE 

2 DRIVES 5 1/4 

1 PLACA DE CPM 
1 PLACA DE 64K + 80 COLUNAS 
1 MONITOR VIDEOCOMPO 
1 INTERFACE MICRODIGITAL 

P/IMPRESSORA 
1 IMPRESSORAGRAFIX80F/T 
TOTAL DO PACOTE 3 . . . 46.8000,00 



GRAFIX FT 80 




80 colunas, 160 CPS, rolo p/papel solto, 
tractor p/formuldrio contfnuo, compatfvel 
com todos o* micros. 

GRAFIX HS 100 




Graf ix HS 100 132 colunai - 160 CPS. To- 
talmente Qrafica. Compatfvel c/Apple, IBM 
PC. etc. 

CURSO 
DE INGLES 
BTC 

O UN ICO 
NOBRASIL 

1.999 





SERVIQO EXPRESSO PARA TODO O BRASIL 



BRASILTRADE CENTER 

IPANEMA-R. VISQ DE PIRAJA, 580 U. 226 - Tel.: 239-0191 
CENTRO- R. ASSEMBLElA, 10 S/S 112 -Tel.: 232-8430 
NITEROI - R. LOPES TROVAO, 134 S/L - Tel.: 710-3669 
TIJUCA - R. CONDE DE BONFIM, 229 L/A - Tel.: 284-2031 
CARREFOUR - AV. DAS AMERICAS (GALATICA) - Tel.: 326-3481 
Representante em Belo Horizome 
AV. AFONSO PEN A, 4166 - Tel.: (031) 223-8686/226-9498 



VENDASDIRETA: PECA UM REPRESENTANTE PELO TEL: 263-2124 
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Listagem 1 



5 PCLS:PM0DE4 

10 DIM MG<3> 

20 GOSUB 90 

30 SCREEN 1 , 1 

50 X=120:Y=90 

£0 PUT<X,V)-(X4-7,Y+10> , MG.PSET 

80 GOTO 80 

90 I-0:D*="" :P=0 

100 P=VARPTR(MG<0> ) 

110 FOR I=»l TO lO 

120 READ D« 

130 POKE P+I,VAL<"S<H"+D*> 

140 NEXT: RETURN 

150 DATA 1C,3E,3E, 1C,B,9,3E, 48, 14, 14,77 



Listagem 2 



10 POKE 65495,0 

20 pc;ls:pkode 4: dim md<i> 

30 B-0 

40 A=0 

50 I=0:L*"":P=o 

£0 P=VARPTR(P1D<0) ) 

70 A=A+1 

BO IF A>14 THEN RESTORE : B=l : GOTO 40 

90 FOR 1=0 TO 3 

100 READ L* 

110 POKE P+I,OAL("!<H"+L*> 

120 NEXT 

130 SCREEN 1, 1 

140 FOR X=120+B TO 12B+B STEP 8 

150 FOR Y=92 TO 96 STEP 4 

1£0 PUT(X,Y)-(X+7,Y+3) ,MD,P5ET 

170 NEXT Y,X 

180 C=C+1 

190 IF C=29 THEN END 

200 EXEC 44539 

210 GOTO 50 

220 DATA 55,55,55,55, AA,AA,AA,AA, 55. FF, 5 

5, FF, AA,FF,AA,FF, 11, 1 1 , A . 4, 22, 22, 8, 8,BB, 

BB, EE , EE , CC , 33, CC , 33 , B6 , B£ , B£, B£ , EE , EE , E 

E,EE,EE,BB,EE,BB, AA, 55, AA, 55, 88, 44, 88, 44 

,88,44,22, 1 1 



ALGO DE ANIMACAO 



progiama da listagem 4 mostra urn boneco correndo. Na 
verdade, este programa desenha tres bonecos, em diferentes 
poa?Oes de corrida e com oito colunas zeradas a esquerda. A 
superposicao alternada e defasada de oito lugares a direita 
cria o efeito de animacao dispensando a necessidade de pagi- 
nas graficas adicionais e, portanto, do desagradavel piscar da 
tela em cada troca de pagina, como acontece no metodo con- 
ventional. 

Sao necessirios 80 dados graficos para definir cada boneco 
com suas respectivas colunas zeradas. Uma vez completadas 80 
leituras com as linhas 70-100, a figura 6 plotada na tela (li- 
nhas 110-140). A linha 160 torna a inicializar a rotina que 
contara os seguintes 80 dados graTicos, que correspondem, 
e" logico, ao segundo boneco. O contador B (linha 150) restau- 
rara os dados graficos quando tiver sido concluida a leitura 
dos 240 existentes (trgs bonecos), voltando com isto a plotar 
mais tres bonecos nos novos lugares definidos pelas linhas 1 10- 
140. Lembre-se de usar POKE 65494,0 (para retornar a velo- 
cidade normal) antes de gravar o programa ou carregar outro. 

Como voce notara" ao rodar os programas apresentados, mi- 
nha aptidSo para desenhar na"o € das melhores, sendo as figuras 
mostradas nestes programas meramente ilustrativas, esperando 
apenas despertaT sua imaginacSo para conseguir criar figuras de 
melhor qualidade como metodo aqui estudado e que atendam 
seu interesse pessoaL 



Listagem 3 



10 POKE 6519=,, O 

20 PCI S:PM0DE4:DIM. MD(56> 

30 I=0:L*="":P=0 

40 P=WARpTR(MD*0> ) 

50 FOR 1=0 TO 27? 

60 READ L4 

70 POKE P+I,VALC '&H"+L») 

80 NEXT 

90 SCREEN J , t 

95 FOR X-36 TO 1B2 STEP 73 

1 00 PUT ( X , 80 ) -- < X +-55 , 1 1 9 ) , MO , PEET 

115 NE X T X 

120 GOTD 120 

130 DATA 15,55,55,55.55, 1C, CO. 15, 55, 55. 5 

5,55, ?Z,SO, 15,55,55,55,55, 1C,CC, 15,55,55 

, -f.j . 55, 73, -50, 15. 55, 55, 55, 55 , 4C , CC 

140 DATA 2A,BF,FF.FF,EA,A3,30,2A,BF,F"I ■ , K 

F , PA, A3 , CC, 2A , BF, FF , FF . EA , AO 30 , 2A, BF , FF 

, FF, EA, AO, C , 2A, BF, FF, FF , EA, AO, 30 

ISO DATA 2A,AE,EE,EE,EA, AO, C, 2A, AE, EC, EE 

,EA,A0,3O,2A,BB,BB,BB,AA, AO,C, 2A, fcB, BB, B 

B,AA, A0,30,2A,AE,EE",EE,'EA, AO , C 

160 DAIA 2A,AE„EE,EE,EA, AO, 30, 2A, BP, BB, B 

B, AA, AO, C, 2A, BB, BB, BB, AA, AO, 30, 2A, AE, EE, 

EE.EA, A0,C,2A,AE,EE,EE,EA, A0.30 

170 DATA 15, 7F,FF,FF,F3, 40,C, 15,7F,F^,FF 

,F5,40,30, 15,7F,FF,FF,F5,40,C, 15,7F,FF. F 

F,F5,40, 30, 15, ?F,FF,FF,F3, 40, CC 

ISO DATA 2D,B6,DB,£D,B«>,P3,36.2D,B£, DB,6 

D , B6 , CC , CC , 2D , B£ , DB, 6D, B6, F3, 30 , 2D , B6 , DE' 

,6D,E6, CC, CC,20,B&,&B,6D,B&,F3,3O 

1VO DATA AA, AA,AA,AA, AA, AO, . 33, 55, 55, 55 

. 55, 50, 0, AA, AA, AA, AA, AA, AO, 0, 55, 55. 55, 55 

, 55, 50, O, AA, AA, AA, AA, AA, AO , 

200 DATA 55,55.55,55,55,50,0,AA,AA, AA. AA 

, AA, AO, C , 35, 55 , 55, 55, 55, 50 , O, AA, AA, AA, AA 

, AA, AO, , 55, 55, 55, 55, 55, 50, 



Listagem 4 



10 POKE £5495,0 

20 PI"10DE4:DIM MD<19) 

30 PCLS.-B-O 

40 LINE (5, 123) -(250, 127) , PSET , BF 

50 I=0:L*-"":P-0 

6Ci P=VARPTR(MD(0) ) 

70 FDR 1=0 TO 91 

80 READ L* 

90 POKE P+I, VAL ("&H ,, +L«) 

100 NEXT 

110 SCREEN 1 , 1 

120 X=B*B:Y=100 

.130 IF X>215 THEN RESTORE: GOTO 3C 

140 PUTCX, Y)-(X+31, Y+22) ,MD,PSET 

ISO B-B+lZlF INT(B/3)=B/3 THEN RESTORE 

160 GOTO 50 

170 DATA O, 0, 0, 0,0, 0,0, 0,0,0, 0,0, O,O,C,0 

,0,0, 12, 0,0, 0,12, 0,0,0, C, 0,0, 0,8,0, 0,0, 9 

,0,0,0, 1C, 10, 0,0, 2A, 20, 0,0,49,40, 0,0,88, 

BO.O, 0,BB, 0,0,0, 8B,0, 0, 8, BF, CO, O, 14, lO, 2 

0,0,22,20, 11,0, 1,40, A, 6, 0,80, 4, 00, 0,0,0, 

, 0,0,0,0, 0,0, 

ISO DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

,0,0,0,0,0,0, 0,30, 0,0, 0,48,0,0,0,48,0,0, 

0,30,0,0, 15,C0,0,0, lO, A0,0,0,21, K',0,0,4 

2, F, 0,0, 4, 0,0, 0,8, 0,0,0, 14,0,0,0,22,0,0, 

0, 4 l,0,0,lF,0,aO, 0,20, 0,80, 0,40,0,80, 0,0 

,O,BO,0,O,0,F0 

190 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,60, 

0,0,0,90,0,0,0,90,0,0,0,60,0,0,0,60,0,0, 

0, BO, 40,0, 1,28,80,0,2, 25,0,0,4,22,0,0,2, 

20,0,0, 1, 20, 0,0,0,E<F, 80, 0,0, 20,80,0,0, 10 

, 80, O, O, 8, 80, 6, 0, 4, 80, 0,0, 2, FO, 0,0, 4, 0,0 

,0,8,0,0,0, 1E,0 



Luis Alfaro Gamboa 6 Engenheiro Operacionaf Elatroticnico na COPEL 
(Companhia Paranaense de Energia) a real'ua estudos sobre a apHcafid 
de recursos grilficos no desenvolvimento de programas educativos. 
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A INTEUGEINCIA 
EM COMUINICACAO. 



De 24 a 27 de marco de 1987, alem do l? Congresso Nacional da Tecnologia do 

Software, Ttelematica e Informagao, sera realizada tambem a 

1? Feira Nacional do Software. Ambos os eventos 

ocorrerao no Rio centra , no Rio 

de Janeiro. Programe-se desde 

ja para este grande 

acontecimento: a 

inteligencia em 

comunicacao. 

Atenda e 
.compareca 




I s CONGRESSO 
NACIONAL 

D 2MIK? E ' A SOFTWARE 

EM0RMA£AO/ \ aM 



\// PROMOTOR 

1 ■'..•■'' FAIR — Feiras e Empreendimentos Ltda. 

s ""' Rua Olegario Maciel, 175 — Cob. 01 

\ Tel.: 399-4247/399-3433 • Barra da Tijuca 

I CEP: 22.600 • Rio de Janeiro • RJ • Brasil 
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ATENDA A CHAM ADA: 
COMPARECA. 



V I D EOTEXTO 



O Videotex to da Telesp atingiu no ultimo mes de setem- 
bro o fndice recorde de 600 mil acessos em um mes. Segun- 
do o chefe do Departamento Videotexto da Telesp, Ari Ni- 
zembaum, este numero e bastante signif icativo uma vez que 
representa o dobro do numero de acessos que vinham sendo 
registrados no infcio deste ano. 

Videotexto conta hoje com oito mil terminals instala- 
dos em Sao Paulo, dos quais 25% sao microcomputadores 
que atraves de kit de comunicacao e software proprio pas- 
sam a acessar o sistema. Nizembaum informou inclusive que 
a Telesp estd procurando estimular os fabricantesde micro- 
computadores para que estes equipamentos passem a vir de 
fabrica ja com a possibilidade de acessarem o Videotexto. 
Paralelamente a isso a Telesp continua alugando os kits 
de comunicacao para acesso ao sistema dos micros da linha 
Apple. Do lote inicial de dois mil kits adquiridos pela em- 
press 600 ja" foram alugados. Quanto aos terminals a Telesp 
possui hoje uma lista de cerca de 2.500 assinantes interes- 
sados em integrar o Videotexto e que aguardam a liberacao 
de novos terminals. Como uma forma de tambem tentar 
atender a estas pessoas estd emandamento o desenvolvimen- 
to de um terminal de baixo custo. O desenvolvimento 
segue as especif icacoes tecnicas da Telesp mas ainda nao hi 
qualquer previsao de langamento deste terminal. O que est* 
comegando aacontecer,segundo Nizembaum, e a comerciali- 
zagao direta de terminals para ousuario final. Atualmentetres 
empresas ja tiveram seusterminais homologados pela Telesp: 
Digitel, Splice e Itautec. Nftembaum acredita que a longo 
prazo o mercado deve evoluir para uma oferta maior de 
terminals de Videotexto diretamente para os interessados. E 
fazendo uma analogia ele lembra o caso dos aparelhos de te- 
lefone,queantigamente eramconcedidos exclusivamente pe- 
la companhia telefonica e que hoje ja se encontram a dispo- 
sicao nas mais variadas lojas. 



Pernambuco e o mais novo estado a integrar o sistema Vi- 
deotexto. A Telpe, Companhia Telefonica de Pernambuco, 
estd desde outubro acessando o banco de dados do Video- 
texto da Telesp. A ligacao interurbana para entrada no Vi- 
deotexto tern um preco especial de 31 centavos por minuto, 
e sao obedecidas tambem as reducoes normaisde 50% apds 
as 2000 horas e aos domingos e feriados nacionais. Outros 
estados que em breve passarao a acessar o Videotexto da 
Telesp sao Rio de Janeiro, atraves da Telerj e CETEL; Es- 
pi'rito Santo e Santa Catarina. Alguns estados ja estSo ope- 
rando o Videotexto com banco de dados prbprios. Neste 
caso estao Minas Gerais, atraves da Telemig; Parana", pela 
Telepar, a Telebrast'lia e a Companhia Rio Grandense de 
Te I ecomun icacoes, do Rio Grande do Sul. 



Esta funcionando em cardter experimental um novo ser- 
vico dentro do Videotexto da Telesp. Trata-de da ligacao on 
line com o pregSo da Bolsa de Valores de Sao Paulo. Para 
entrar no servico o usudrio deve teclar as letras BV e em se- 
guida o cddigo da acao que deseja consultar. Imediatamente 
ele terd na tela de seu terminal nab apenas a cotacao da 
acao desejada, no instante em que e feita a consulta, mas 
tambem osultimosnegdciosrealizados ate aquele momento. 



Em seminario realizado no final de outubro o chefe do 
Departamento Videotexto da Telesp apresentou as novas 
estretegias de marketing que vem sendo adotadas pela em- 
presa. Segundo Ari Nizembaum o servico foi dividido em 
quatro dreas bdsicas: mercado de massa, servicos dirigidos, 
servicos fechados e aplicacoes gerenciais. mercado de 
massa 6 composto por todos os usudrios do sistema Video- 
texto, e entre os servicos mais signif icativos destacam-se as 
paginas dedicadas a lazer, que sao as que tern gerado maior 
numero de acessos, seguidas pelo jornalismo eletronico e as 
consultas a saldos bancdrios. Nesta class if icacao estd inclui- 
do tambem o novo servico de listas eletronicas, onde o usud- 
rio pode obter o nome, endereco e telefone atualizados de 
qualquer assinante das listas telefonicas. Os servicos dirigi- 
dos visam identificar universos de usua>ios com interesses 
em comum, oferecendo informacoes como cotagoes da Bol- 
sa de Valores e o Videojob, voltado para atender a drea de 
recursos humanos atraves de currfculos de prof issionais em 
busca de colocaca"o, entre outros. Jd os servicos fechados 
sao acessados somente mediante senha distribufda pela Te- 
lesp. Nesta classif icacao estSo inclufdos servigos como "A 
Construpao Civil", oferecido pela ABC Videotexto, que 
mantem, entre outras coisas, uma lista de concorrencia 
abertas para execuc^o de obras, alem das obras em anda- 
mento com o nome do responsavel pelas compras em cada 
uma delas. Nos servicos fechados a Rede Globo mantem 
informacoes sobre a venda de espaco publicitdrio, com des- 
cricao dos programas e respectivos Tndices de audiencia. As 
aplicacoes gerenciais sao voltadas para uso interno de em- 
presas, que atraves do Videotexto podem informar seus fun- 
cionarios sobre escala de ferias, hospitais com os quais 
mantem convenio.alemdecircularesinternas sobre qualquer 
assunto. 

A Telesp conta hoje com 50 fornecedores de servico e 
segundo Nizembaum novos servicos estao para entrar no ar 
nas dreas de turismo, informacoes para empresas que atuam 
no transporte de cargas, e informacoes para o setor agn'cola, 
que segundo o chefe do departamento Videotexto da Telesp 
e um setor extremamente necessitado de servicos de dis- 
seminacao de informac5es. 
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ICLUBE NACIONAL DOS USUARIOS DO TK^ 



Foi pensando em voce que criamos o CNTK - Clube 
Nacional dos Usuarios do TK — onde o associado 
encontra o apoio e a assessoria necessaria para explo- 
rer ao ma'ximo os recursos e as ilimitadas utilidades 
de seu micro. 

QUAIS AS VANTAGENS? 

• NOVIDADES 

CNTK oferece as novidades mais recentes em peri- 
flricos e programas, dispondo para isso de correspon- 
dentes no exterior e de uma equipe de profissionais 
de alti'ssimo ni'vel. 

• PERIFERICOS 

CNTK possui as mais recentes novidades do mer- 
cado, e equipamentos exciusivos, desenvolvidos no 
prdprio clube, com precos reduzidos. 

• FITOTECA 

CNTK tern uma gigantesca FITOTECA com 1000 
programas que esti em constante ampliacao nas areas 
de Lazer Exatas, Humanas e Biologicas. 
Ganhe uma fita gravada por mes, com ate" 1 programas 
de sua escolha, 

• LIVROS 

CNTK atraves de convenios com as editoras, for- 
nece livros com descontos especiais. 

• SORTEIO 

O CNTK presenter seus associados com um pen- 
ferico, atraves de seus sorteios mensais. 

• INTERCAMBIO DE PROGRAMAS 

Receba 2 programas a mais na sua cota mensal para 
cada programa inedito que voce nos enviar. 



• DIFUSAOPOR AMIZADE 

Ganhe livros, perife'ricos e programas do CNTK, 
trazendo novos s6cios ao Clube. 

• PROGRAMAS SOB ENCOMENDA 

O CNTK possui uma equipe tecnica especializada 
para resolver o seu problema. 

£ fAcil TORNAR SE SOCIO DO CNTK? 
Sim, para associar-se ao clube basta preencher o 
cupom abaixo e envia'-lo junto com o vale postal 
ou cheque nominal no valor de Cz$ 159,00 a: 

CLUBE NACIONAL 00 TK 

Cx. Postal N9 6605 

CEP 01051 - Agenda Central 

Sao Paulo - SP - Tel.; (01 1) 222 5977 

e em pouco tempo voce recebera em sua casa a carte i- 
rinha de socio, as listagens dos programas, dos livros 
e dos perifericos disponi'veis, e a fita de brinde com 
cinco jogos in§ditos no mercado nacional. 
Mensalidade: Cz$ 106,00 
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Potencia, velocidade e portabilidade sao caracteristicas que tern 
incentivado o aprendizado da linguagem C. Conheca-a um pouco mais. 



Um pouco da 
linguagem C 



•Antonio Carlos Salgado Guimaraes' 



Quern tem a oportunidade de 
ler revistas estrangeiraSiComo, 
por exemplo, Byte, PC lech 
ou Dr. Dobb 's Journal, certa- 
mente ja verificou a grande quantidade 
de program as escritos em C. 

Certamente tambem achou incn'vel a 
quantidade de anuncios de compilado- 
res e bibliotecas de utilitarios (incluin- 
do os fontes) para esta linguagem. Esses 
compiladores rodam em micros como o 
Apple, TRS-80, IBM-PC, Macintosh e 
CP/M entre outros (ja cheguei a contar 
15 anuncios em apenas uma revista). 
Lima prime ira pergunta seria: ao que se 
deve esta explosSo do C? Como respos- 
ta diriamos: potencia, velocidade e por- 
tabihdade. 

Neste artigo vamos tentar mostrar 
aos que tem curio sidade e desejam saber 
algo sobre C algumas das suas caractens- 



ticas, bem como a utiliza^ao de uma lin- 
guagem deste tipo. 

A linguagem C foi desenvolvida por 
Dennis Ritchie do Bell Laboratories e 
implementada em um minicomputador 
PDP-11 da Digital Research, cm 1972. 
Ela se destinava, inicialmente, a ser "as-, 
sembler" do sistema operacional Unix, 
que antes havia sido desenvolvido em 
Assembly e numa linguagem chamada B. 
A linguagem C veio, entSo, para eliminar 
a dificuldade do uso do Assembly e as 
limitacoes do B. 

A primeira definicao formal da lin- 
guagem C apareceu no livro 'The C Pro- 
gramming Language" de Brian W. Ker- 
nighan e Dennis M. Ritchie, em 1978. 
Este livro e considerado a biblia desta 
linguagem, e deve ser lido por todos os 
que se interessarem por ela (ele jd foi 
lancado em portugues, pela Editora 
Campus). Atualmente o C possui algu- 



mas extensdes, as quais foram apresen- 
tadas em um documento intitulado 
'The C Programming Language - Refe- 
rence Manual", de Dennis M. Ritchie 
pela Bell Laboratories, em 1983. 

Com este pequeno historico ja* pode- 
mos tirar algumas conclusOes: o C pode 
substituir o Assembly e servii como uma 
linguagem para a construcao de sistemas 
operacionais, exist indo ainda para ele 
muitas outras areas de aplicacffo. Para 
que voce possa verificar a variedade de 
areas, podemos citar: sistemas operacio- 
nais, montadores assembly, compilado- 
res, inter pretadores, editores de texto, 
sistemas de gerenciamento de bancos de 
dados, programas, utilitarios, sistemas 
graTicos etc.. 

Como se pode observar, o C pode ser- 
vir para o desenvolvimento de tudo o 
que pudermos imaginar, e nSo e por aca- 
so que empresas do porte da Lotus, Ash- 
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MICROS BRASILEIROS D» LINHA MSX 
M0T9IT. EKPEPT tTC 



Finalmente, os usuarios da 

linha MSX ja podem 

desfrutar do melhor clube de soft do Brasil. 

Veja tudo o qua voce tem a ganhar: 

• Edicoes bimestrais do Compuclub News, com notkias do mundo da 
Infornuiica. programas de jogos, aplicativo* e dicas especiais para o 
seu MSX. 

• A cada 30 dias, programas amplamente documentados, com seus 
manuals de instrucao. 

• Livre escolha de softs. 

• Sorteios mensais de micros e outros premios. 

f ATENCAO: No COMPUBIUI nao ha mensalidades. 

Nao perca tempo! Solicite, ainda ho|e, informar,6cs detalhadas acerca do 
COMPUCLUB. Nao se esqueca, por6m, de mencionjr o tipo de 
equipamento que voce possui. 

COMPUCLUB — Caixa Postal 46 — CIP 36570 — Vicosa, MC. 







ton-Tate e IBM utilizam esta linguagem 
cm varios de seus emprccndimentos. 

Se dcsejarmos situar o C em rela<;3o 
as outras linguagens de computacao, ve- 
remos que ele ocupa a posica"o de uma 
linguagem de m6dio nivel, pois comb in a 
elementos das linguagens de alto wVel 
co mo estrutura de controle, definicao 
de tipos de dados e funcCes, alem de 
combiner elementos de uma linguagem 
de baixo m'vel, como acesso a bits, bytes 
e posicSes de memdria. 

Alguns fatores fazem do C a lingua- 
gem preferida dos programadores e, en- 
tre estes fatores, podemos apresentar 
como principals: 

Pequeno tamanho da linguagem — o 
C possui aproximadamente 30 palavras- 
chaves, um numero menor que o Pascal 
e bem menor que o BASIC. Isto facilita 
a memorizacao de suas declaracoes e 
permit e que se construa um compilador 
de pequeno tamanho. O livro "Dr. Dobb's 
Toolbook of C" demonstra isto quando 
apresenta um compilador C, o Small-C, 
totalmente escrito em C. 

Velocidade de execucao -oCi uma 
das linguagens mais ripidas e permite 
que os programas sejam otimizados du- 
rante o processo de compilacflb. Alguns 
compiladores geram tambem uma versao 
dos programas em Assembly, o que per- 
mite que se possa alterar diretamente 
esta versa*b e depois "assembla-la". 



Outro ponto importante e a possi- 
bilidade de indicarmos ao compilador 
que desejamos ter uma determinada va- 
riavel colocada em um dos registradores 
do miaoprocessador (para o caso de mi- 
cros), como por exemplo o fndice de 
um loop. Isto fara com que o loop seja 
executado mais eficientemente, pois a 
manipulacac- de registradores e bem 
mais eficiente do que a de posicQes de 
mem6ria. 

Tamanho do programa executado - 

quando vamos construir um sistema ou 
um utilitario importante, um dos pon- 
tos principais e a quantidade de memo- 
ria que sera* utilizada, e muitas vezes es- 
colhemos uma determinada linguagem 
por esta gerar programas que gastem 
pouca mem6ria. Neste ponto o C leva 
uma boa vantagem, \i que os programas 
gerados pelos compiladores C sa"o bem 
menores que os equivalentes feitos em 
outras linguagens. 

A titulo de teste, eu e um amigo, o 
Davi Teodoro Fernandes que trabalha 
comigo no LNCC (Laborat6rio Nacional 
de Computacao Cienti'fica), montamos 
tres programas que faziam absolutamen- 
te nada, pois desejaVamos saber qual o 
tamanho inicial de um programa em lin- 
guagem e compiladores diferentes. O 
teste foi feito para tres compiladores: 
Fortran 3.3 da Microsoft, Turbo Pascal 



3.0 da Borland e C 3.0 da Microsoft. Os 
programas executaveis possufam aproxi- 
madamente: 

FORTRAN - 20 Kb; Pascal - 9 Kb; 
C - 2 Kb. 

Estes testes foram feitos em um mi- 
cro compativel com um IBM-PC e nos 
serviram para tirar conchisOes bastante 
interessantes. 

Portabilidade - e a capacidade de um 
software escrito para um determinado 
tipo de computador rodar em um outro 
tipo de computador com o mfnimo de 
modificacCes. Neste ponto a linguagem 
C tambem leva uma grande vantagem, 
principalmente em relacao ao BASIC. Se 
um programa for montado utilizando-se 
apenas as funcfies do C standard, que 
aparecem no livro de Kernighan e Rit- 
chie e esta"o presentes em todos os bons 
compiladores, e muito provavel que nao 
sejam necessarias modiiicagdes para que 
ele rode em virios computadores. 

Entretanto, se o programa usar e 
abusar de interrupcOes e rotinas em As- 
sembly, a portabilidade podera" ser per- 
dida, principalmente se uma miquina 
for de 16 bits e a outra de 8 bits. Mes- 
m% assim, se o programa for bem estru- 
turado e as interrupcOes e rotinas em 
Assembly forem bem localizadas e defi- 
nidas, nada impedira que sejam conver- 
tidas, apenas havera um trabalho um „ 
pouco maior. 
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CASAMENTO QUE MEXEU COM A INFORMATICA. 
MICRO PC SID E SOFTWARE NASAJON. 



Os grandee micros do momento sSo os de 
Linhe IBM-PC*. 
A Nasajon desenvolveu Sistemas 
compatlveis com esta tecnologia e com as 
necessidades de empresas e profissionais. 

Os Sistemas Nasajon foram projetados para a 
eficacia. O Programa de Contabilidade, por 
exemplo, fez o trabalho de todo o mes em apenas 
2 horas. Permite o cadastramento de hist6ricos 
padronizados e de piano de contas com at6 5 
niveis. Emite diario, razao, balancete, balanco, 
demonstrac§o de lucros e prejuizos acumulados, 
alem de listagem por centro de custo e extrato de 
contas. 

Conheca tamb6m os Sistemas Nasajon para 
Folha de Pagamento, Contas a Pagar/Receber e 
muitos outros. Cada um custa apenas CzS 9.300 

Voce vai ver que por tras de um grande micro, 
existe sempre um grande programa. 




Representante SID (Linha PC) 



RiorAv. RioBranco, 45 -Gr. 1311 - Tel.: (021)263-1241 e 233-061 5 
S. Paulo; R. Xavier de Toledo, 1 61 Conj. 1 06 - Tel. : (01 1 ) 34.3083 



UM POUCO DA LINGUAGEM C 



Uso do Assembly — como a maioria 
das linguagens, o C tambem permite o 
uso do Assembly, e isto pode serfeito 
de duas fonnas. A primeira 6 a mais 
usual, consistindo na construcab de fun- 
coes extemas em Assembly, as quais se- 
r3o lirikadas com o programa principal 
e outras funcOes escritas em C, forman- 
do assim o programa executive!. 

A outra forma de uso do Assembly 
reside na utilizacflo das diretivas # ASM 
e # ENDASM dentro do prdprio pro- 
grama. Tudo o que estiver entre estas di- 
retivas, sera considerado como sendo 
Assembly pelo compilador, o qual gera- 
ra" o codigo equivalente. Esta uhima for- 
ma, apesar de ser bem mais ptitica do 
que a anterior, nSo e a mais indicada, 
pois nem todos os compiladores C recti- 
nhecem estas diretivas. 

Como dissemos no item anterior, 
caso desejemos ver urn programa rodan- 
do em computadores diferentes, devere- 
mos evitar o uso do Assembly, ou defi- 
nir bem (com farta documentacab) o 
que aquela parte do programa faz. Nor- 
malmente as funcQes em Assembly, es- 
critas para programas em C, tern apenas 
o prop6sito de aurnentar a velocidade 
de execugab do programa, ja que qual- 
quer manipulacab de bits, bytes e posi- 
cSes de memdria pode ser feita direta- 
mente em C. 

Por isto, se as partes em Assembly 
forem bem comentadas, sera possivel 



SOFTWARE 



PROGRAMAS 
DBASE lie III 

Documentacab e Depuraccfo de 
programas DBASE ficou mais 
facil com os produtos: 
DB2 REF. COM (CPM) 
DB3 REF. EXE (MS-DOS) 
Permitem a listagem de progra- 
mas fonte DBASE, mostrando as 
variaveis utilizadas, bem como as 
suas ocorrencias. 
O conjunto de palavras "reserva- 
das" pode ser modificado pelo 
usuario com urn processador de 
textos. 

melhor e o pre?o: 
Cz$ 1.600,00 (DBASE II) 8 bits 
Cz$ 1.900,00 (DBASE III) 16 
bits. 
Solicite uma listagem exemplo. 
Entrega para todo o Brasil via sedex. 



MICROSOLUCAO CONSULTORIA 
E SISTEMAS LTDA. 

Rua Evaristoda Veiga, 41 grupo 607 
20.031 - Rio de Janairo - RJ 
Fone:(021) 240-9101. 



Tres usuarios opinam: 
'TORQUE EU USO C" 



Vicente Jose Benincaa de Kesende (Analista de Sistemas) : 

"A principio, e* dificil entender a pietensao de determinados autores em nfo tratar C 
como linguagem, sendo total a identifkacao com ALGOL ou Pascal, suas antecessoras. 

Adquirindo-se mais contato com C, verifka-se cert a igualdade devido ao reduzido rni- 
mero de funcdes em relacao as demais linguagens. 

C permite criar funcdes quando neeessarias, sendo enderecada tanto aos que gostam de 
trabalhar em mVel mais baixo, isto 6, aproximando-se mais da maquina, quanto aos que 
dcla necessitam para a elaboracao de grandes sistemas. Enfim.o grande segredo de C 6 ter 
uma boa b ibliot cca de funcdes a iadas de acordo com as necessidades." 

Sergio Gome* Ca stelo Branco (Engenheiro e Analista de Sistemas) : 

Trabalho com a linguagem C desde de julho de 1985 no desenvorvimento de sistemas 
para micTOcomputadores. A principio, senti uma certa dificuldade em me adaptar a lin- 
guagem porque ela exige uma grande disciplina de trabalho. Mas, a medida que fui me fa- 
miliarizando com suas caractemticas, passei a apreciar muito principalmente sua moduli - 
ridade e facilidade de constru$ao de bibhotecas.possibilhando a elaboracfo deuma meta- 
linguagem. 

Destaco tambem como qualidades a sua velocidade, portabilidade e o poder que a lin- 
guagem da' ao programador de melhor aproveitar os recur so s da maquina." 

Ivan Camilo da Cmr (Diretor Tecnico da Login Informat tea) : 

"Minna primeira oportunidade de contato dircto com a linguagem C aconteceu em 
1984, quando foi imphntado o sistema operacional UNIX no velno PDP 11-70 do NCE da 
UFRJ, onde eu estudava. Na epoca, a palavra de ordern era economizai eddigo, e a lingua- 
gem C cai'a como uma luva, permitindo a criacao de programas quase tab compactos quan- 
to aqueles em linguagem de maquina. 

Durante muito tempo ainda, este fOi meu pnncipa 1 eio de ligacao com a linguagem C. 
Desde entab, muita agua passou por debaixo da ponte, e agora eu sei que a ef iciencfe de 
um programa depende muito mais das estruturas de dados do que da linguagem escolhida 
para a implantacSo. 

E este '& o principal motivo que me mantem ligado a esta linguagem. Ao contrark) da 
maioria das outras, C na"o me restringe no momento da escolha da estrutura de dados; ao 
contrario, mesmo as estruturas menos ortodoxas s£o implementadas de forma natural, 
principalmente pela simp lie idade das estruturas basicas que sao implementadas no pioprio 
compilador." 



a conversab para C, apesar da perda 
de eficiencia. Uma norma que alguns 
programadores de C seguem e a de fa- 
zer sempre duas versfles da funcab, uma 
em Assembly e outra em C, para o caso 
de um programa ter que rodar em mi- 
quinas diferentes. 

Pre-processador - a linguagem C pos- 
sui um instrumento que s6 tern equiva- 
lente em pouqui" ssimas linguagens, entre 
elas o Assembly. Este instrumento e o 
pre-processador que, como o seu nome 
indica, analisa as informacOes que lhe 
forem passadas antes do compilador 
iniciar a compilacao real do programa. 

pre-processador permite o desen- 
vorvimento de programas que sejam 
mais faceis de serem lidos e modifica- 
dos, alem de tornar mais facil o trans- 
porte de um programa para outro equi- 
pamento. Para que o pre-processador re- 
conheca uma linha como sendo uma in- 
formaca'o que deve ser analisada, esta li- 
nha deve possuir o carater # na coluna 
1 , e esta linha recebe entab o nome de 
linha de controle. Vejamos algumas das 
caracteristicas do pre-processador: 

• Inclusao de arquivos - uma linha de 
controle que possua o formato # inclu- 
de "arquivo" fari com que o pr6-proces- 
sador coloque neste local uma copia do 
conteudo do arquivo "arquivo", o qual 
podera center qualquer coisa, inchiin- 
do outras linhas de controle, definicOes 
para macro substituicao (veja a seguir), 
funcfies ou trechos de programa. 

• Macro substituicao - esta e uma das 
mais poderosas ferramentas do pre-pro- 



cessador, e nos permite uma infinidade 
de possibilidades. Por exemplo, setiver- 
mos uma linha de controle da forma # 
define PI 3.141592, todas as ocorren- 
cias de PI do programs serSo trocadas 
por 3.141592. Esta e a melhor forma de 
usarmos constantes no programa, pois e 
bem mais facil entendermos um nome 
que um numero, e a possibilidade de fa- 
cilmente podermos trocar os valores des- 
tas constantes torna o processo de tes- 
tes bastante pratico e simples de sei fei- 
to. 

Outra forma de macro substituicao 
interessante surgiria se tivessemos em 
nosso programa uma linha do tipo # de- 
fine SQR(x) ((x)*(x)) e no meio do 
programa algo do tipo SQR(7+a). Neste 
caso, o pre-processador substituira esta 
ultima expressao por ((7+a)*(7+a)). Se 
voce reparar bem, o "x" de SQR(x) fun- 
cionou como um parametro. 

Muitas das funcOes do C sab feitas, 
na verdade, atraves de macro substitui- 
cao, e nab por chamadas de funca"o 
como poderiamos supor. Por exemplo, 
a ftucflb is.Jower(x), que retorna true 
ou false dependendo se x for mindsculo 
ou nSo, e normalmentc feita da seguinte 
forma: # define is.. lowerfx) (((x)>» 
4 a') &&((x) < = V)), onde && signifies 
and. 

Em algumas oca sides, como veremos 
a seguir, e interessante que o pre-proces- 
sador passe a nab reconhecer uma defi- 
nicao anterior. Neste caso e utilizada a 
diretiva #j undef ident ifica dor . 
• Compilacao condicional - como o 
proprio nome indica, a compilacao con- 
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dictonal nos di a liberdade de escolher- 
mos quais partes do programa serSo 
compiladas. Isto e feito a partir de infor- 
macfies do tipo "compile esta parte se 
tal variavel foi definida" ou "compile 
esta parte se tal variavel nlo foi defini- 
da". As diretivas utilizadas sa"o:# if,,# 
elif, # else, # ifdef, # ifndef e # endif . 

Pelo que acabamos de ver sobre a lin- 
guagem C, suponho que voce" deva estar 
achando que oCea maravilha das mara- 
vilhas, pois 6 ra'pido, compact o, portavel 
e potente. Apesar de tudo isto ser verda- 
de, exist em ma is algumas coisas e est as 
algumas coisas poderSo fazer com que 
voce ame ou odeie o C. Vamos tentar 
clarear um pouco as coisas. 

Quando uma pessoa decide entrar no 
mundo da inforrnitica, um dos passes 
mais importantes, senffo o mais impor- 
tante, e o da escolha da primeira lingua- 
gem de computacfo, pois disto depen- 
ded a forma com que eh ira encarar um 
problema e estruturar o pensamento 
para montar os algoritmos e programa s 
que resohrerso este problema. E nesta 
escolha que estara implicito, com pou- 
cas cxcec5es, as facilidades ou dificulda- 
des que ela tera para aprender novas lin- 
guagens. 

Se tivermos o Algol ou Pascal como 
primeira linguagem, provavelmente esta- 
remos capacitados para aprender qual- 
quer linguagem sem maiores problemas, 
pois estas linguagens nos fazem pensar 



de forma estruturada e modular, e isto 
em computacao 6 import ant lssimo. Se 
soubermos uma linguagem destc tipo e 
desejarmos estudar BASIC ou FOR- 
TRAN, veremos que a tarefa k extrema- 
mente simples, e em pouco tempo tere- 
mos capacidade de fazer programa s ta"o 
bons ou melhores do que as pcssoas que 
ja programem nest as linguagens hi mui- 
to tempo. 

O i nve r so norma Imente n80 e verda- 
deiro, isto e, pessoa s que tiveram o BA- 
SIC ou FORTRAN como primeira lin- 
guagem certamente apanharfo um pou- 
co para aprender bem e usar de forma 
eficiente Pascal ou Algol. Tanto isto e 
verdade que virias vezes ouvimos dizer: 
voce esta programando em Pascal como 
se fosse em FORTRAN. 

problema nflO e uma linguagem sei 
mais difi'cil ou mais facil do que outra, e 
sim de se estar trelnado a pensar de 
uma forma e ter que comecar a pensar 
de outra. 

fi exatamente neste ponto que reside 
a maior dificuldade de se usar o C.pois 
se quisermos fazer programas realmen- 
te eflcientes em C teremos que saber 
pensar em C e programar em C, e isto 
n3o e tao simples, mesmo para pessoas 
que ja programam em outras linguagens. 

Esta opiniffo nao e so minha, pois .vi- 
rias pessoas que programam em Pascal e 
tent a ram usar o C sentiram alguma difi- 
culdade, apesar da estrutura da lingua- 



gem C lembrar bastante a do Pascal. 
Estas duas linguagens possuem muitas 
coisas em comum, e algumas instru^Ocs 
possuem a mesma sintaxe, contudo, 
muitas vezes as coisas se tornam um 
pouco confusas, principa Imente quando 
se tenta usar pointers. Estas estruturas 
sao usadas exaustivamente em C e fun- 
cionam de uma forma um pouco dife- 
rente da adotada pelo Pascal, isto e, al- 
gumas vezes podemos usar os pointers 
exatamente como usan'amos no Pascal 
e em outras nlo, o que 6 bastante desa- 
gradavel. 

Acredito que os programadores de 
Pascal se sairSo bem melhor no aprendi- 
zado do C do que os programadores de 
FORTRAN ou BASIC, pois ja levam 
uma enorme vantagem, que e a forma de 
pensar. 

Resumindo, aprender (bem) o C nflo 
e tJo ficil quanto gostari'amos que fos- 
se, entretanto, o investimento pode ser 
extremamente compensador. 

Com a palavra, os defensores e crfti- 
cosdoC. 



Antonio Carlos Sslgtdo Guimartes 4 formado 
am angenharia madnica pala Univartldada 
Santa Or aula, no Rio da Janairo, a trabalha 
atua Imente como Programador do LNCC/ 
CNPq, onda pratta apokt ttcnlco ao Projato 
da DasanvoMmanto da Softwara am Enga- 
nharm Maoinha para Mini a Microcomputa- 
dorat. 




ADMINISTRACAO 



l&A 

de dezembro 

traz muitas 

informacoes 

importantes 
para os 

empresdrios 

e suas 

empresas. 

Veja so: 



• FINANCIAMENTO PARA A COMPRA DE EQUIPAMENTOS 
— os progrmas do BNDES (Finame e Proinfo) e o leasing. Comple- 
menta a materia uma relacao complete e atualizada de todos os pro- 
dutos de informatica cadastrados junto ao Finame. 

• BUREAUX DE SERVIQOS, UMA OPCAO PARA INFORMATI- 
ZAR A EMPRESA — como funcionam os bureaux, que servicos 
oferecem, o que pensam os usuarios a respeito, e as dicas de um 
consultor sobre como escolher uma dessas empresas. 

• A TOMADA DE DECISOES E O EXECUTIVO DE INFORMATI- 
CA — artigo voltado para os administradores de CPD. 

• IDEIAS E SUGESTOES PARA A IMPLANTACAO DE MICRO- 
COMPUTADORES EM PEQUENAS EMEDIAS EMPRESAS - pri- 
meiro de uma serie de artigos que mostram, passo a passo, como 
elaborar um piano diretor de informatica para a sua empresa. 

• NOTiCIAS, AGENDA, BIBLIOTECA, EMPRESAS E FORUM. 

INFORMATICA &- ADMINISTRACAO, a revista que nao 
pode faltar na mesa do administrador atualizado. 



Ansioso para continuar descobrindo seu TK90X? Entao, prepare-se. 
Neste numero MS traz enderecos de mais rotinas internas do seu micro. 



O mapa da ROM 
do TK90X 



Alvaro Ferreira de Freitas Borja 



Em MS n? 62 iniciamos o estudo dos enderecos da ROM do 
TK90X, mostrando as rotinas de restart e tabelas; teclado; 
som; operacao com o cassete; e manipulacao de video e impres- 
sora. Agora, apiesentaremos, nesta segunda e ultima parte do 
artigo, os enderecos das rotinas de execucio; avaliacao de ex- 
presses; rotinas aritm£ticas; e calculador de ponto flutuante. 



ROTINAS DE EXECUCAO 



11B7 ComandoNEW. 

12A2 Loop de cxecucao principal. O loop principal cstende-se 

do endereco 12A2h para o endereco 15AEh e ele contiola o modo de 
edicao, a execucfo de comandos diretos e a producao de mensagens. 
1391-1554 Tabela das mensagens deerro. 

155D Sub-rotina para adicionar/mudai uma linha em um pro- 

grama BASIC que esteja na area de tiabalho. 

15AF Informacoes iniciais dos quatro canais de comunicacao (K 

- teclado, S - video, R - area de trabalho e P — impressora). 
15C6-15D3 Tabela de dados correntcs para o canal. 
15D4 Sub-rotina para espcrar por uma tecla. 

15F7 Sub-rotina para abrii um canal. O registrador A devera 

conter o numero do canal (normalmente FDh a 03). Entfo, dependen- 
do do dado corrente, um canal particular sera abcrto. 
1615 Seta as flags apropriadas para os diferentes canais. 

162D- 1633 Tabela de codigos para os canais. 
1634 Seta as flags para o canal K. 

1642 Seta as flags para o canal S. 

164D Seta a flag para o canal P. 

1652 Sub-rotina para criar um espaco cm uma area. O par de 

registros HL devera" conter o endereco da posicao onde se deseja criar o 
espaco. 

1655 Esta sub-rotina 6 usada pela anterior, sendo que permite 

criar N espacos. O par BC devera conter o numero de espacos que se 
deseja criar e o par HL o endereco da primeiia posicao a partir da qual 
deverd ser criado. 

169E Esta sub-rotina 6 chamada quando se usa em RST 30h. Ela 

ciia espaco entrc a area de trabalho existente e a pilha do calculador. 
16B0 Sub-rotina para limpar a area de edicao e todas as poste- 

r lores. 

16E5 Comando CLOSE # 

1716-161B Tabela de dados para fechar o canal corrente. 
1736 Comando OPEN # 



Comandos LISTe LLIST. 

Ponto de entrada do LLIST. Abre o canal para a impresso- 



1795 
17F5 
ra. 

1 7F9 Ponto de entrada do LIST. Abre o canal para o vfdeo. 

1855 Sub-rotina para imprimir uma linha BASIC. O par de 

registradores HL devera conter o endereco de iru'cio da linha, isto 6, o 
endereco do byte dc maior valor do numero da linha. 
18C1 Imprimir um cardter em FLASH. cursor de erro e os 

outros cur sores sab usados por esta sub-rotina. 
18E1 Imprime o cursor (modo C, E, G, K ou L). 

1925 Todos os caracteres /tokens em uma linha de um progra- 

ma BASIC sao impressos fazendo-se repetidas chamadas a esta sub- 
rotina. 

196F Acha o endereco de uma linha. O numero da linha devera 

ser carregado no par de registradores HL. Esta sub-rotina retorna com 
o endereco inicial da linha ou da primeira linha seguinte (caso esta nab 
exista) no par HL, e da linha anterior, no par DE. 
19B8 Usada para a char a "prbxima linha" na area de programa 

ou a pr6xima variavei na irea de variaveis. 

19FB Esta rotina e usada para ler o numero da linha na area de 

edicao. Se esta nab tiver numero, isto e, uma instrucao direta, entao o 
numero da linha 6 considerado (zero). 

I A IB Imprime o numero das linhas de um programa em BASIC. 

Valores acima de 9.999 serao impressos incorretamente. 
1A48- 1B16 Tabela dos comandos BASIC. 
I B 1 7 Cheque da sintaxe. 

1BB2 Comando REM. 

1C01-1C0C Tabela da classe dos comandos. 

1C0D Comandos classe 03. Sao comandos que podem ou nab 

serem seguidos por um numero. Exemplo: RUN e RUN 100. 
1C10 Comandos classe 00. Nao precisam de operando. Exem- 

plo: COPY. 

IC1I Comando classe 05. Exemplo: PRINT. 

1C1F Comandos classe 01, 02 e 04. Sao usados por comando 

contendo variaveis. Exemplo: LET, FOR e NEXT. 
1C22 Fornece os valores apropriados para as variaveis do siste- 

ma DEST (23621) e STRLEN (23666). 

1C56 £ usada pelas instrucfles LET, READ e INPUT pan pri- 

me irameote avauar e, ent3o, atribuir valores para as variaveis previamen- 
te designadas. 

1C96 Seta os parimetros de cores. 

1CBE Rotina usada pelas instructs PLOT, DRAW e CIRCLE 

para especificar a condicSo default (FLASH 8, BRIGHT 8 e PAPER 8). 



G? 
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1CDB Rotina usada pelas instrucSes SAVE, LOAD, VERIFY e 

MERGE. 

1CEE Comando STOP. 

1CF0 Comando IF. Na entrada o valor da expressao entre o IF 

e o THEN 6 o ultimo valor na pilha do calculador. Se este e de logica 

vcidadeira, entio, a proxima declara9ao 6 executada; caso eontraxio, a 

linha e - consideiada encerrada. 

1D03 Comando FOR. A entrada i feha com o valor inicial e o 

limitc de FOR no topo da pilha do calculador. 

1D86 Esta sub-rot ina 6 usada para detectar a ocorrencia de ou- 

tros DATA, DEF FN ou NEXT em urn programa BASIC. 

1DAB Comando NEXT. 

1DDA Sub-rotina de controle do loop do NEXT. 

1DEC Instrucao READ. 

1E27 Instrucao DATA. Durante a checagem da sintaxe, uma 

instrucao DATA 6 checada para ver se contem uma sene de expresses 

vilidas, sepaxadas por vfrgulas. Porem, durante a execucao do programa, 

ela e pulada. 

1E42 Comando RESTORE. 

1E4F Comando RANDOMIZE. 

1 E5F Comando CONTINUE. 

1E67 Comando GOTO. 

1E7A Funcao OUT. Os dois paxametros da declaracao OUT sao 

colocados na pilha do calculador e usados diietamente. 

1E80 Instrucao POKE. Funciona de modo similar ao OUT. 

1E85 Coloca os valores do topo da pilha do calculador em regis- 

tradores simples (cada urn em urn registrador). 

1EA1 Comando RUN. 

IE AC Comando CLEAR. 

1EED Comando GOSUB. 

1F05 Testa a quantidade de memoria disponi'veL 

1F23 Comando RETURN. 

1F3A Comando PAUSE. O periodo da pausa e determinado pela 

contagem do numero de interrupcoes mascaraveis que ocorrem a cada 

1/60 segundos. 

1 F54 Esta rotina e executada constantemente para fazer a leitu- 

ra da tecla BREAK. Retorna com a flag de Carry setada, caso as teclas 

SHIFT e BREAK estejam pressionadas ao mesmo tempo. 

1F60 Funcao DEF FN. 

1FC9 Comandos LPRINT c PRINT. O canal apropriado i neces- 

saiiamente aberto. 

1FF5 Sub-rotina usada para imprimir urn retorno de carro. 

1FFC Esta sub-rotina e chamada pelas rotinas dos comandos 



PRINT, LPRINT e INPUT. 
2045 Teste do fim de impressao. 

2089 Comando INPUT. 

21B9 Sub-rotina chamada " repetidamente, para cada valor 

inputado. 

21 D6 Retorna com a flag de zero resetada somente quando o 

canal Kesti emuso. 

21 El Rotinas de manrpulacao dos itens de cores. 

2211 Rotinas de manipulacio das variaveis do sistema que con- 

trolam as cores. 

2294 Comando BORDER. 

22AA Sub-rotina usada pelo comando PLOT para determiruu o 

endereco de urn pixel. A entrada 6 feita com o pax de registradores BC, 
contendo as cootdenadas do pixel, e retorna com o par HL, contendo 
o endereco do byte da irea de video que contem o pixel e o registro A 
apontando para a posicao do pixel dentro do byte. 
22CB Sub-rotina usada pela varredura da funcao POINT. Ela e 

entrada com as coordenadas deum pixel na pilha do calculador e retor- 
na com o valor 1 , se o pixel & cor do INK; ou 0, se da cor do PAPER. 
22DC Instrucao PLOT. 

2307 Esta sub-rotina transfcre dois numeros em ponto flutuan- 

te para o par BC. 

2314 Carrega o registro A com urn numero em ponto flutuantc 

que esteia no topo da pilha do calculador. O nuinero deve ser entre e 
255. 

2320 Instrucao CIRCLE. 

2382 INSTRUCAO DRAW. 

247D Sub-rotina usada pelas instrucoes CIRCLE e DRAW para 

setar os parametros iniciais. 

24B7 Sub-iotina usada pela instrucao DRAW para tracar uma 

linha reta. 



AVALIACAO DE EXPRESSOES 

24FB Esta sub-rotina e usada para executar uma avalia^ao do 

resultado da proxima expressao. O resultado retornado € o ultimo va- 
lor na pilha do calculador. Para urn resultado numerico, o ultimo valor 
sera' um valor em ponto flutuante. Por6m, para urn resultado string o 
ultimo valor consiste de um conjunto de parametros. O primeiro valor 
dos cinco bytes e desprezado, o segundo e o terceiro bytes contem o » 
endereco de ini'cio da string, e o quaito e o quinto bytes contem o £B 



GRAVE SEU PROGRAMA 

DEGRAVADORPARA 

GRAVADORSEM 

PROBLEMAS 



COM FILTRO 
FCA 




I. 



Elimine erros de passagem 
de programas p/ seu micro 

TECNISERVICE 

EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTDA. 

DISTRIBUIQAO EXCLUSIVA 
jjk Mf5QHOPfiTfi 

^B informatics ltdfl 
Av. Paulista. 2644 — 8? Cj. 86 

F: (01 1)255.7653 




SOFTWARE PARA CP 400 E COMPATIVEIS 



APLICATIVOS: Processador de Textos 

PPTEXTO c/ acentua?3o em portugues, Plani- 

Ihas Eletronicas, Bancos de Dados, Pacotes ln- 

tegrados. 

UTILITARIOS: Editor/Assembler, Expansor 

de Tela, Supertec, Compiladores, Copiadores. 

Etc. 

GRAFICOS: DUMP P-500, Esquemas Eletroni- 

cos, Bjork Blocks, Comerciais, Graphicom e 

outros. 

LINGUAGENS: LOGO em portugues. PILOT 

para professores e uso didatico, PASCAL, 

CBasic. 

JOGOS: Muitos titulos para mencionar aquil 

Nossos catalogos mostram as telas dos jogos. 

Temos jogos exclusivos. Escolha melhor na 

Peek Et Poke ! 



SOFTWARE PARA CP 500 1 CP 300 



— Processador de textos PPTEXT 500 DISCO 
c/acentuacao. 

— Planilha Eletrdnica CALC-300. Unica em Z- 
80 para versa'o K-7. 

— Utilitarios copiadores para fita e disco. 

— Editor/ Assembler, monitor MACMON e tu- 
tor de linguagem de maquina. Em fita ou disco. 
Aprenda Z-80! 

— Compilador ZBasic. Produz codigo objeto 
com rapidez. 



SOFTWARE PARA LINHA MSX 



Revendemos cartuchos e fitas cJ os melhores 
precos. Desenvolvemos titulos prdprios. Entre 
em contato. 



A PEEK it POKE demonstra, garante e da su- 
porte permanente a seus programas. Venha 
conhece-losou solicite catalogo completo para 
o seu equipamento. 



PEEK b POKE Microcomputapao e Comercio Llda 
Av. Biig.Faria Lima. 1664- Conj 1102 
01452 S3o Paulo SP Fone (0111813 3277 




Seja qual for o assunto de seu 

interesse na area de Informatica. 

vale a pen a conhecer nossa 

sec&o especializada. 

Nela voce encontrara Itvros a revistas 

de todos os nfveis, para principiantes, 

estudantes e profissionais, 

selecionados das mais 

diversas editoras. 



Secao de Informatica da 

L0JA DO UVR0 ELETR0NIC0 

SP - Rua VH6ria, 383 - Tel.: (011) 
221-0683 - CEP 01210. 
RJ - Av. Mai. Floriano, 143 - Sobraloja 
Tal.: (021) 221-2442 - CEP 20060. 



ATENDEMOS PEDIDOS DO 
INTERIOR - CONSULTE NOS 
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tamanho da string. 

2596-25AE Tabela das funcoes de avaliacao. 
25AF Rotinas da avaliacao de funcoes. 

26C9 Rotina de avaliacao de variavel. 

2795 -27 AF Tabela dosoperadores OR, AND,< ,>.=. + etc. 
27B0-27B6 Tabela das prioridades dos operadorcs. 
27BD Esta sub -rotina 6 chamada para avaliar a funcao definida 

por DEF FN. 

28B2 Esta sub -rotina 6 chamada a qualquer momcnto para fa- 

zer uma procura na area de variaveis ou de argumentos sempre que uma 
declaracao DEF FN for requeiida. 

2996 Sub-rotina noimalmente usada para encontrar os parame- 

tros que definem uma string existente na area de variiveis ou para retor- 
nar com o par HL apontando para o endere^o base de um elemento par- 
ticular ou um mimero array. Quando chamada pela declaracao DIM, 
esta sub-rotina sonicate faz um cheque da sintaxe. 
2AB1 Passa os valores que estao nos registradores A, B, C, D e 

E para a pilha do calculador. 
2AFF Comando LET. 

2BA6 Passa qualquer valor numerico (da pilha do calculador) 

ou string (da area de trabalho), para a devida posicao dentro da area de 
variaveis. 

2BAF Continua^ao do comando LET. 

2BC6 Pega os parametros de uma nova string para testar se hi 

espaco na memoria para cntao a string ser finalmente transferida. 
2BF1 Transfere o valor no topo da pilha do calculador (ponto 

flutuante) para os registros B, C, D, E e A, nesta ordem, sendo que B as- 
sume o valor do byte mais no topo e assim sucessivamente. 
2C88 Retorna com a flag de Carry setada, se o valor presente 

no registro a repxesenta um dfgito ou letra valida. 
2C8D Retorna com a flag de Carry setada, se o valor presente no 

registro A representa uma letra valida do alfabeto. 
2C9B Converte um numero decimal em ponto flutuante. Esta 

sub-rotina le o numero decimal, digito por di'gito, e coloca o resultado 
no topo da pilha do calculador. 

2D1B Retorna com a flag de Carry resetada, se o valor presente 

no registTO A representa um dfgito valido. 

2D28> Converte um valor binirio absoluto que csteja no registra- 

dor A em um numero com ponto flutuante e o coloca no topo da pilha 
do calculador. 

2D2B Converte um valor binario absoluto que esteja no par de 

registros BC em um numero com ponto flutuante e o coloca no topo da 
pilha do calculador. 
2D3B Converte um numero inteiro para ponto flutuante. 

ROTINAS ARITMETICAS 

2D4F Esta sub-rotina mostra o valor que esta no topo da pilha 

do calculador, que c o resutado da conversfo de um numero na forma 
xEn, onde n e um inteiro negativo ou positivo, A entrada na sub-rotina 
i feita com x no topo da pilha do calculador e n no registro A. 
2D7F Esta sub-rotina coloca em DE um valor inteiro n(onde n 

varia de -65535 a +65535) da posicao enderecada por HL. Sendo n 
normalmente o primeiro valor no topo da pilha do calculador, 
2D8C Empilha um valor inteiro n (onde n varia de -65535 a 

+65535) da posicio enderecada por HL e as quatro posicSes seguintes, 
ou seja, recoloca o primeirovalor do topo da pilha do calculador. 
2DA2 Transfere um numero em ponto flutuante que esteja no 

topo da pilha para o par de registradores BC. Se o resultado for maior 
que 65535, retorna com a flag de Cany setada. Se o resultado for nega- 
tivo. entao, a flag de zero e resetada. O byte de menor valor e copiado 
tambem no registro A. 

2DD5 Transfere um numero em ponto flutuante que esteja no 

topo da pilha para o registrador A. 

2DE3 Imprime um numero cm um ponto flutuante. 

2F8B Multiplier cada byte DE por 10 e retorna com a parte 

inteira do resultado no registro C. 

2F9B Prcpara um numero em ponto flutuante para a adicao. 

300F Operacao de subtracao. "N, 

30 1 4 Operacao de adicao. 

30C0 Prepara um numero em ponto flutuante para divisao ou 

multiplicacao, retornando com a flag de Carry setada, sc o numero for 
zero, colocando o sinal do resultado no registro A. 
30CA Operac.ao de multiplicacao. 

31 AD Operacao de divisao. 

3293 Recoloca na pilha do calculador dois numeros inteiros 

transformando para cinco bytes em ponto flutuante, provenientes da 
operacao binaria da adicao, multiplicacao e divisao. 
3297 Recoloca um numero no topo da pilha sob a forma de 

cinco bytes em ponto flutuante. 

CALCULADOR DE PONTO FLUTUANTE 

32C5-32D6 Tabela das constantes (0, 1 , 1/2,11 /2, 10). 
32D7 -335A Tabela dos enderecos. 

335B Sub-rotina do calculador. Usada para executar os calcu- 

lus em ponto flutuante. Estes podem ser considcrados de tres tipos: 



a) Operacpes binarias. Ex,: divisao, onde dois numeros em ponto flu- 
tuante sao subtraidos para gerar um valor no topo da pilha do calcula- 
dor; 

b) OperacOes unicas. Ex.: co-seno, onde o valor no topo da pilha 6 tro- 
cado pelo resultado da funcao, gerando um novo valor no topo da 
pilha; 

c) Operates de manipulacao, onde o valor no topo da pilha e copiado 
para os principals cinco bytes da area de mem6ria do calculador, 

33A1 Sub-rotinas DELETE. 

33 A2 Executa uma operacao aritmdtica simples. 

33A9 Teste de mcmoria suficiente para colocar outro numero 

em ponto flutuante na pilha do calculador. 

33CO Move um numero em ponto flutuante para o topo da pi- 

lha do calculador ou do topo da pilha para a area de memoria do calcu- 
lador. 

3406 Localiza o enderecp base para cada porcao de cinco bytes 

da area de mcmoria do calculador para (ou de) once um numero em 
ponto flutuante sera movido da (ou para a) pilha do calculador. 
341 B Usada para empilhar uma constants 

342D Armazenai dados na area de memoria do calculador. 

343C Troca o primeiro numero do topo da pilha do calculador 

com o segundo, tipo um SWAP do FORTH. 
3449 Rotina para gerar as Series de Chebyshev. 

346 A Funcao ABS. 

346E NEGATE. Troca o sinal do valor no topo da pilha do cal- 

culador. 

3492 FuncSoSGN. 

34A5 Funclo IN. 

34AC FuncSo PEEK. 

34B3 Funcao USR. 

34BC funcao USR string, 

34E9 Testa se um numero em ponto flutuante c zero, Estc teste 

exige que os quatro prime iros bytes do numero sejant zero. Retorna 
com a flag de Carry setada se o numero 6 zero. 

34F9 Testa se o valor no topo da pilha 6 maior que zero. Co- 

loca 1 , se o valor for igual a zero, e 0, caso contririo. 
3506 Testa sc o valor no topo da pilha c menor que zero. Co- 

loca 1 , se o valor for menor que zero, e 0, caso contr&rio. 
350B Seta o valor no topo da pilha para 0, se a flag de Carry 

esta resetada ; caso contrario, coloca 1. 
35 1 B Operacao l6gica OR. 

3524 Operacao logica AND. 

352D Operacao AND cntre um numero e uma string. 

353B Operates de compaiaca"o( <^",< >, > -etc). 

35 9C Executa concatenacao de strings. 

35 C9 FuncjSoCHRS. 

35 DE Funcao VALeVALS. 

36 IF FupcioSTRS. 
3669 Funcao CODE. 
3674 Funcao LEN. 

367 A Esta sub-rotina e usada somente pelo gerador de scries, o 

seu efeito 6 semelhante a um DJNZ, por£m o contador 6 a variavel do 

sistemaBREG (23655). 

368F Executa um salto condicional, se o valor no topo da pilha 

do calculador k verdadeiro. 

369B Finaliza as operates no calculador (byte 38h). 

36A0 Retorna o valor inteiro do quociente INT (X/Y) no topo 

da pilha do calculador, e o resto X-INT (X/Y) 6 colocado abaixo na 

pilha do calculador. Onde Y e um numero inteiro positivo colocado no 

topo da pilha e X um valor inteiro que esteja na pilha, porem, logo 

abatxo de Y. 

36AF Funcao INT. 

36C4 Funcao EXP. 

3713 Funcao LN. 

37 A A Funcao COS. 
37 B5 Funcao SIN. 
37 DA Funcao TAN. 
37E2 Funcao ATN. 
3833 Funcao ASN. 
3843 Funcao ACS. 
384A Funcao SQR. 

3851 Executa uma operacao binaria tipo X elevado a Y (X t Y). 

386E-3CFF Area livre. 

3DOO-3FFF Tabela do conjunto de caracteres, 8 bytes para cada ca- i 
rater. I 



Alvaro Forreira de Freitas Borja esti cursando angenharia civil, na 
UFPA. Atualmente. trabalha como Dasenhista-Projatitta na Talapara", 
sendo tambtim usudrio dos micros TK83 a TK90X. 
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MICRO S1STEMAS. dezembro/86 



/Micro 
Fichas 



Mapa da memoria do CP 500 



_. ./Micro 
Slstemas 



DEC 



HEX. 



DESCRICAO 



ROM 10 - 12287) - interpretador BASIC; 



iz»8a 



3000 



ROM (12288- 14335) • para uso do sistema (data, hora. transferencia para fita etc. I; 



14336 



3800 



Mem6ria de teclado 114336 15359) 



15360 



16384 
16396 



3C0O 



Memoria de video (15360 canto superior-esquerdo. 16383- canto inferior-direito); 



4000 
400C 



Tratamento de interrupcoes - verificacao de si ntaxe; 



Vetor de desvio BREAK - operacdes de varredura do teclado; 



16409 



4019 



Chave minuscula / maiuscula (usando SHIFT) se o conteudo for igual a e so maiuscula, se o co nteudo for < > 0; 



16412 



16416 



16419 



401C Intermitencia do cursor. Piscante = 0, nao piscante < > ; 

4020 2 byt es. Endereco do cur sor (MSB e LSB); 

4023 Carater do cursor (conteudo inicial - 176); 



16424 



4028 



Niimero maximo de linhas por pagina + 1.0 conteudo inicial e 66; 



16425 



4029 



Niimero de linhas ja impressas por pagina + 1; 



16427 



402 B 



Comprimento maximo da linha impressa - 2. O valor maximo e de 255 (que e o conteudo inicial); 



16526 



16527 



408 D 



408E 



Devera comer o LSB para chamada de uma rotina USR: 



Devera corner o MSB para chamada de uma rotina USR; 



16872 



41 E8 



Buffer de leitura (entradal para a RS-232-C 



H 



41 F0 



Buffer desaida (gravacSo) da RS-232-C; 



16889 



41 F8 
41 F9 



Codigo de velocidade de transmissao/recepcao d a RS- 232-C; 
C6digo de paridad e/comprimenio da palavra da RS-232-C; 



16890 

16913 



41 FA 
4211 



Chave de espera da RS-232-C. Se = espera, se < > nao espera; 



Chave de velocidade de transferencia para a fita. Se - 0, 500 baud, se < .> 0, 1500 baud; 



16916 



4214 



Prctecao contra deslocamento. Pode-se proteger ate 7 linhas no top o da tela iQ 7); 



16919 



4217 



Hora (noformato HH:MM;SS) e data (MM/DD/AA). A hora earmazenada nos enderecos 16919-16921 e a data nos enderecos 
16922-16924; 



16928 



4220 



16930 
17385 



4222 



Determmador de E/S de 2 Bytes 1 16928 e 16929) 
Determmador de E/S de 2 bytes 116930 e 16931 1 



dispositivo original; " 



dispositivo de destino; " 



43E9 



Membna reservada para programas/ dados do usuano late 65535) 



* Estes enderecos deverao conter o codigo ASCII do perifenco deseiado. Os perifericos sao: Teclado (Kl), Video (DO). Entrada Serial IRI), Saida Serial (ROI, Impressora 
(PR). 




Entre para o nosso time 

Nao deixe o seu talento dentro de uma gaveta. Se voce tern interesse 
em tornar publica toda a sua criatividade, escreva para MICRO 
SISTEMAS, pois aqui temos espaco para seus artigos e programas. 

Lembre-se que os textos remetidos a revista devem estar 
datilografados e, caso necessa'rio, ilustrados com exemplos e fotos, 
alem de figuras ou tabelas; ja os programas devem ser acompanhados 
de cdpias em disco ou fita, e se possi'vel, de listagens impressas ou 
mesmo datilograf adas. 

Anexo ao material, o colaborador devera" enviar urn breve currfculo, 
seu endereco e telef one para contatos. 

Todo o material publicado pela revista ser$ remunerado, e os textos 
n§o aproveitados serSo devolvidos aos autores. 

Envie seu trabalho para REDACAO/MICRO SISTEMAS: 

RIO - Av. Presidente Wilson, 165/grupo 1210. Centro, CEP: 
20030 - Rio de Janeiro - RJ. 

SAO PAULO - Rua Oliveira Dias, 153, Jardim Paulista, CEP: 
01433 -S5o Paulo - SP. 



. E mais um art .go sod oeri , e rico. no mercado . 

DR» V ES „„-n sobre a ^^^fa Wnha MSX^__ _- 



_ jvwcro 
Slstemas 



Linha 



ZX Spectrum 



PAPER rapid o 

Esta dica Simula o comando 
PAPER com a vantagem da tela 
nao ser apagada pelo CLS obriga- 
t6rio. 

iz for : =a T o £1 PBiti" ht : ; 

NT i»ND*3£i 
23 MEx- : 

30 :npu* caper* s 

A3 »OR •' =C TO 51 PRINT R"* t C 
O'.'BR 1 PAPER P ' _ „ , .. 

to s-e 
Teotonio Rodrigo de Carvalho - MG 



_ 



Linha MSX 



Minimontador hexa 



Este programa 6 um minimontador hexadecimal. Para usa-lo, digite RUN, 
responda ao INPUT com o endereco initial e digite os codigos hexadecimais. 

Em caso de erro, & s6 10 cls: input "endereco -iEsif e<0 then e- 

E4-65536 1 

20 PRINT RIBHT«<"000"+HEX*<E>,4H :PRINTU 
SING" #«»** ";E;:PRINT RIGHT* ( m 0"+HEX»<P 
EEK(E)) ,2) J" - " i :P0KE*<HFCAB,25S:A»-INPU 
T«(2) :PRINTA*:C=VflL("«.H"+A«):lF A«<>RIBH 
T»<"0" +HEX«<C) ,2>THEN END ELSE POKEE,C: 

E=E+l:G0TO 20 

Joao J. M. GonCalves - MG 



recomecar pelo endereco 
errado. 



Linha TRS-COLOR 



Abertura 

Esta dica podera ser usada 
para a apresentacjio de instru- 
cts de programas, jogos etc. 
Para aumentar as mensagens, 
aumente o numero de condi- 
c5es de K entre as linhas 
5020 e 5051, sendo esta a ul- 
tima. 

Obs.: e mais uma adapta- 
cao da dica de Tarcio Nery, 
publicada em MS n 9 56. 



Ademir Mota de Oliveira - MG 



9 CLS0:GOSUP 500(3 

10 REN I NIC ID DO PROGRAMA PR I NCI 
PAL 

5000 S-225 

5005 A*="«-— = *MCRO S1STEMAS»= 

30106 A=LENCA*> : FOR T=l TO A:D«-M 

ID* (A«.T. 1 ) 

5011 PRINTS S-l,B*lCHR«<62>; 

50J2 SOUND200. 1:6*6+1: NEXT t:fdr 

H-\ TO 500: NEXT H 

5013 FDR = 224 TO 255: PRINTS 5," 

": :rlay h T245EG":next g 

5014 GOGUB 5014. 

5013 GOTO 5006 

5014 K-K+l : 5=225 

3017 IF K>I THEN A«=" AV.PRES.WI 

LSON-165 GR 1210" 

5019 IF K— 2 THEN A» = "="TELEFONE 

-<021 ) 262-6306-— " 

502a IF K*3 THEN A«="#»R10 DE .Ifl 

NE I RO-R J-BRAS IL*» " 

5051 IF K"<3 THEN 5006 ELSE GOTO 

10 



In 




cliGDPoiti 




Envie suas dicas para a Redac3o de 
MICRO SISTEMAS na Av. Presidente 
Wilson, 165- grupo 1210. Centro, Rio 
de Janeiro, RJ. CEP 20030 



LINHA ZX81 



Linha APPLE 



Alta resofucao 

Rode o programa abaixo e veja uma pequena 
amostra do modo grafico de alta resolucao do 
Apple: 



5 C 


= B0 


10 


HGR2 


20 


HC0L0R= 2 


30 


HPLOT 0,0 TO 278,0 TO 278,191 




TO 0, 191 TO 0,0 


40 


FOR I - 1 TO 278 


50 


Y - SIN ((6283184 / 278) * I) 




* C + 95 


60 


HPLOT I,Y 


70 


NEXT I 


80 


END 



Inversao localizada 

Rode esta dica e responda o numero de caracteres que 
voce deseja inverter. Ap6s isto, digite RAND USR 16514 
e veja o resultado. Crie uma linha REM com 25 caracteres e 
entre com o bloco em Assembler. 



2A 0C 40 1 1 00 00 06 00 
19 7E FE 76 28 07 C6 



C9 23 IB 



Obs. : varie o valor de C na linha 5 (de 2 a 94) e 
veja o resultado. 



Marcel o Lima Reis — RJ 



16514 

16522 - 23 

16530 - 80 77 23 10 

16538 - Fl 

Agora digite a parte em BASIC: 

10 PRINT "DUANTOS CARACTERES ?" 

20 INPUT QC 

30 IF QC<0 OR DC>255 THEN GOTO 10 

40 POKE 16521, DC 

50 CLS 

60 PRINT "LINHA -> " 

61 INPUT A 

65 PRINT "COLUNA ■ > " 

70 INPUT B 

80 CLS 

B5 LET C-A*33+B 

86 LET D=INT (C/256) 

90 LET E»C-(D*256> 

100 POKE 16518, E 

110 POKE 16519, D 

Obs.: nao passe das. coordenadas 21,31 para nao cor- 
rer o risco de perder o seu programa. 

Max Junging»r — RS 






Linha MSX 



Relogio 

Coloque um rel6gio na tela do seu MSX: 



10 OPEW'GRP: "FOROUTPUTAS#l 

20 CLS: INPUT H,M,S:SCREEN3 

30 ONINTERVAL=60GOSUB1000: INTERVALON 

40 GOTO 40 

1000 beep: cls: s=s+l: if s=60 then s=0:m=m 
+1: if m=60thenm=0:h=h+l: ifh=13thenh=1 
1010 preset<0,90>:print*i,using"##:";h;m 

; :PRINTttl, USING"**" 5 S: RETURN 



Jolo J. M. Gon^alvM - MG 



Linha ZX Spectrum 



PLOTs 



1 REM MARCOS DIRS DC 30UZh 


Use esta 


3 CLS 
9 INK 
18 PRINT *t 0,0, "qua', a primei 


dica e veja 
um tipo de 


ra cor dtsejada?" 

11 INPUT •..' 


utilizacfio 


12 flpsh 1 print rt o,0.: "qua 1. 


do 


i segunda cor dtsejada?" FLASH 
13 INPUT 2 


comando 


PLOT: 


14. CLS 




15 FLR5H 1: PRINT AT C,0."ai9i 




te o nimerc de p_QTs deseja-do 




Flash 




£0 INPUT a 




£2 INPUT b ILc 




2A FOP C =0 TO a 




£5 FOP d=0 TO b 




30 INK Z Pi_OT d . C 




31 INK V PLOT C , d 




32 NEXT d NEXT C 




33 PAUSE 100 




3S INK 




4.0 GOTO 3 




Marcos Dias de Souza — RJ 



Linha TRS-COLOR 



Buraco 
negro 

Rode este 
programa e 
tenha um 
visual 
tipico de 
fdmes de 
fic^ao 
cientifica, 
como se 
estivessemos 
na saida de 
um 

"Buraco 
negro", 
observando 
um planeta 
em eclipse 
ao longe. 

Arthur F. 

Ankerkrone 

-SP 



10 'FICCAO CIENTIFICA 

ARTHUR F. ANKERKRONE 
20 PMODE 4.1: PCLS: SCREEN 1 , 1 
30 FOR A=0 TO 255 STEP 15: LINE (A 
, 191)-(0, A) , PSET: LINE (A,0>- (255, 
A),PSET:NEXT A 

40 FOR X=l TO 100: PSET (RND (255) , 
RND( 191) ) :NEXT X 

50 CIRCLE<70,9<b> , 15, 3: PAINT (70, 9 
6) ,3,3 

60 FOR Y=0 TO 14: CIRCLE <70, 96), Y 
,2: NEXT Y 
70 GOTO 70 



Linha APPLE 



Manipulando o video 

As dicas abaixo o ajudarao muito na manipulacfo 
do seu video: 

a) Salvar em disco a tela de texto ou a tela de baixa re- 
solufSo grdfica: 

BSAVE TELA,A»400,L»3FF OU SSAVE TELA, A1I»24,L1023 

b) Salvar em disco a tela de alta resolu^fio graTica nu- 
mero 1 : 



8BAVE TELA,A»20«0,L«IFFF 



BSAVE TELA,AB192,Lfll?> 



c) Salvar em disco a tela de alta resol^ao grfifica mi- 
me ro 2: 



68AVE TELA,A«4000,L«1FFF ou 



BBAVE TELA, Al t304, LB191 



EduardoSaito - SP 



Linha TRS-80 



Aumente a memdria 

Esta dica, na verdade um POKE, aumenta em pouco 
mais de 1 Kb a mem6ria disponivel para programas em 
BASIC, mas s6 funciona com pelo menos um drive. 

Basta entrar no BASIC disco e, antes de mais nada, 
digitar: 

POKE 16540, 1 : POKE 16549, 102: NEW 

e dar ENTER. 

Feito isto, de um PRINT MEM e veja o resultado. 

Ed I ion AttumpcSo Tacio — PR 



Linha ZX Spectrum 



Efeitos na borda 

Provoque um efeito interessante no video do seu 
micro, fazendo com que a borda fique dividida em vd- 
rias cores que se movimentam. 

IS PAUSE 1 BORDER 0; BORDER i 
BORDER 2: BORDER 3 BORDER 4 

BORDER 5: BORDER 6. BORDER 
20 OUT 0,0: OUT 0,1: OUT 0,2 

OUT 0,6 OUT 0,4- GOTO 20 

Se voce retirar a linha 20 e acrescentar um GOTO 
10, no final da linha 10, as cores ficarao paradas. 

Cleidinai e Cladimar Silva — PA 



Linha ZX81 



VERIFY no ZX81 



Se voce possui um TK85, talvez nao saiba, mas 
este micro possui um comando VERIFY, a mesma 
rotina que verifica a grayacSo de dados e permite 
checar uma gravaca"o nornal de 300 bauds. 

Para utiliza-lo, digite o comando direto PRINT 
USR 9816, apos ter salvo um programa e rebobine 



a fita como se fosse ler novamente. Ap6s a verifi- 
cacao, surgira no video um codigo de reportagem 
cujo significado esta" no capitulo 29 do manual. 

Esta dica tambem e" vilida para os possuidores 
do CP-200S e os cddigos de reportagem, neste 
micro, estSo no apendice E do manual deste micro. 



Paulo Marques Figueira — SP 



■ 



MS 



SINUSES 



Proprieta'rio de 

MSX-CONHEqA-0 

Analise do Hardware, Software 
e Assembler curso dado pela es 
cola que fez o treinamento da 
Rede de Assistfincia Tecnica Gra- 
diente. Nao requer conhecimen- 
to previo de Eletronica ou Soft- 
ware. 

Em convfinio com 

Hfl ROWftREh T 

CURSO SIGMA 2 

• Acompanha apostila, esque- 
ma c/fita cassete c/editor As- 
sembler e outros softwares. 
Cursos brevemente am outros 
est ados. 

Temos tambem cursos de Hard- 
ware e Assembler. 



Rio de Janeiro — Rua Sampaio 
Viana,232 - Tel.: (021 ) 234-7873 
Sao Paulo — Rua Madre Cabrini, 
87 - Vila Mariana - Tel.:.... 
(011)572-7758 



SOFT TAPE INFORMATICA 
TK-90X 



A maior linha de Jogos 
e Aplicativos do merca- 
do. Novidades recem- 
chegadas da Europa. 

Peca nosso catcilogo e 
confira. Nossa especia- 
lidade e o TK-90X. 

Correspondences 
para: 



Rua Medeiros Passaro, 21 - 
2? andar - CEP.: 20.530 - Tiju- 
ca - Rio de Janeiro Fone: 
(021) 238 5735 



iffocfitMAc o BCA9 

LSStMBLiR '" WJUf 
IIIIFI.HS OF Si MMDS 

AlT* »E>OIUC»0 
It 1QO0 i APPU 



* 4I» 
AAHAAt 



N*. 



jfll^^ Cz$ 143.00 
•~ S! | 250PAGS 

PARA TK2000 E APPLE 
EXPLICACAO DETALHADA DAS INS- 
TRUC0ES DO 0502. 
APRENDA A FAZER HOVIMENTOS E 
DF.SENH0S EM ALTA RES0LUQA0. 
VARIOS EXEMPL0S DE HOVIMENTOS 
EM ASSEMBLER COM L1STACEM C0- 
MENTADA: URS0, DIN0SSAUR0 , 
PESS0A, PASSARO. ETC. 
EXPLICAQAO DA TRANCA: TK2000. 
IND1CAC0 PARA USLARIOS 1NI- 
CIAKTES 01 EXPERIENTES. 

FACA SEU PEDIDO JA 
ENVIE CHEQUE NOMINAL 
PARA MIYATEC - CX. POS- 
TAL 129 - S.J. DOS CAMPOS 
-SP- 12200 




ASSISTENCIA TECNICA AUTORIZADA 

Prologica, Apple, Elebra e Racimec. 

VENDA DE MICROCOMPUTADORES E PERIFFlRICOS 

Proldgica, Elebra, Racimec, Drives, Cabos, Caixas Comutadoras e Placas Microsol. 

CONTRATOS DE MANUTENCAO COM COBERTURA TOTAL DE TODAS 

PEQAS INCLUSIVE DRIVE. 

LANQAMENTO DO ANO 

PLACA GRAFICA DE ALTA RESOLUCAO 

TRANSFORME SEU CP 500 NUM PODEROSO GERENCIADOR DE GRAFI- 

COS DE ALTA RESOLUCAO. 

PRECOS ESPECIAIS PARA REVENDEDORES. 

CONSULTE-NOS. 



M. C. MICRO MANUTENCAO E COMERCIO DE MICROCOMPUTADORES LTDA. 

Rua Augusto Severe-, n ? 176 ■ 4 ? andar - Rio de Janeiro 

Tel.: 1021) 252-9245/252-7690/252-7370 



ATENPftO ESCOLAS 



Devido ao grande sucesso alcancado com o m^todo de 
ensino de COMPUTACAO PARA CRIANCAS, estamos 
oferecendo a possibilidade de implantacao deste sistema 
em sua escola. Maiores. informapSes na: 




"Escola de ComputacSo para Crianpas", com o Eng. 
David Zumerkorn, a Al. Campinas, 1213, Sio Paulo, 
telefone: 287-5340. 



MSX 

ASSOCIE-SE AO MELHOR 
E MAIOR CLUBE DOS USU- 
ARIOS DE MICROS DA 
LINHA MSX. 



TEMOS MUITO A 
OFERECER. CONFIRAI 

SOLICITE INFORMACOES. 



AGUIA INFORMATICA 
LTDA. 

R. Mq. de Sa*o Vicente, 378 
GSvea- CEP: 22451 
Rio de Janeiro- RJ. 



ABRINDO AS PORTAS 
FECHANDO 
NEGOCIOS 




SISTECO - SISTEMAS DE COMPUTACAO LTDA. 

Bio - Avenida Nilo Pecanha, 50 - Gr. 2201 - Centro - Tell. : (021) 220-9613/220 9657 
SSo Paulo - Avenida Sao Gualter, 288 - Vila Argentina - Tels. 10111 832-9701/831-439? 




MS 



MMIUS 




Finalmente os usuarios de micros TK-85, poderao acessar a central VIDEOTEXTO 

a qual the oferece urn mundo de informacoes ao alcance de sens dedos. 

Ex.- Videotexto, Telebradesco, Lista telefdnica, Sampa, etc. 

Urn sistema facil de ser operado. Basta encaixd-lo na saida de EXPANSAO de sen 

micro e ao liga-lo, instantaneamente o programa aparecera com a tela de 

apresentacao, pois o programa estd gravado em EPROM. 

CARACTERISTICAS DO SISTEMA 

Interface plena com programa protocolo videotexto da Telesp. 
Modem de Comvnicacao telefdnica padrao 1200/75 Baud CCITT. 

rnCl IlDI Rensi Eletronica Digital ltda Tel: 93-9828 

etetranica Rua Padre Raposo, 963 - Mooca -03118 -Sao Paulo - SP. 




"A LINGUAGEM DE PHOQRAMACAO ' 



ADLANTE-3B AO FUTURO ! 

APRENDA HOJF. A LINOUAGF.M QUE SERA 

PADRAO AMANHA. COM O dominio 

DOS SISTEMAS UNIX-LIKE 
SOBRE OS DEMAIS. 



TURMAS ABEKTAS E FECHADAS. 



LOGIN INFORMATICA LTDA. 



AV, N. S. COPACABANA, H»il-S/3I5- K.i 
GEP KOHI TKI.. (IHl) 237-3110 




PROGRAMA 
P/TK-90X 

LICUE-NOS 

(011)287-5340 

c/DAVID 




MICRQCEflTER 

COMPUTAQAO E INFORMATICA 



APR ESENTA 



A nova marca de 

SOFT MSX 

APLICATIVOS 

JOGOS 

EDUCATIVOS 

E MAIS: CURSOS, MICROS E ACESSORIOS 

Atendemos todo Brasil 
Solicite Catalogo 

MICROCENTER COMPUTAQAO E INFORMATICA LTDA. 
Av. Castelo Branco. 800 - S/106 - Sao Francisco 
65075 - Sao Luis - Maranhao 
TELE-MICRO: (098) 227-1615 
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MICROKIT 



DOMINE O SEU 
COMPUTADOR 
COM OS LIVROS 

MICROKIT 



77 PROGRAMS PARA A LIMA MSX 

C21 l7s.M 
atbsve"s de PROSRAJIAS , CMOS 

E (WTIWAS, LfirOR DfSf NVOl VERA 
AS SUAS P0TE*Clti:04DIS COHO 

msmmt n forw nvmm £ 

EFICAi CON SEl HSI 



v.8 



rfP 

$0 



fitf* 
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»»a«<A»AS CMHCIAIS U . IdM M>H( 

P/OS 1 i' ■ .;■ . C(K AM>U E HUM 



TRAS A USTA6EII CIiWlE-4 DOS PUD 

B«MS,oawt«"ag«i i eiuimram. 



VOl I 3.EDlfA0 C?» W.M VOLUME 2 CJ$ B9.M 

MIS tin :i,imi!HDl! K HUM I UTILIIAAIO M MMIVDS.CUISIIIO W 
C0I1AS A P86AI E KCUER. UIUII! CBI HIISiM K FA1IMS 

DOfLiCAIftS t CWIMHE DE VERMS. 




7? PR06RAMAS PAR* I LlNHA APPLE 
P/OS COAPATfVEiS COB APPLE E TKTJM 



3.ec;;a"o C2( 3b. it 



ATRAVft DE J060S E PROGRAMS EDUCA- 
TIVOS VOCE SERr' INIUIIBO A PEHSAR, 
RE90LVER PR0M.ENAS, E TOMAR CMHE- 
CINENTO DE CORD PODERA' USAR Kfl 
CONPUTADOR.DE FDRHA SIHPLEB E 01- 
VERTIHKl-SE. 



LISAADC D VISIPLOT 
2.EDICA) Elf 77.11 

AUTOR fAI IMA ANALISE CCMPLEIA E 
E1ERPLIFICADA DO 'RD6RAM VISIPLOT 
(BRAf ICOSI E NOSTRA COM TIRAR DA- 
DOS, DU SEJA.INTERADIR, CON 06 
PROMAMS VISICALC E SUPEHVISICM.C 



JSANDO ASSEMBLER 6517. 

P/OS CONPAlfVElS CON APPLE E UlUt 

J.ED. CZI12I.M 

EIEMPLQS PRjSTlCDS E DESCRICAO IAS 
INSTRUC0E3 DO NICR0PRXE5SAD0A 6j».' 
DUE PODERAO SER APLICADAS ER 8UAL- 
OUER CDNPU1AD0R DUE TENHA ESTE 
IIICROPROCESSADOR.ESTE LIVRO PODE 
SER USAOO POR UNA PESSOt DUE NUNCA 
PROGRAKOU ANTES ASSEMBLER. 
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CDHHECENDa AS DOTIttS HTEANAS 
JO APPLE VOCE AUKNTARA' SUA 
PRODUTIVIJAOE C0»0 PR30«AiADOR 
TAM'O E« BASIC CCRO EH ASSEMBLER, 
PEDU7INDC ;SfORCCS 9E PROGRANAIAO. 



USARDO PROC.TEITO HASIC MINDOH 
■ C2$99.»# 

PROCORA APQJ.AR AOS USUARIOS DO APPLE 
NA E1AIDRAQAD WiIOHa'ticA DE TEITOS, 
PARA DUE BOAS lCEflAS POSSAN SER 
DOCUAE«TADAS E Di SSEPII NACAS. 



CURSO DE BASIC PROSflAIM AVANCADO 
LlNHA SINCLAIR 

CI* 6b .if 



PROCURA C0NDU2IR USIMRIO A CONSTRUIR SEUS 
PROPR10S PR06RANAS.POSSU1 FLUI06RANA E UNA 
E1PL1CACA0 C0HEN1ADA DOS PROGRAMS E DE SUA 
WNIABEN.EIISINA A DESPROTESER PR06RANAS. 



77 P»06RANAS PARA LlNHA TRS 

CPSH/4<#/3H/DerilH 
TRS COLOR E WJ1R0S 

i :s ai>.!# 

VOCE TERA 77 PR06RAMS EIEft- 
PLIFICADOS VISANDO PROPICIAR 
SEU DESENVOLVINENTO COM) 

l>RDGPAMDOR,ALEII DE DIWWI-IO 



V P»Oe«A«AS PARA (I SHCTRUM/Hffl 

(II 77.M 

ATRAVES DE PROSRAMAS JOGOS i EJERCfCIOS PRflTICOS 
ALITOR LEVA A E1ERCIIAR PROGRESS I VARENTE A 
PRO6RANACA0 E UTILWACM DO 1} SPECTRUM E 1KWX. 



FACA JA SEU PED1D0 



77 PROGRAMS AS! 
PROS.COMERCIAIS V.l 
FR06.t:OflERCIAIS 1.7 
77 PROB. APPLE 

USANDO I ■. 1SSPLDT 



USANDO ASSEMBLER 

_ USAHBO AS ROT. INT. APPLE 
USANDO PROC.TEITO 
77 PROG. TRS 
CURSD BASIC AVARC 
1 1*7 PROS. P/SPECTRIR1 
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O "PACOTAO" OFERECE: 



Micros 
• Software 




i Assistencia Tecnica 
IBM/PC, XT e AT 

• Suprimentos 

Acess6rios Perifericos 



CONSULTE 
NOSSOS PRECOS! 

LIGUE JA! 

(011)276.8988 

Rua luiz Goes, 1 894 — Sao Paulo 
CEP 04043 -Teiex -(01 1) 37755 DTRD 



Que oferece para voce o 



maior acervo do Brasil em 



APPLE SOFT? 

A resposta e. . . 

MAGIC 

WORL 

CLUB 



programas para lit lie e He. 
Possui sempreas ultimas 
novidades em utilitdrios e 



jogos. Esereva para n6s para 
>nhecer-nos melhor. 




FLS Panther Informatica Ltda. 

EASY APPLE/PC CLUB 

MAIS SENSACIONAL y 



APPLE CLUB Vfe 

DO PAIS ^0 " J& 




■r 9 K 






- "CAIXA POSTAL 66149 
CEP 05369 
SAO PAULO - SP 




O BEL-BAZAR 
ELETROIMICO 



onde voce AINDA 

encontra preco 

e qualidade 

de ANTIGAMENTE! 



PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE 

DESENHO - PINTURA - ENGENHARIA 
- PAPELARIA - ESCRITORIO MAQUINAS PI 
ESCRITORIO E SUPRIMENTOS EM GERAL 

AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 - Lj. "C" 
Tels.: 262-9229 - 262-9088- 240-8410 
CASTELO - RIO DE JANEIRO 



BAMICRO 

BANCO DE DADOS 



O MAIOR FORNECEDOR 
DA INFORMATICA DO SUL 
DO ESTADO DO RIO DE 

JANEIRO. 

DISTRIBUTOR: 
VERBATIM (disquetes) 
EMAG (fita impressora) 
INTERPRINT (formulario) 



(0243 



22-1421 



22 1315 
AV. JOAQUIM LEITE, 396 
S/401 CENTRO 
BARRA MANSA - RJ 



KS331 



Color Computer Club 



Se voce possui um CP 400, 
HOTBIT, EXPE RT, TK 90X, 
TK 95 ou outro compatfvel 
com um deles, nao pode 
perder esta chance de usuf ruir 
com economia de: 
PROGRAMAS, MANUAIS. 
LIVROS, REVISTAS, CUR- 
SOS, DICAS, BOLETINS 
MENSAIS E OUTROS. 
Liberte todo o potencial do 
seu micro. Escreva-nos hoje 
mesmo para receber infor- 
macoes detalhadas e cupom 
de inscricao. 



Rua Japecanga. 101/301 - Prado 

CEP 50.720 RECIPE - PE 

FONE; (081) 227.0443 



SOFWARE BARATO! 



A ALFAMICRO coloca a sua disposigao os 
melhores programas do mercado interna- 
cional ao menor preco. 

PROGRAMAS PARA APPLE 

Escolha os seus entre mais do 3.000 lilulos 
que cobrem as mais vanadas aplicacoes a 
Cz$ 35,00 por disco 

PROGRAMAS PARA CP-500 

Os mais famosos lilulos a CzJ 45.00 por 
disco. 

POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS PA- 
RA IBM-PC e S-700 

Esereva |a! E receba nosso caialogo. 

ADQUIRA PELO CORRElO PERIFERICOS 
E.ACESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC 
PELOS MELHORES PRECOS. 

CONSULTE-NOS. COBPJMOS QUALQUER 
OFERTAI 

ALFAMICRO INFORMATICA 
Cx. Postal, 12.064 — 02098 
F. 011 - 950-8998 - Sao Paulo - SP 





Um CIU*I MUITO ESPECIAL 
Para usuarios dos equipamenlos 
TK-D5, TK90X, CP-40U, CP-S00, HOTMT 
e compatfveis. 




acora muito meihor, 
aiendendo tambem a linha msx 

voce recebe inteiramente 

GRATIS: 

• Edicpes bimestrais do Compuclub News, 
um bolelim de muita classe, com 
nutlcia: do rrtundo da inrormalica, 
programas de jogos, aplicativos * dicas 
etpeciats para o seu equipamento. 

• A cada 30 dias. programas amplamente 
documentados, com seus manuals de 
inslrucio gravados em fita. 

• Atendimenlo em disquete para usuarios 
da linha IRS-BO mod III que dispoem 
dessa facilidade. 




NO COMPUCLUB... 

• Nao ha mensalidades, 

• E voce escolhe os soils que deseja. 

Solicits, ainda hoje. informacoes deta- 
lhadas acerca de como participar do COM- 
PUCLUB. Nao se esqueca, porem, de men- 
cionar o equipamemo que possui. 

COMPUCLUB — Caiia Postal 46 — CEP 36S70 — Vlj MB, MG. 
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SILVA F ?, Y. V. (organizador), 

Linguagem C — Programagao e 
aplicapdes, Livros Tecrticos e 
Cientfficos Editors. 

Linguagem C e enderecado a 
profissionais de processamento de 
dados de diversos nfveis, pois for- 
nece explicacdes fundamentals pa- 
ra quern comeca a programar, 



da informacoes ao programador 
experiente sobre particulartdades 
em C e serve como guia de refe- 
renda para aqueles que ja progra- 
mam nesta linguagem. 

O livro e dividido em duas par- 
tes: na primeira, o leitor conhece 
os conceitos teoricos necessarios 
ao aprendizado de C; ja na ultima 
parte os au tores fornecem infor- 
matjoes mais complexas que v<fo 
permitir a construcao de progra- 
mas e a comparacao de C com ou- 
tras linguagens de programacao. 



SETZER. V. W., Bancos de 
dados, Editora Edgard Blucher. 

Este livro introduz aos concei- 
tos fundamentals de Banco de 
Dados, tratando desde a parte 
conceitual e projeto dos modelos 
de dados ate detalhes de imple- 
mentacao f fsica. Sao enfocados os 
seguintes assuntos: conceitos basi 
cos de BD em todos os nfveis de 
abstracao; modelos de dados que 
o usuario deve seguir no uso de 
gerenciadores de BD; caracterfs- 
ticas externas desses gerenciado- 
res; detalhes de suas estruturas 
internas; e tecnicas de projeto tan- 



to a nfvel conceitual como dos 
modelos de dados para uso dos 
gerenciadores. 

Alem desses t6picos, o autor 
abordou de maneira bastante ori- 
ginal alguns assuntos como, por 
exemplo. os diagramas Relacional, 
de Rede e Hierarquico e dedicou 
urn capitulo ao Modelo Relacio- 
nal na"o-normalizado. 

SINCLAIR, I. R., Sub-rotinas 
BASIC para CP 5O0 e 
compativeis, Editora Campus. 

Visando facilitar a programa- 
cao em BASIC, poupando tempo 
e esforco, este livro reune lista- 
gens e relacao de variaveis para 
muitas sub-rotinas utilizadas com 
frequencia pelo programador. A 
cada conjunto de sub-rotinas foi 
destinado um capitulo; sa*o eles: 
Safda, Tecnicas de entrada; Procu- 
rando e ordenando; Operacoes 
com arrays e matrixes; Graficos e 
grafos; e Arquivos de dados com 
cassete. 

Embora a obra seja destinada 
aos usuarios de TRS-80, as sub- 
rotinas sao acompanhadas de co- 
mentarios que permitem ao leitor 
adapta-las a outros equipamentos. 



LIVROS RECEBIDOS 

• EBRAS - Visicalc, aplicacdes 
comerciais; 

• Editora Campus — Manuten- 
cao de micros; Lisp para micros; 
PC Assembler; Redes Locais e Vi- 
deo Games; 

• Editora Atlas — dBase III pro- 
gramado e Supercalc 2 e 3; 

• Editora Nobel - Grafix, a im- 
pressora ao alcance de todos; 

• Editora Aleph — Usandoodisk 
drive no MSX; 

• Cone Editora - A linguagem 
Assembly e Dicionario tecnico de 
eletrdnica — Ingles/Portugues. 



ENDEREQO 
DAS EOITORAS 

Editora Campus - Rua Barao de 
Itapagipe, 55, CEP 20261, tel.: 
(021) 284 8443, Rio de Janeiro; 
Editora Edgard Blucher Rua Pe- 
droso Alvarenga, 1.245/22, CEP 
04531, tel.: (011) 852-5366, 
Sao Paulo. 

Livros Tecnicos e Cientfficos Edi- 
tora - Rua Vieira Bueno. 21. CEP 
20920, tel.: (021) 580-9374. Rio 
de Janeiro. 
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PROJETOS & SERVICOS Slstemal 

Assinatura Anual 

□ Sim, desejo fazer uma assinatura 
anual da revista MICRO SISTEMAS, 
pela qual pagarei CzS 1 40,00 

MS destaque [em cp/m e newdos] 

Sim, desejo receber o servico Sistema de 
Contabilidade L0GC0NT, na forma de: 
D Manual □ Complete [Manual, 

(CzS 200.00] disquete e listagem] 

□ Listagem (Cz& 700,00] 

(CzS 150,00] (Consulte MS n.° 57] 

Projeto MICRO BUG 

Sim, desejo receber 

□ a fita MICRO BUG, com cartao de referenda, 
pela qual pagarei CzS 75,00 

Digitapao nao e mais problema 

peco enviarem pelo correio o servigo 

□ WEjgavir* : gP=J]j 5 t 

CzS 18,00 
Valor 



CzS 45,00 
Programas de interesse 



MS n.° pag. 




Se voce sempre quis conhecer e explorar melhor os fantasticos 
recursos graficos e sonoros que o seu MSX lhe oferece, aqui 
esta a sua chance, esta e a primeira licao do curso de ... 



Lingua gem de maquina 

no MSX . 



DanielJose Burd- 



Este curso vem para auxiiiar aqueles que possuem funda- 
mentos em linguagem de maquina e que desejam co- 
nhecer e, conseqiientemente, se comunicar com os au- 
xiiiares do microprocessador Z80 no MSX. curso e 
composto de oito aulas, distribufdas da seguinte forma: 
Aula 1 - Apresentac^o da arquitetura do MSX; 
Aula 2-0 armazenamento da tela na RAM(VRAM); 
Aula 3 - Uso do teclado e do gravador cassete; 
Aula 4 - Sprites e anima$ao; -, 

Aula 5 - Som no MSX; ) 

Aula 6 - Hooks ou traps; ^ 

Aula 7 - Chamadas utets da ROM; e 
Aula 8 - Programaexemplificando as principals tScnicas vis- 
tas no curso. 

Bern, vamos agora come9ar a nossa explo^So pelo incrfvel 
reino do MSX. Boa viagem a todosl 

APRESENTACAO 

Se o cerebro do computador e o microprocessador por ele 
usado, entSo o MSX, TK.90X, Ringo etc., que possuem o mes- 
mo microprocessador (Z80), s3o basicamente iguais? 

N§o exatamente. O microprocessador e o cerebro do com- 
putador, porem concluir que micros com o mesmo cerebro se- 
jam iguais nao seria correto. 

que existe de comum nesses computadores e a linguagem 
de comunica^ao entre o programador e o cerebro do compu- 
tador (que e a linguagem de maquina ou Assembler). Se voce 
conhece a linguagem de maquina do TK90X, poderd" usa-la no 
MSX ou Ringo, pois e a mesma. Ah! Entao os micros sSo iguais? 

Se olharmos cuidadosamente o conjunto de instrucfles As- 
sembler do microprocessador Z80 (que e usado no MSX), vere- 
mos que nao existe uma instruc^o sequer que lide com graficos 
e nem tao pouco uma instruct que gere sons. Todas as instru- 
c6es, sem excesses, lidam com mimeros e mem6rias. Mas 
quern faz os graficos e sons do computador, jd que o Z80 £ in- 
capaz? 

Existem pecas (circuitos) especializados em som, grdficos e 
outras funcfies diversas que veremos mais tarde. O circuito de 
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Figure J - Sistema de slots do MSX 

som e que determina as caracteri'sticas sonoras do computador 
e nfio o microprocessador. £ verdade, no entanto, que o micro- 
processador comanda esse circuito. 

Portanto, o computador e" provido com o mais potente mi- 
croprocessador existente e, no entanto, esquecem de supri-lo 
de um circuito graTico; este computador serd incapaz de colo- 
car um ponto sequer na tela, da mesma forma que se coloca- 
rem um circuito grafico ruim, inevitavermente os seus graficos 
serSo ruins, afinal o microprocessador so sabe lidar com mi- 
meros. 

Fica claro que as quahdades de um computador s3o deter- 
minadas pelo seu microprocessador em conjunto com os cir- 
cuitos especializados que o auxiliam. Para nos que "conversa- 
mos" diretamente com o Z80 via linguagem de maquina, & de 
fundamental importancia conhecermos bem seus auxiliares, 
pois so assim poderemos extrair o miximo do MSX. Sem estar- 
mos familiarizados com o circuito de som do MSX sera impos- 
si'vcl criar uma musica, e, sem conhecermos o circuito grafico 
seremos incapazes de fazer qualquer grafico. Sentiram o dra- 
ma? 

O HARDWARE 

Os micros de maior sucesso no mercado nacional, ate o 
evento do MSX, eram compostos basicamente pelo chip Z80, 
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PROGRAMA BASIC 






VARlAVEIS DO BASIC 






MATRIZES DO BASIC 
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< 




STRIHGS 


- 




INFORMACOES DOS CANAIS 
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TEXTAB*(F676h e F677h) 

VARTAB (F6C2h e F6C3h) 

ARYTAB (F6C4h e F6C5h) 



ARMAZENA DADOS PARA OS 
COMANDOS FOR NEXT 
E C.OSUB 



* TEXTAB - VARIAVEL DO SISTEMA QUE INDICA 
ONDE ESTA A FRONTEiRA. 



Figura 2 - Esquema da RAM do MSX 
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que era o responsavel pelo video, sons e tudo mais, ja que seus 
auxiliares eram muito fraquinhos, exigindo muita atencao do 
microprocessador. Sem duvida, o Z80 e capaz de dar conta de 
todos esses controles, porem isso compromete o seu rendimen- 
to, alem do que, ele foi feito para fazer comas e enderecamen- 
tos e nao para tocar miisicas. 

No MSX, o Z80 na"o e mais obrigado a pintar a tela ou exe- 
cutar uma cancao, pois ganhou poderosfssimos auxiliares, 
como o TMS 9128A da Texas Instruments (pouco romantico 
seu nome, nSo?). Na"o se sabe ao certo onde esse Miguel Angelo 
adquiriu sua habilidade artistica, contudo seu curriculum nao 
deixa diividas quanto a sua habilidade: 

• Resolucao de 256 por 192 pontos; 

• 15 cores mais o transparente; e 

• Mais de 30 sprites (pequenos desenhos criados pelo usuario, 
que podem ser facilmente movimentados pela tela). 

Alem desses atributos e muitos outros, o nosso Miguel An- 
gelo possui atelie proprio, istb e, sua obra e feita em um lugar 
especial, a VRAM, onde so ele mexe, dispondo para tal de 16 
Kb. Dessa forma, temos 64 Kb integrals para o Z80 acessar e 
mais 16 Kb para o nosso artista. 

artista de cada micro e diferente da maioria dos artistas 
famosos que ouvimos falar no tocante a sociabilidade, pois o 
TMS 9128A e muito sociaveL Em licOes posteriores iremos ver 
como encomendar pinturas a esse novo amigo, falando a sua 
lingua, a linguagem de miquina. 

Apresento agora o Beethoven, ou, se preferir, o Sivuca do 
seu MSX: o PSG (Programmable Sound Generator) AY 8910 
(nSo comento esse nome), que alem de executar composicoes 
em tr£s canais simultaneos e independentes atingindo ate oito- 
oitavas,.ainda controla os joysticks, a leitura do gravador casse- 
te e outras coisas. 

Por fim, apresento o terceiro grande auxiliar do Z80 no seu 

MSX: o PPI (Programmable Periferal Interface) 8255. A sua 

hist6ria 6 diferente da dos outros artistas, ja" que na"o tendo ap- 

tid5es para as artes, sua mae o colocou em um curso de admi- 

( nistraca"o de mem6rias; seus dotes logo afloraram e o nosso ad- 

l ministrador mostrou-se capaz de controlar tambem a leitura do 

MICRO SISTEMAS, dezembro/86 



teclado, escrita no gravador cassete e muitas outras tarefas. 

Ve-se que o Z80 esta" bem assessorado no seu MSX e isto au- 
menta significativamente a responsabilidade do programador, 
ma'quina para grandes obras ele tern, basta agora deixa'-las fru- 
tificarem! 



ARAM 



O leitor ja" deve ter ouvido falar que o MSX possui 64 Kb de 
RAM (alem dos 16 Kb de Video RAM) e 32 Kb de ROM. Po- 
rem, como todo bom conhecedor do Z80 sabe que este s6 e 
capaz de acessar 64 Kb, surge entSo a questao: como usar os 
96 Kb (64 Kb mais 32 Kb) de memdria disponiveis no MSX? 
O sistema, mui sabiamente bolado para organrzacao de memo- 
ria, e composto por quatro pdginas (ver figura 1 ), sendo cada 
uma capaz de armazenar 16 Kb, dando um total de 64 Kb. Ate" 
aqui tudo bem. 

MSX possui varios blocos de memoria que podem ocupar 
a mesma pagina e, dessa forma, e feito um chaveamento, o 
qual indica quais blocos esta"o sendo acessados simultaneamen- 
te. Para identificar um dado bloco, e necessario especificar a 
pagina (0 a 3) e o slot (0 a 3), sendo que nunca poderemos 
acessar dois blocos que possuam a mesma pagina. No caso da 
figura 1 , nSo podemos usar a ROM junto com as pa"ginas e 1 
do slot 3, pois sendo elas destinadas a RAM, ao acessa-las per- 
demos o acesso a ROM e, conseqiientemente, o BASIC. Por- 
tanto, muito cuidado ao se chavear memoria! 

Este sistema de chaveamento nos permite ter ate 16 Kb x 
16 piginas, totalizando 256 Kb de mem6ria. No entanto, cada 
slot pode ainda ser expandido dando lugar a outros quatro 
slots e, dessa forma, a maxima capacidade de memoria que seu 
MSX pode ter e de 256 x 4, isto e 1 Mb. Nada mau.voce nSo 
acha? 

Veremos como se chaveia a memdria na aula sobre o senlior 
PPI. 
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• Compatibiliza Olivetti ET 1 2 1 , 
Olivetti Praxis 20 ou Facit 8000 
com qualquer micro existente 
no mercado. 

• Compatfvel com software usado 
no mainframe dos 
computadores IBM 4341 e IBM 
4381 

• Homologado pela SEI 

• Compativel com Word, 
Wordstar, Wordstar 2000 e 
demais processadores de texto. 

• Nao altera as caracterfsticas de 
sua maquina de escrever. 

• Buffer interno de 4 a 8 Kbytes, 
liberando seu micro mais 
rapidamente. 

• Alta qualidade de escrita. 

• Velocidade de 20 cps. 

LANQAMENTOS 
COMUTADOR DE IMPRESSORAS DW/CH1 PARALELO PA 
DRAO CENTRONICS Com ele voc§ poder^ selecionflr a improssora 
com a qual o micro ira se comunicar. 

- Dispensa a retirada de cabos da uma impressora para outra. 

- Informa qual impressora esta pronta para imprimir. 

- Proporciona um aumento no tamanho dos cabos. 

SELECIONADOR DE MICROCOMPUTADORES DW/SM Com ele 

voce podera" selecionar qual micro se comunicarS com sua impressora 
- Dispensa a retirada de cabos de um micro para outro 
'"ijjj j JTl - Informa qual micro esta enviando dados para a im- 
<3<^t pressora. 

Proporciona um aumento no tamanho dos cabos 

Rua Antonio Comparato, 148 SSo Paulo - $P 
CEP 04605 Tel.: (011)530-1040/530-4402 
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LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX 
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Figure 4 - Esquema do armazenamento de varidveis 
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A ESTRUTURA DE ARMAZENAMENTO DE DADOS 



Quando usamos o BASIC, temos "ligados" 32 Kb de RAM 
que ocupam as paginas 2 e 3 do slot 2 no Expert e estSo no 
slot 3 do Hot Bit. Essa RAM e dividida da forma esquematiza- 
da na f igura 2 

O ARMAZENAMENTO DAS LINHAS DO BASIC 



As linhas de urn programa em BASIC possuem uma eitrutu- 
ra bem definida. A figura 3 mostra essa estrutura. 

Observe que o numero da linha e guar dado de modo inver- 
so ao qual esiamos acostumados, isto 6, o byte mais significa- 
tive (MSB) antes do byte menos significativo (LSB). exem- 
plo a seguu esclarece isto: 
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ARMAZENAMENTO DE VARIAVEIS 





Como ja sabemos, as variiveis do BASIC podem ser divi- 
didas em numericas ou nSfo-numericas. Dentre as numericas, 
ainda temos tres tipos: 

• Variaveis inteiras (simbolizadas por %) - ocupam dois bytes 
cada. 

• Variivel de precisao simples (simbolizadas por !) — ocupam 
quatro bytes cada. 

• Variaveis de dupla precisSo (simbolizadas por # ) — ocu- 
pam oito bytes cada. 



A figura 2 indica onde s3o armazenadas essas variaveis. Ve- 
remos agora a forma desse armazenamento. Cada variavel. tan- 
to string quanto numerica, e armazenada segundo o esquema 
da figura 4. 

No caso de variaveis numericas, o valor da mesma e* armaze- 
nado na iirea de variaveis, ja* com strings isso nSo ocorre. Neste 
caso, e armazenado um vetor composto por tres bytes. Veja a 
figura 5. ' 

O enderec^ da string pode ser tanto no proprio programa 
BASIC como tambem na a"rea de strings. Vejamos um exem- 
plo que esctorecera' esse ponto; 
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Em certos cases na"o e possi'vel que o ponteiro da ttrinf 
aponte para o programa, pois nflo hi linha do programa -• <i 
BASIC que contenha toda a string. O exemplo a seguir molt, 
esta situacao, sendo importante ressaltar que estruturas como 
INPUT A$ eAS=AS+BS a present arao a mesma caracteristi- 



ca. 
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As matrizes slo guardadas de modo analogo. Vcrifique! 

Na proxima aula veremos como funciona a parte grafica do 
MSX, conhecendo a estrutura de cada screen e manipulando 
diretamente a VRAM. 

Um abraco a todos e ate a proxima. 



Daniel Jot6 Burd 6 Analista de Sistemas, trobalhando atuvlmente como 
Assessor de fnforme'tica no "Bencos de Ideas', emprese de sua proprie- 
dade. A/am disso, programa em BASIC, dBase III e Detaflex em equipa- 
mentos compativeis com ZX $>ectrum, MSX. IBM -PC'* Apple. 



\ 



74 



MICRO SISTEMAS, demmbro^S 



